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Der weltbeste Pokémon -Trainer wird man nicht einfach so von heute auf morgen. 


Ihr schlüpft in die Rolle von Ash, einem 
Jungen aus dem beschaulichen kleinen 
Ort Alabastia. Ash träumt schon lange 
davon, einmal der weltbeste Pokémon- 
Trainer zu werden. Allerdings hatte er bis- 
her keine Möglichkeit, sein Können unter 
Beweis zu stellen. Doch das soll sich 


Man muß nämlich über eine Menge Erfahrung verfügen und sehr, sehr viel 
über Pokemon wissen. Und nur die Besten der Besten dürfen ganz am Schluß, 
nach vielen Pokemon-Duellen, gegen die legendären Top Vier antreten... 


«DAS ABENTEUER BEGINNT 


ändern: Mit Eurer und Prof. Eichs Hilfe 
wird sich sein Traum schon bald erfüllen! 
Der nette Professor schenkt Ash nämlich 
sein erstes Pokémon, und damit begebt Ihr 
Euch sogleich auf die Abenteuerreise! 
Für den Erfolg müßt Ihr jede Menge 
Pokemon fangen, müßt Euch um sie 
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kümmern und sie trainieren, um gegen 
unzählige Pokémon-Trainer und gegen 
das hinterhältige Team Rocket bestehen 
zu können! Als wäre das noch nicht 
genug, müßt Ihr Euch auch noch mit 
einem Konkurrenten herumschlagen: 
Prof. Eichs Enkel, Euer Rivale Gary! 


Die meisten Pokémon können nur in ganz spezifischen 
Gebieten gefunden werden. Manche Pokémon sind sogar 
sehr selten und nur äußerst schwer zu finden. Es kann 
außerdem sein, daß Ihr manche Pokémon in Eurer Edition 
gar nicht findet und sie deshalb mit einem Freund mittels 
Universal Game Link-Kabel tauschen müsst! Obwohl also 
der Spielverlauf in den drei Editionen gleich ist, werdet Ihr 
bemerken, daß die wilden, ungezähmten Pokémon zum Teil 
an anderen Stellen erscheinen. 

Zum Beispiel könnt Ihr auf der 


Eines der Merkmale, das die Gelbe von der Roten und Blauen 
Edition unterscheidet, ist, daß Ihr gleich zu Beginn des Spiels 
Pikachu erhaltet. Und nicht nur das: Die knuddelige „Blitzmaus“ 
weigert sich (wie auch in der TV-Serie) in den Pokeball zu gehen. 
Das heißt, daß Pikachu Euch während des Spiels stets gut 
sichtbar begleitet. Ihr könnt Pikachu jederzeit ansprechen und 
seiner Mimik entnehmen, wie es sich fühlt. Behandelt Ihr es 
gut und fühlt es sich happy, kann es durchaus sein, daß Ihr im 
späteren Spielverlauf mit einer Überraschung belohnt werdet! 


Route Sechs in der Roten Edition 
das Pokémon Menki fangen, іп 
der Blauen Knofensa und in der 
Gelben Edition gar Abra! 


Eine unbeschreibliche Vielfalt an unter- 

е \ зу schiedlichen Pokémon lebt in der Welt, die 
AR к Ihr Euch zu erkunden anschickt. Obwohl 
ge d die Pokémon wildlebende Geschöpfe sind, 
haben sie keinerlei Scheu vor Menschen. 
Habt Ihr erst einmal ein Pokémon gefangen, 
so könnt Ihr es leicht zähmen und trainieren. 
Die Fürsorge, mit der ein Trainer das 
Pokémon aufzieht und trainiert, ist dabei 
der Schlüssel zum Erfolg. Ihr solltet jedoch 
nie vergessen, daß selbst gefangene Роке- 
mon ihre Trainer nicht als Herren, sondern 
vielmehr als Begleiter ansehen. Pokémon 


N WAS SIND POKéMON? 


sind überaus intelligente Wesen, die sich 
nicht einfach herumkommandieren lassen. 
Sie behalten ihren eigenen Willen und 
gehorchen dem Trainer unter Umständen 
nicht. Versucht ein unerfahrener Trainer, 
einem Pokemon mit einem hohen Level 
Befehle zu erteilen, so ignoriert es diese in 
der Regel. Harmoniert ein Trainer jedoch 
mit seinen Pok&mon, steht einer groß- 
artigen Freundschaft nichts mehr im 
Wege! Ob als Kuscheltier, Wegbegleiter 
oder als Bodyguard - man kann mit 
Pokémon eine Menge erleben! 
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Kraftpunkte 


Dr serzssung Eurer Pokemon wird 
at von Kraftpunkten (КР) dar- 
жесе = (enn Eure Pokemon über die 
f ісіз" verfügen, sind sie topfit. 
zer solltet Ihr Euch gut über- 


95 Ihr sie in einem Kampf 

Die KP-Anzeige informiert 
=. zeit über деп Gesundheits- 
275 Eurer Pokémon. Mit jedem 


Treffer sinken die KP. Ihr habt aber die 
Möglichkeit, Eure Pokemon mit ver- 
schiedenen Items wieder zu kräftigen. 

Sobald ein Pokémon keine KP mehr 
übrig hat, ist es besiegt und kann 
nicht mehr kämpfen. Dann könnt Ihr 
ihm nur helfen, indem Ihr es in ein 
Pok&mon-Center bringt oder mit dem 
Item Beleber die Kräfte zurückgebt. 


Angriffspunkte 


_ FE Arrzcken benötigt ein Pokémon 
Sr *spunkte (АР). Je nach Art 
те істаске und deren Wirkungsgrad 
те-е- unterschiedliche Mengen ап 
ЕР zur Verfügung. Jedesmal, wenn 
== Pokémon eine bestimmte Attacke 
ersetzt, verbraucht es einen AP. 


Je- verbleibende Vorrat wird mittels 
E AP-Anzeige für jede Attacke 
es Pok&mon separat aufgeführt. Sind 
== AP einer Attacke aufgebraucht, 
"ze «ann diese nicht mehr eingesetzt 


werden. Sollte es soweit kommen, 
daß ein Pokémon für keine seiner 
Attacken mehr über AP verfügt, so 
ist es auch in diesem Fall nicht 
wehrlos: Es setzt automatisch die 
Verzweifler-Attacke ein. Allerdings 
verliert es bei jedem Einsatz dieses 
Angriffs einige Kraftpunkte. Die AP 
eines Pokemon können - ebenso wie 
Ше КР - sowohl in einem Pokémon- 
Center als auch mittels verschiedener 
Items aufgefrischt werden. 


SPEZIALATTACKEN, МЕВЕМЕҒҒЕКТЕ, 


Der Status eines Pokémon wird durch 
wer Kriterien bewertet: Angriff (ANGR), 
“erteidigung (VERT), Initiative (INIT) 
sad Spezial (SPEZ). Dabei bezieht sich 
2 = Bezeichnung Spezial auf die Fähig- 
teit des Pokémon, Spezialattacken zu 
zriernen und einzusetzen. 

Normale Attacken reduzieren 
ediglich die Kraftpunkte des Geg- 
ners, während Spezialattacken nütz- 
che Nebeneffekte haben: So zieht 
2.B. die Blubber-Attacke dem Gegner 
generell erst einmal KP ab. Sie hat 
aber mitunter den Nebeneffekt, daß 
die Initiative (INIT) des Gegners eine 
zeitlang geschwächt wird und dieser 
dann langsamer reagiert. Andere 
Spezialattacken verursachen hingegen 
keinerlei Schaden, sondern beein- 
flussen den Status des Gegners. Im 
Falle von Konfusion ist der Gegner 
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мік heilen Deine 

POKEMON ! 
Manche Attacken haben 
Nebeneffekte, dienur mit 

speziellen Items geheilt oder 


in einem Pokemon-Center 
behandelt werden. 


Ein Blick auf die Übersicht 
bestätigt: Glumanda wurde 
vergiftet! 


z.B. verwirrt und verletzt sich oft- 
mals selbst. Manche dieser durch 
Spezialattacken verursachten Status- 
veränderungen dauern für die Länge 
eines Kampfes an. Andere (z.B. Ver- 
giftungen) wirken solange, bis sie in 
einem Pokemon-Center behandelt oder 
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Pikachu verfügt auf diesem Bild über die volle 
Anzahl an Kraftpunkten und ist somit topfit! 


Schiggy verfügt noch über die vollen 35 AP 
für die Attacke Tackle, es kann diesen Angriff 
also noch 35mal einsetzen. 


Level 6% 

Jedes Pokemon wird durch die 
Kriterien Angriff (ANGR), 

Verteidigung (VERT), Initiative 


(ІМІТ) und Spezial (5РЕ2) 
bewertet. 


durch ein Item geheilt werden. Wird 
eine Statusveränderung (wie z.B. eine 
Vergiftung oder eine Verbrennung) 
nicht schnellstmöglich behandelt, so 
verliert das entsprechende Pokemon 
selbst nach einem Kampf kontinuier- 
lich Kraftpunkte! 


GUT GEFANGEN IST HALB GE! 


Mit nur einem Pokémon könnt Ihr schwerlich ein Meistertrainer werden! Also müßt Ihr Euch auf den Weg machen 
und weitere Pokemon fangen. Mitunter erfordert es eine Menge Geduld und Geschick, dies erfolgreich zu bewerk- 
stelligen. Zur Einführung zeigen wir Euch, wie und wo Ihr Pokémon fangen könnt... 


DER POKEBALL IST RUND! y 


Pokémon könnt Ihr nicht mit dem 
Netz fangen, Ihr braucht das richtige 
Handwerkszeug: Pokébälle! 

Während Eures Abenteuers steht 
Euch eine ganze Palette unterschied- 
licher Pokébälle zur Verfügung: ein- 
fache Pokébälle, Superbälle, Hyperbälle, 
Safaribälle sowie der einzige Prototyp 
des Meisterballs. Der entscheidende 
Unterschied zwischen den verschie- 
denen Arten von Pokébällen ist deren 
Effizienz. Während Ihr mit einem 
herkömmlichen Pokéball problemlos 
Pokémon mit niedrigem Level fangen 


könnt, geratet Ihr bei Pokémon 
höherer Level leicht in Schwierigkei- 
ten. Der Einsatz eines Superballs oder 
eines Hyperballs ist in einem solchen 
Fall weitaus erfolgversprechender. Eine 
Erfolgsgarantie gibt es jedoch nicht - 
oftmals gelingt es erst nach mehreren 
Versuchen, das gewünschte Pok&mon 
zu fangen. 


Der einzige Weg, ein Pokemon sofort 
beim ersten Versuch zu fangen, ist 
der Einsatz des Meisterballs. Allerdings 
gibt es von diesem nur ein einziges 
Exemplar - und das solltet Ihr sehr 
überlegt einsetzen! Die Safaribälle 
haben eine Sonderstellung unter den 
Pokebällen, da sie nur in der Safari- 
Zone, einem Vergnügungspark, einge- 
setzt werden können. 
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1 eztv könnt Ihr versuchen, es 
mr =mer Attacke (z.B. Gesang) ein- 
ems zu lassen. Schläft ein Poké- 
тшт s 25 leichte Beute! Doch auch 
Gr е5 keine Erfolgsgarantie: 
er "o«emon, die schlafen oder nur 


wo ser wenig Kraftpunkte verfügen, 
Gaze. sich in letzter Sekunde aus 
== 2020211 befreien. Nur die Wahl 
== rcntigen Pokeballs und eine 
== Taktik führen zum Erfolg, ganz 


=” sem Motto „Übung macht den 
Besier. 

= könnt übrigens bis zu sechs 
mon in Pokébällen gleichzeitig 
=- Zuch herumtragen. 
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Durchstreift das hohe Gras, 
um auf wilde Pokémon zu treffen. 


Sei 
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Die Pokémon eines anderen Trainers 
können nicht gefangen werden. 


(WER SUCHET, DER FINDET! /, 


Der natürliche Lebensraum der Poké- 
mon sind nicht die bewohnten Gebiete 
der Pok&emon-Welt, sondern es ist 
die unberührte Natur. Wenn Ihr also 
Pokemon fangen möchtet, solltet Ihr 
die vielen Grasflächen und Felder 
dieser Welt durchstreifen. Dort trefft 
Ihr (nach dem Zufallsprinzip) auf 
wildlebende Pokemon. Achtet darauf, 
daß in den meisten Gebieten ver- 
schiedene Arten von Pokemon leben. 
Versucht Euer Glück also ruhig öfters 
an derselben Stelle. Wenn Ihr bereits 
eine Angel besitzt, könnt Ihr auch 
in Gewässern nach Pokemon fischen. 


г „у 


GL LIP 
1.78 


re eer 
239/266 


Mist? Das POKEMON 
hat sich befreit} 


Um ein Pokémon zu fangen, muß man es 
zuvor schwächen. Ansonsten kann es passieren, 
daß es sich aus dem Pokéball befreit. 
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Ohè? Da hat etwas 


angebissen®t®® 


Mit der Angel könnt Ihr 
Wasser-Pokemon „fischen“ 
Das Spiel wechselt automatisch 
zum Kampfbildschirm, sobald Ihr auf 
ein Pokémon trefft. 


Die meisten Pokémon haben die Fähig- 
keit, weitere Entwicklungsstadien zu 
erreichen. Die Evolution", die sich 
bei anderen Lebewesen über Jahr- 
tausende ausdehnt, dauert bei einem 
Pokémon nur wenige Sekunden. 
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Durch Kämpfe sammeln Eure Pokemon Erfahrung. 


Nur Pokémon, die am Kampf teilnehmen, ... 


Beim Aufstieg in neue Erfahrungs- 
level ergibt sich für ein Pokémon mit- 
unter, daß es verschiedene Attacken 
erlernen und fortan einsetzen kann. 
Aber es kann sich nur vier Attacken 
72 gleichzeitig merken - um also eine 

„2 neue zu lernen, muß es eine alte 
4 „vergessen“. 


Die meisten Pokémon entwickeln 
sich aufgrund der Erfahrung, die 
sie in Duellen gesammelt haben. Es 
gibt aber auch Ausnahmen: Manche 
Pokémon entwickeln sich erst weiter, 
wenn sie einem bestimmten Gegen- 
stand ausgesetzt oder wenn sie 
getauscht werden. Hat sich ein 


Ihr könnt maximal bis zu sechs 
Pokémon zur gleichen Zeit mit Euch 
tragen. Jedes dieser Pokemon kann 
und sollte auch an den Kämpfen 
mit Trainern oder gegen wildlebende 
Pokemon teilnehmen. Sobald ein 
Widersacher besiegt ist, erhält näm- 
lich jedes Pokemon, das am Kampf 
teilgenommen hat, ein bestimmte 
Menge an Erfahrungspunkten. Diese 
Erfahrungspunkte (EP) werden immer 
durch die Anzahl der Pok&mon geteilt, 
die am Kampf teilgenommen haben. 


Auch auf andere Weise können 
Pokemon neue Fähigkeiten erlernen: 
Ihr habt die Möglichkeit, Euren 
Pokemon mit Hilfe von Technischen 
Maschinen (TM) und Versteckten 
Maschinen (VM) neue Attacken bei- 
zubringen. 


TEILT DIE ERFAHRUNG 


Pokemon entwickelt, so wird es als 
eigenständige Spezies angesehen und 
auch als solche in den Pokedex ein- 
getragen. 

Eines ist jedoch sicher: Auf welche 
Weise eine Entwicklung auch ausge- 
löst wird - die Resultate sind immer 
spektakulär! 


(Beispiel: Wenn Ihr für ein be- 
siegtes Taubsi 22 Erfahrungspunkte 
erhaltet und zwei Pokémon an diesem 
Kampf teilgenommen haben, erhält 
jedes davon 11 Erfahrungspunkte.) 
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Die meisten Pokemon entwickeln sich, sobald sie 
einen bestimmten Erfahrungslevel erreichen 


more Pokémon entwickeln sich nur In einem solchen Fall ist die Es gibt fünf dieser speziellen 

= wern sie dem Einfluß speziel- Entwicklung nicht vom Level ab- Steine: den Mondstein, den Feuerstein, 

тте cklung fördernder Steine hängig, sondern sie setzt sofort еіп. den Wasserstein, den Donnerstein 

шес---- werden. Nehmen wir zum und den Blattstein. Der folgenden 

шне Pummeluff: Es entwickelt Grafik könnt Ihr entnehmen, welches 

т. “«nuddeluff, wenn Ihr einen Pokémon welchen Stein für seine 
5 Entwicklung benötigt! 
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Eine andere Möglichkeit, die Ent- 
wicklung eines Pokémon auszulösen: 
Tauscht es mit einem Freund! (Es 
gibt vier Pokémon, die sich nur durch 
Tausch weiterentwickeln.) Diese Ent- 
wicklung findet statt, sowie der Tausch 
abgeschlossen wurde. Und dies sind 
die betreffenden Pokémon, die sich 
durch Tausch entwickeln: 


„TAUSCHEN — ENTWICKELN! , 


# 43 Alpollo --> # 44 Gengar 


«DIE ENTWICKLUNG AUFHALTEN 


Obwohl die Entwicklung normalerweise 
wünschenswert ist, könnte es ja mög- 
lich sein, daß Ihr ein Pokémon in der 
aktuellen Entwicklungsform behalten 
möchtet. (Manchmal könnte das auch 
wichtig sein, weil ein Pokemon beim 
Übergang in die nächste Entwicklungs- 
stufe bestimmte Attacken unter Um- 
ständen nicht mehr einsetzen kann 
bzw. andere Attacken erhält.) Der 
Entwicklungsstopp geht ganz leicht: 
Ihr müßt lediglich während des Pro- 
zesses den B-Knopf drücken! 


Heu? QUSPSEL 


entwickelt sich® 


Wenn Ihr verhindern 


möchtet, daß sich ein Pokemon entwickelt, ... 


Schillok 
Kraftbiss 
Panzerschutz 


Schädelwumme 


Level 


3 
34 


Turtok 


Entwicklung 
abgebrochen® 


... müßt Ihr den B-Knopf drücken, bevor der 
Entwicklungsprozeß abgeschlossen ist. 


derbonbon 


"orzmon mit einem 
к--себоп zu füttern, 
amen ganz besonderen 
= Die Erfahrungslevel 
z= zufgefüllt, bis der 
së Level erreicht ist. 
Euch die Sonderbon- 
>л auf, denn später im 
w zû es immer schwie- 
те Level der Pokemon 
seen, Je höher der 
eines Pokémon ist, 
=> mehr Erfahrungspunkte 
sen benötigt, um die 


Power-up Items 


Manche Power-ups wie 
Eisen und Protein erhöhen 
die Verteidungs- und An- 
griffswerte der Pokémon 
dauerhaft. Andere, wie 
beispielsweise X-Treffer 
oder X-Tempo, erhöhen 
die Werte nur temporär. 
Aber egal, welcher Gegen- 
stand eingesetzt wird, 
hilfreich ist es allemal, 
seine Pokémon ein wenig 
aufzupeppen... 


Gleiche Pokemon 


Wilde Pokémon gleicher 
Art (sogar mit gleichem 
Level) können über ganz 
unterschiedliche Fähigkei- 
ten, Attacken usw. verfü- 
gen. Deshalb ist es wichtig, 
daß Ihr Euch ganz genau 
anschaut, welches wilde 
Pokemon Ihr gefangen 
habt und welche Werte es 
besitzt. Ein Vergleich mit 
einem anderen Pokémon 
gleicher Art, das Ihr bereits 
gefangen habt, lohnt sich 


Este Stufe zu erreichen! 
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in jedem Fall. 


| ек2 топ-Оиеіе werdet Ihr nur mit taktischem Vorgehen zu Euren Gunsten entscheiden können! Es genügt nämlich 
sicht, lediglich die nötigsten Trainingskämpfe zu absolvieren, um einen höheren Erfahrungslevel zu erreichen. Wenn 
br zlle Aspekte die Elementklassen betreffend kennt und dieses Wissen auch bei der Zusammenstellung Eures 
Те:т5 einsetzt, werdet Ihr Eure Siegeschancen erheblich verbessern können! 


®o«emon sind in 15 verschiedene Ele- 
mentklassen bzw. Typen unterteilt. 
Pokémon der jeweiligen Elementklasse 
»esitzen verschiedene Attacken und 
weisen charakteristische Merkmale auf. 
"euer-Pokemon z.B. können Attacken 
zusführen, die auf dem Element Feuer 
заѕіегеп. Wasser-Pokemon wiederum 
nutzen Fähigkeiten, die zur Grundlage die 
Eigenschaften des Elements Wasser haben. 

Jedes Pokémon besitzt also persön- 
che Stärken und Schwächen, die Ihr 
m Kampf strategisch einsetzen könnt. 
Ein paar Beispiele: Elektro-Pokemon 
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Die Attacke ist 
erffektiv® 


(sehr 


Jedes Pokemon hat seine Stärken und Schwächen ... 


haben im Kampf mit Wasser-Pok&emon 
immer einen Vorteil, sind jedoch an- 
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fälliger bei Attacken durch Boden- 
Pokémon, 


Um festzustellen, welche Chancen ein 
Pokemon im Kampf gegen ein anderes 
hat, könnt Ihr die Tabelle auf dieser 
Seite zu Rate ziehen. Das geht ganz 
leicht: 

Auf der linken Seite der Tabelle 
sucht Ihr heraus, welcher Elementklasse 
Euer Pokemon zugeordnet ist. In der 
oberen Leiste der Tabelle findet Ihr 
jeweils die Elementklasse des Gegners. 


Sucht nun die Stelle, an der sich 
beide Reihen kreuzen - dort erkennt 
Ihr, ob Euer Pokémon für den Kampf 
gegen diesen Gegner geeignet ist. 

Ein V in der Tabelle zeigt, daß 
Euer Pokémon einen Vorteil gegen- 
über dem anderen hat. Ein N gibt 
ап, daß Euer Pokémon in diesem 
Kampf benachteiligt wäre. Sollte an 
der betreffenden Stelle sogar ein X 


VERTEIDIGUNG 


stehen, dann weist es darauf hin, daß 
Ihr besser ein anderes Pokémon für 
das Duell auswählt... Nur bei sehr 
großem Levelunterschied der Kontra- 
henten ist dies unerheblich. 

(Steht am Kreuzungspunkt der ge- 
dachten Linien nichts in der Tabelle, 
heißt dies, daß keines der Pokemon 
einen Vorteil dem anderen gegenüber 
hat.) 
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Flug N ү ү ү N 
| | A 
Psycho ү ү N 
1 | ei! 
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Geist X X ү 
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Pokémon, das allen 
т = Kampf überlegen wäre. 
тж wornersehen könnt, welches 
als nächstes treffen 
=. st ёз empfehlenswert, stets 
== гдепе Pokémon mitzu- 
э: seid Ihr auf möglichst 
dene Gegner vorbereitet! 


00y, Pikachu, Tauboga, Digda, 

um und Rattfratz. 

Se nr im Spiel vorangekommen, 
=ar auf andere Gegner treffen 
> tet deshalb auch Euer Team 

=. Ein Vorschlag: Stellt ein neues 

:-: Turtok, Raichu, Machomei, 

= = гзтага und Simsala zusammen. 

=- solltet auch immer darauf 

-- daß der Level keines Eurer 

"on extrem weit hinter den der 

ren Team-Mitglieder zurückfällt. 


Eser Team zu Beginn des Spiels 


Gleichzeitig aber solltet Ihr auch ein 
Pokemon іп der Gruppe haben, dessen 
Level nicht zu hoch ist. Denn wenn 
alle Eure Pok&mon zu stark werden, 
kann es passieren, daß Ihr jedes wild- 
lebende Pokémon mit einem Schlag 
besiegt und so keine Gelegenheit |a 

mehr bekommt, weitere Pokémon für || urak 


Eure Sammlung zu fangen! | FLAMMENHURF ¢ | 


128 
ve mm. 
2397/266 


ben. 


Ihr könnt nur ein Pokémon gegen einen 
Widersacher antreten lassen, 
wählt also das richtige Pokémon aus. 


LIRAK 
reo o 
ОСКСНАМ 
aa APRAS 
<27 KP: нн» 
O ЖШШЕ 5537 55 
PIKACHU 124 
Lea? Ep: a 57/ 57 
@VOL-TOBAL 40 
5 90/7 90 


if 
NMähle ein POKEMON | 
aus? | 


КМРЕ AC? 
ITEM FLUCHT 
y N 


Das Рокетоп an erster Stelle kämpft immer 
zuerst. Ändert also bei Bedarf die Reihenfolge. 


Ihr könnt nach jeder Kampfrunde 
das Pokémon auswechseln. 


2527 


avi 


An 
# 17 Tauboga 


бе) = 


Т 
# 19 Rattfratz 


Dies sind nur Vorschläge - vielleicht 
habt Ihr eigene Vorstellungen Euer 
Team betreffend. Es gibt unzählige 


г DB: 


# 50Digda €IEZTÐ 
\ 


Мы e 
# 136 Flamara # 65 Simsala 


mit verschiedenen Kombinationen, um 


/ С 
# 6g Machomei 


verschiedene Kombinationsmöglich- 
keiten, die ähnlich effektiv im Kampf herauszufinden, welche Ihr bevor- 


# 51 Digdri 


sind. Experimentiert am besten selbst zugt! 


Mittels des Universal Game Link-Kabels könnt Ihr zwei Game Boys miteinander verbinden und Eure Pokemon gegen 


ein Zwei-Spieler-Duell verwandeln! 


Habt Ihr mittels Universal Game Link- 
Kabel Euren Game Boy und ein Роке- 
mon-Spiel mit einem anderen Game 
Boy verbunden, in dem sich ebenfalls 
ein Pok&mon-Spielmodul befindet, 


Hier könnt Ihr das Handelscenter 
oder das Kolosseum betreten. 


e: Ri fere d 
| SNOB ZUROCK pea 
| segen SNOBILIKAT ) 
getauscht werden. N 


Wenn Ihr Euch einig seid, 
könnt Ihr Eure Pokémon tauschen. 


„_EINGESTECKT UND LOSGELEGT! ,, 


müßt Ihr Euch in einem Рокетоп- 
Center in den Kabel-Club begeben. 
Dort befindet sich ein Schalter, an 
dem eine freundliche junge Dame steht, 
die Euch behilflich sein wird. Im Kabel- 
Club könnt Ihr dann entscheiden, ob Ihr 
das Kolosseum betreten möchtet oder 
ob Ihr lieber im Handelscenter tauschen 
wollt. Habt Ihr Euch für das Kolosseum 
entschieden, könnt Ihr nach der Aus- 
wahl Eurer Favoriten gegen Euren Geg- 
ner antreten. Während dieses Duells 
werden sich Eure Pokemon nicht ent- 
wickeln und Ihr erhaltet auch keine 
Erfahrungspunkte für diese Kämpfe. 


Ihr könnt eine große Anzahl von Роке- 
mon sammeln und sie in verschiedenen 
Boxen ablegen. Ihr dürft außerdem 
ruhig mehrere Pokémon einer Art 
sammeln, um sie später einzutauschen. 
Es kann nämlich sein, daß Pokémon, 


\ TAUSCH-TIPS_ 2, 


die eines Freundes tauschen. Ihr könnt Euer Ein-Spieler-Abenteuer mittels Universal Game Link-Kabel aber auch in 


Habt Ihr und Euer Tauschpartner Euch 
für jeweils ein Pokémon entschieden, 
dann ist der Tauschhandel perfekt! 


Doch Eure Pokémon gegen die Eurer 
Freunde antreten zu lassen - dies stellt 
eine der größten und auch spannend- 
sten Herausforderungen in der Welt 
der Pokémon dar! 


die in Eurer Edition ziemlich häufig 
vorkommen, in einer anderen Edition 
durchaus rar sind. Ein weiterer Tip: Ihr 
solltet versuchen, von jedem Pokémon, 
das sich nur durch Tauschen weiter- 
entwickelt, mindestens zwei Exem- 
plare zu fangen. So könnt Ihr dann 
beide Eurem Freund geben, und er gibt 
Euch das weiterentwickelte Pokémon 
zurück. So hat jeder etwas von diesem 
Tausch! Während des Tauschens kann 
man lediglich ein Pok&mon gegen ein 
anderes tauschen. Es ist daher nicht 
möglich, drei Pokemon auf einmal zu 
tauschen. Es ist auch nicht möglich, daß 
Euer Tauschpartner Euch zum Tausch 
zwingt oder Euch eines Eurer wertvollen 
Pokémon stibitzt. Der Tausch wird nur 
vollzogen, wenn Ihr einwilligt und dies 
per Knopfdruck bestätigt. Vergeßt 
nicht, daß besonders starke Pokémon, 
die Ihr gefangen oder getauscht habt 
Euch nicht gehorchen, wenn Ihr den 


‚entsprechenden Orden nicht besitzt! 


=. „Ж ы 


benötigen 
ne POKMON. 


е 


Pokémon fit machen, bevor Ihr das 
Kolosseum betretet. 


222990 í 
ر‎ 


HANDELSCENTER 
KOLOSSEUM 
pKOLOSSEUM2 
ZURÜCK 


ohin möchtest 


wu 


gehen? 


"_POKö-CUP |, 


m Роке-Сир könnt Ihr mit drei 
Pokémon antreten, die einen Level 
won 50-55 besitzen. Die Summe der 
Level der drei Pokemon darf aber 
155 nicht übersteigen. (Sorry, aber 
das Pokemon Mew darf an diesem 
Cup leider nicht teilnehmen!) 


_PIKA-CUP y 


Auch am Pika-Cup darf Mew leider 
nicht teilnehmen. Hier könnt Ihr drei 
Pokémon einbringen, die jeweils einen 
Level zwischen 15 und 20 besitzen. 
Die Summe der Level der drei Pokemon 
, darf 50 nicht übersteigen. 


KAMPF DER GIGANTEN 


Das Kolosseum, das Ihr im Kabel-Club 
betreten könnt, ist die perfekte Arena 
für den Kampf der Giganten! Bevor 
Ihr Euch jedoch in ein Duell gegen die 
Pokémon eines Freundes wagt, solltet 
Ihr weise entscheiden, welche Pokemon 
Ihr mitnehmt: Sind Eure Pokémon 
schon weit genug aufgestuft, habt Ihr 
an die verschiedenen Elemente der 
Pokemon gedacht? All das sind 
strategische Fragen, die Ihr im voraus 
bedenken solltet. Denn während des 
Kampfes könnt Ihr keine Items ein- 
setzen! Das bedeutet, daß ein bereits 
besiegtes Pokémon nicht mehr in das 
Geschehen eingreifen kann. 


EXTRA COOL - EXTRA GELB! 


Habt Ihr zwei Gelbe Editionen in den 
Game Boys und sie mittels Universal 
Game Link-Kabel verbunden, dürft Ihr 
das neue Menü Kolosseum 2 anwählen. 
Hier könnt Ihr in drei verschiedenen 
Cups, die ihre eigene Regeln haben, 
gegeneinander antreten. 


„_MINI-CUP , 


Pokémon, die am Mini-Cup teilnehmen, 
dürfen nur 2 Meter groß und 20 Kilo 
schwer sein. Es dürfen nur Pokemon 
mit einer Stärke von Level 25 bis 30 


| Los? KADABRA} 


Der Kampf hat begonnen, und nur wer die besten 
Pokemon sein eigen nennt, wird bestehen! 


Laßt Euch also mit den Vorbe- 
reitungen Zeit und nutzt noch einmal 
den Service des Pok&mon-Center, 
bevor Ihr loslegt. Dort werden ver- 
letzte und bereits besiegte Pokémon 
wieder fit gemacht! 


teilnehmen. Maximaler Dreierteam- 
Gesamtlevel: 80! Der Tabelle könnt 
Ihr entnehmen, welche Pokemon für 
diesen Cup in Frage kommen. 


Wie jeder erfahrene Pokémon Trainer 
weiß, kann ein Pikachu unter keinen 
Umständen eine Wasser-Attacke er- 
lernen - außer jedoch in Pokémon 
Stadium für das Nintendo‘ (Mehr 
dazu auf den Seiten 116-120)! Ver- 
fügt Ihr über ein Pikachu, das die 
VM 03 Surfer erlernt hat, könnt 
Ihr in der Gelben Edition ein tolles 
Bonusspiel angehen! 


nicht aufhalten, denn auch für die 
benötigte Zeit gibt es saftig Punkte. 
Habt Ihr Euren Wellenritt absolviert, 
könnt Ihr in die Hütte zu Dude 
zurückkehren und Euch Eure High- 
scores anschauen, diese sogar mittels 
Game Boy Printer ausdrucken und 
in das Printer-Album auf Seite 120 
einkleben! 


Südlich von Fuchsania City be- 
findet sich eine bislang eher un- 
scheinbare Strandhütte. Dort gibt es 
einen Surfer, der sich Dude nennt. 
Sprecht mit ihm und er wird Euch 
erklären, was zu tun ist. Für jeden 
radikalen Stunt, den Ihr korrekt aus- 
führt, erhaltet Ihr Punkte. Doch allzu 
lange dürft Ihr Euch auf dem Wasser 


„_PUNKTETABELLE FÜR STUNTS:, 


SINGLE SPIN 
DOUBLE SPIN 
LINKS-RECHTS SPIN 
TRIPLE SPIN 


50 PUNKTE 
150 PUNKTE 
180 PUNKTE 
350 PUNKTE 


Be Gelbe Edition sorgt für ein 
sz neues, knuddeliges Feature: 
1. Beginn des Spiels habt Ihr nicht 
die Möglichkeit, zwischen 
2-::2т, Glumanda oder Schiggy 
suszuwählen - wie auch іп дег 
Fi -Serie begleitet Euch von Anfang 
== Pikachu! Es folgt Euch auf 
ect und Tritt, und wenn Ihr es 
_æsprecht, sagt es zu Euch zum 
Beispiel „Ріка" oder „Chu“... 
Außerdem erscheint ein Bild- 
s^ rm, der Euch Pikachus Gemüts- 


menr 


a zustand verrät. Je länger Ihr mit 


Ш 


„interessiert natürlich niemanden! 
Aber daß die Programmierer für die 
Б. be Edition von Pokémon einige 
grafische Innovationen eingebaut 
aben, schon! Extra auf den Game 
Boy Color abgestimmt, erstrahlen 
geshalb einige Städte bzw. Orte in 
völlig neuem Farbglanz! Kein Wunder 
also, daß sich genaues Hinschauen 
doppelt lohnt: Zum einen könnt Ihr 
Ausschau nach weiteren Pokemon 
für Euren Pokedex halten, und zum 


Mit der Gelben Edition von Pokemon 
könnt Ihr jetzt mittels Game Boy 
Printer verschiedene Daten drucken. 
Zum Beispiel könnt Ihr das 
Рокетоп-Піріот (das Ihr 

erhaltet, wenn Ihr alle 
150 Pokémon ge- 
sammelt habt) 
ausdrucken. Oder 
Ihr könnt Eure 
Highscores aus 


Pikachu folgt Euch! 


anderen könnt Ihr prüfen, ob Euch 
die neuen Farben gefallen! 


Жж Ch а. 


dem Bonusspiel mit Surfer Pikachu 
printen. Das Sahnehäubchen dieser 
neuen Funktion: Ihr druckt die 
Pokedex-Daten Eurer Pokemon aus! 
Die könnt Ihr dann überall hinkleben: 
Beispielsweise in Eure Schulhefte, 
damit Ihr jederzeit die Daten Eures 
Lieblings-Pok&mon ablesen könnt, und 
in das Printer-Album auf Seite 120 
und, und, und... Die Möglichkeiten 
sind unbegrenzt! 


Pikachu ist gut gelaunt! 


Eurem Pikachu zusammen seid, je 
besser Ihr es behandelt sowie trai- 
niert und je öfter Ihr Eure Kämpfe 
gewinnt, desto besser wird auch 
Pikachus Laune. Probiert es aus! 


Geleet E 67 қыш 
See wl E E EE 
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Nummer/Name 


Die Pokémon sind numerisch sortiert. Jedes Pokemon 
hat eine bestimmte Nummer, die sich nie ändert. 


Typ 
Die Spalte „Тур“ zeigt an, in welche Elementklasse(n) 
das entsprechende Pok&mon einzuordnen ist. 


Werte 


Jedes Pokemon wurde 


von Prof. Eich in fünf FINDEN 


Spezialattacken (SPEZ) 
und Initiative (INIT). 


kleber an dieser Stelle висина 


einkleben. 


Lebensraum 


Dieser Mini-Karte könnt Ihr entnehmen, an welchem Ort 
das jeweilige Pok&mon anzutreffen ist. Ist hier keine der 
Gegenden farblich markiert, könnt Ihr es nicht fangen, 
sondern erhaltet es erst, wenn sich eines Eurer Pokémon 
entwickelt oder Ihr es tauscht. 


А О Nur Gelbe Edition В Rote und Blaue Edition 


A Alabastia 

B Vertania City 

C Vertania Wald 
D Marmoria City 


1 Digdas Höhle 
J Felstunnel 

K Lavandia 

L Prismania City 


[8 |9 | Donnenwelle [Elektro | 
“ее м | 16 | Ruckzuckhieb | Normal | 


(DONNERSTEIN) RAICHU 


Die grünen Zahlen entsprechen den Nummern der Routen! 


О Seeschauminsel 
R Zinnoberinsel 
S Siegesstraße 
T Indigo Plateau 


Finden/Fangen/Entw./Ereig. 


Steht in der Spalte „Finden“ ein blaues, gelbes 2 
rotes Quadrat, könnt Ihr das Pokemon im jewe 
Spiel bei einem anderen Trainer sehen (aber = 
fangen). Wenn sich auch in der Spalte „Fangen* 
Quadrat befindet, könnt Ihr das Pokémon in der 
Farbe entsprechenden Edition in freier Wo 


el Fähigkeiten 


Dieser Tabelle könnt 
entnehmen, welche 22 
ken und Fähigkeiten 
Pokemon erlerner 
Die Spalte „Levei* 2 
ab wann ein Pokzmum 


‹ 
TE 


FANGEN ENTW. EREIG. 


verschiedene Kategorien OEE шш m п bestimmte Attacke = 
eingeteilt. Diese sind: ІУШ VO] FÄHIGKEIT | ТҮР Befindet sich # 
Kraftpunkte (KP), Angriff NN Spalte ein Strich. bega 
ANGR),Verteidi ЕТ), 5122 с [нш dies, s Рокн 
NE ver HU DEN) 6] TRutenschlag [Nomar | 4465. dal das To 


Fähigkeit von Anz 


besitzt. In der Saaz } 


1 ee 2 lest Ihr, welcher Ее 

Д SEE E ne bess 

Aufkleber NN | М TIS [юш] A, ы о а 
2 ; ‚26 | | Donnerblitz [Elektro | 

Sobald Ihr ein кет т эз | зз | дойи | Рзуспо | (Bedenkt == 

gefangen habt, könnt Ihr | 41 | 43 | Donner [Elektro | jedes Рокетс” тш 

den entsprechenden Auf- | 50 | | Lichtschild [Psycho | schen vier vers 


Attacken wählen «әш 


Entwicklung 


Hier seht Ihr die verschiedenen Entwicklunassa zw. к= 


ja, welchen Erfahrungslevel es benötigt, um = == 
Entwicklungsstufe überzugehen. Benötigt = == 
bestimmten Stein oder entwickelt es sc я 
getauscht wird, ist auch diese Informator semma ==. 
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TOE 
Ale 
SÉ 
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A, 


E Mondberg M Saffronia City 
F Azuria City N Fuchsania City 
G Orania City 0 Safari-Zone 
Н M.S. Anne P Kraftwerk 


Т) 


ZA: 


U Geheimdungeon 
V Küstenhaus 
Z Pokémon Turm 


ЕСА 


Route 24 Route 25 


ans 


ID (e 
4 Route 4 ПІ 
Route 3 Bar m = 


Route 22 Route 17 


Route 2 
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1 REG a | Route 14 


Route 21 


== RK = |В Ша. 5 ~ 
а س‎ 19 


Weltkarte 


Die bunten Abschnitte auf diesen Welt- 
karten zeigen Euch an, an welchem 
Ort der Pokemon-Welt sich dieses Ge- 
biet befindet. 


Häufigkeitstabellen 


Die Tabellen zeigen Euch, wie häufig ein 
Pokémon in diesem Gebiet vorkommt 
und auch in welcher Edition des Spiels 
Ihr es finden könnt. Ist ein Pokemon 
in einem Areal oft anzutreffen, steht 
in der Tabelle Häufig", trifft man 
nur selten eines, steht in der Tabelle 
logischerweise „Selten“. Kommt ein 
Pokemon in der jeweiligen Version in 
diesem Gebiet gar nicht vor, steht in 


der Tabelle „- - - -". 


Gegenstände 


In dieser Box könnt Ihr nachlesen, 
welche Gegenstände Ihr am ent- 
sprechenden Ort findet. 


Arenaleiter 


In den größeren Städten findet Ihr 
Рокетоп-Агепеп vor. Insgesamt gibt es 
acht Arenen, und jede wird von einem 
Arenaleiter geführt. In den Arenen 
müsst Ihr gegen die Arenaleiter an- 
treten und versuchen, sie zu besiegen. 
Ist Euch dies gelungen, erhaltet Ihr 
einen Orden als Beweis Eurer Glanztat. 
In den hier gezeigten Textboxen be- 
kommt Ihr alle notwendigen Informa- 
tionen, um Euch auf den Wettkampf 
vorzubereiten. Sowohl die Stärke des 
Pokémon Teams Eures Gegners 
als auch wertvolle Tips könnt 

Ihr hier nachlesen. 


er 


A 


Karten 


Diese detaillierten Karten sind sehr hilf- 
reich. Ihr könnt hier nachschauen, wo es 
weitergeht und ob Ihr auch wirklich alles 
in diesem Gebiet eingesammelt habt. 
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P 
Pokémon 
In diesen Boxen findet Ihr Illustrations 
und Einzelheiten zu den Pokémon, d 
Ihr während des Spielverlaufs finde 
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Special Pikachu Edition 

In den mit dem putzigen Pikachu-Symbol markierten Boxen erhaltet li 

Infos zu Besonderheiten, die пиг in der Gelben Edition vorkommen. Zu: 

Beispiel gibt es hier Tips und Hinweise zu den Kämpfen gegen Jess 

= und James vom Team Rocket. Die beiden aus der TV-Serie bekannte 
Bösewichte erscheinen nämlich n 


; іп der Gelben Edition des Spiels! 
re 


| _Azuria Сйу | | Route 5 | | 
| ШИШ #61 Quaputzi - #124 Rossana [= #104 Tragosso -- # 67 Маѕсһоск| 
` EE | ШШ # 32 Nidoran /7- # 29 Nidoran? | 


| Route 2 | N 
o # 35 ben - #122 Pantimos 
| WEI #63 Abra - #122 Pantimos 


| Orania City | 
ШИШ #21 Habitak 


| 1 
Іс 8108 Schlurp — # 51 Digdri 
| RR # 33 Nidorino — # 30 Nidorina 


Ш # pp Entoron — #112 Rihorn‏ 54 سس 
Route 18 | Œ % 58 Fukano — # 87 Jugong‏ 
LI #114 Tangela — # 47 Parasek | |Œ #115 Kangama — # 89 Sleimok |‏ 
ШШ # 63 Abra — #108 Schlurp |ШШ # 26 Raichu — #101 Lektrobal‏ 
а | ШИШ # 48Bluzuk — #114 Tangela‏ 
ШИШ # 77 Ponita — # 86 шор‏ 
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Orania City 


(4) М.5. Аппе 


) Digdas Höhle 
Felstunnel 
Lavandia 
Prismania City 


Saffronia City 


Fuchsania City 


` Safari-Zone 


® Kraftwerk 


| Seeschauminsel 
Zinnoberinsel 
SiegesstraBe 


| ) Indigo Plateau 


а DEN, RIVALEN, FEIGLINGE! Ў 


Seite stellen wir Euch die wichtigsten Charaktere im Spiel vor, allen voran natürlich 


> 


Ihr schlüpft in 

die Rolle von 

” Ash Ketchum. 
Er hat jetzt sein 
zehntes Lebensjahr 
vollendet, und im 
Alter von 10 Jahren 
erhält jedes Kind іп Ala- 


Si 
cl 


h ist der Experte auf dem 
бег Pokémon! Er hat sich 
ve der Erforschung Pokémon 


52 um auf diese Weise mehr 


> teils noch arg geheimnis- 

8 arten Wesen  Һегаиѕгий nden. 
l Neile ist Prof. Eich aber zu alt, 

ch selbst mit seinen Pokémon 
Land zu ziehen. Daher hat er 

zur Aufgabe gemacht, junge 


st Euer Nachbar im 
А ‚Örtehen Alabastia. 
7: einmal unzertrenn- 

Freunde gewesen, 
dann hat Gary sich = 
ү wie verändert. Er MNN 
immer fi ieser und arro- ж 


bastia sein erstes Pokémon von Prof. 
Eich. Auch Ash kann es kaum er- 


warten, eine Karriere als Pokémon- 
Trainer zu beginnen! Doch er hat 
ein sehr hohes Ziel: Sein größter 
Wunsch ist es, weltbester Pokémon- 


Trainer zu werden. Aber bevor er be- 
ginnen kann, diese große Aufgabe 


Aspiranten für dieses Vorhaben zu 
fir nden. Diesen Abenteurern schenkt 


Prof. Eich einen Pokédex und ein 
Pokémon, damit sie ihn- dabei unter- 
stützen, sein Lebenswerk zu vollenden 
und Informationen über jedes lebende 


Pokémon zu sammeln. Prof. Eich wird 
Euch auch während Eures Abenteuer 


mit nützlichen Gegenständen und In- 


formationen versorgen. Wenn Ihr am 


ganter E Euch gegenüber. Vielleicht 


liegt € es daran, daß ihr beide das 


gleiche Ziel habt, ‚nämlich welt- 
_ bester Pokémon-Trainer zu werden? 
Gary läßt nämlich seit einiger Zeit 


überhaupt nicht mehr mit sich reden. 
Jedesmal, wenn Ihr ihn trefft, will 


Welch üble, verbrecherische Gemein- 
‚schaft sich hinter diesem seltsamen 

| теп verbirgt, werdet Ihr noch früh 
genug herausfinden! 


den weltbesten Pokémon Trainer in spe: Ash Ketchum! 


zu meistern, benötigt er ein eigenes 1 
Рокетоп. Macht Euch also mit 
ihm auf die Suche nach Prof. Eich. 
Sowie er Euch ein Pokémon ge- 
geben hat, könnt Ihr Eure Reise be- 
ginnen und die Welt der Pokémon 
erforschen! 


РС eines Pokémon- 
Centers den PC / 
von Prof. Eich / |. ( 
anwählt, wertet ` 
ег Euren Poké- ( 
dex aus und gibt > 
‚Euch Tips. 


er nur kämpfen und beweisen, daß 
er stärker ist. ‚ Gary ist auch Prof. 
Eichs Enkel - - ob ihm das wohl 
einen Vorteil ‚auf dem GER zum 


un kann Euer Abenteger 
eginnen! Auf den hach- 
genden Seiten findet Ihr 
Пе Informationen, die Ihr 
enötigt, um aller Pokemon 
es Spiels habhaft zu 
erden! 


Géi ysboard.com 


ALABASTIA 


Auf den ersten Blick sieht Alabastia aus wie jeder andere kleine 
Ort des Landes. Eines Tages aber wird dieses verschlafene Dörf- 
chen bekannt sein als der Ort, an dem Eure Reise begann, die 
Euch zum weltbesten Pokemon-Trainer macht! 


Ihr beginnt das Abenteuer in Eurem 
gemütlichen Zuhause. Überprüft hier 
den PC im oberen Stockwerk und nehmt | 
den dort eingelagerten Trank mit. Ver- 
abschiedet Euch schnell noch von Eurer | | 
Mutter, und seid dann bereit, die große, -~ 
weite Pokemon-Welt zu erkunden! Е \ 


,>%%%, 

Т $ 
KN =: 995 
Irgendwann gehen 
alle Jungen fort, т 


Verabschiedet Euch von Eurer Mutter. 


glücklicherweise nicht zu 
Hause, statt dessen trefft Ihr 
hier auf seine Schwester. Gary 
DNK Ча! e ws kann Euch nicht leiden, weil 
Habt Ihr die Stadt erkundet, lauft © ~- Pokeball zu begeben. Spielt auch er weltbester Pokémon- 
nach Norden zur Route 1. Sobald 75” Ihr die Rote oder Blaue Edi- Trainer werden will. Aber 


Euer Gegenspieler Gary 42 


Ihr das Gras erreicht, erscheint 
Professor Eich und bittet Euch, 
ihm in sein Labor zu folgen. 
Im Labor erhält Ash sein erstes 
Pokemon. Spielt Ihr die Gelbe 
Edition, erhaltet Ihr ein Pikachu, 
das Euch von nun an auf Schritt 
und Tritt folgt und überhaupt 


22 tion, könnt Ihr Euer erstes 

` Pokemon selbst wählen. Zur 
Auswahl stehen Bisasam, Glu- 
manda oder Schiggy. Bevor Ihr 
das Labor wieder verlaßt, fordert 

` Euch Gary zu einem Duell. Solltet 
г Ihr verlieren, könnt Ihr Ashs 
| Mutter besuchen. Dort werdet Ihr 


keine Lust verspürt, sich in einen ECH e, mit frischer Energie versorgt! 


Geh nicht raus? 
Prof. Eich hält Euch am Rand 
der Stadt auf... 


In der Gelben Edition wird sich Gary 
jenen Pokeball vom Tisch schnappen, 
den Professor Eich eigentlich Euch 
geben wollte. Gary beginnt seine 
Verliert Ihr das Duell gegen 
Gary in Professor Eichs Labor, 
könnte es sein, daß sich Evoli 


in das Pokemon Aquana 
(Typ: Wasser) weiterentwickelt. 


... und bringt Euch in sein Labor. 


Garys erstes Pokemon 


Dort erhaltet Ihr Euer erstes 


Pokemon! 


Reise also mit dem Pokemon Evoli. 
Evoli kann sich wahlweise zu drei 
verschiedenen Pokemon entwickeln: 


Aquana, Blitza oder Flamara. In welches 


2 Wenn Ihr das Duell in Professor 
> Eichs Labor westlich von 
Vertania City den Kampf gegen 
Gary gewinnt, entwickelt 
sich das Evoli zu Blitza, einem 


Elektro-Pok&mon. 


SH 


seine Schwester mag Euch! 
Kommt also später noch ein- 
mal hierher, dann gibt sie Euch © 
einen wichtigen, hilfreichen A. 
Gegenstand. 


GARY wartet 
in Opas Labor. 


Gary ist nicht zu Hause! 


Pokémon sich Garys Evoli verwand: 
hängt ganz vom Spielverlauf ab. 


Wenn Ihr das Duell in 
Eichs Labor gewinnt 
den Kampf gegen Gary west 
von Vertania City verliert 
entwickelt sich Garys Evo 
zu Flamara, einem Feuer- 
Pokémon. 


Bisasam" 


Pflanze/ Gift 


Bisasam verei- 
nigt die Eigen- 
schaften von 
und Gift-Pokémon in sich. Pflanzen- 
erkennt man meist schon am Aus- 
sie charakteristische Merkmale von 
aufweisen (Віѕаѕат z.B. trägt ouf 
i Rücken einen großen Pflanzensamen). 


Glumanda” 


Feuer 


4 


‚Pokemon mit seiner brennenden Schwanz- 
stellt sogar für geübte Trainer eine echte 
sforderung dar, da längeres Training 
Erlich ist, damit es höhere Level erreicht. 


Schiggy™ 


Wasser 


у mag zwar anfangs noch süß und 
elig aussehen, es entwickelt sich aber 
schnell zu einem ausgezeichneten 
fer. 


ROUTE I „> 


Kampf zurückziehen. Falls 


št Alabastia nach Norden, um 
ie Route 1 nach Vertania City 
langen. Wenn Ihr erstmals auf 
-Strecke unterwegs seid, könnt 
och keine Pokémon fangen. 
die Reise auf dieser Route aber, 
ıer Pokémon durch Kämpfe auf- 
fen. Trefft Ihr auf ein zu starkes 
non, könnt Ihr Euch jederzeit 
ilfe der Option Flucht aus dem 


Bisaknosp" 


ш Pflanze/ Gift 


Sobald Віѕаѕат Level 16 erreicht, entwickelt es 
sich zu Bisaknosp. Weiterentwickelte Pokemon 
gleichen Levels sind generell stärker als solche, 
die zwar denselben Level erreicht haben, deren 
Entwicklung jedoch gestoppt wurde. 


Üblicherweise haben Feuer-Pokemon wie 
Glutexo einen Vorteil gegenüber Eis-Pokemon, 
sind aber gegenüber Wasser-Pokemon im 
Nachteil. 


d шз». 


E DS ke, | Wasser J) 
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Schillok fühlt sich im Wasser wesentlich 
sicherer als Schiggy. Seine großen, ruder- 
förmigen Ohren helfen ihm, geschickt im 
nassen Element zu manövrieren. 


Euer Pokemon besiegt 

wird, könnt Ihr es von Eurer Mutter 
oder im Pokemon-Center von Vertania 
City heilen lassen. 


Taubsi 
Rattfratz 


El Häufig W Häufig Wl Häufig 
E Häufig W Häufig Ш Häufig 


4 м 


Es ist manchmal schwer vorhersehbar, wie gut 
sich ein Pokémon wie Bisaflor, das verschiede- 
nen Typen zuzuordnen ist, im Kampf schlägt. 
Dennoch gehören Mischtypen zu den wichtig- 
sten und vielseitigsten Pokémon im Spiel. 


| 


Glurak” 


Feuer/Flug 


Sobald Glutexo Level 36 erreicht, entwickelt 
es sich zu Glurak. Beginnt Ihr das Abenteuer 
mit Glumanda, kann sich dies zwar als 
schwieriger erweisen, aber die Mühe lohnt! 


Unter Turtoks hartem Rückenpanzer verbergen 
sich zwei Kanonen, die mit Hochdruck große 
Mengen Wasser ausstoßen können. 


VERTANIA CITY 


Vertania City ist nicht unbedingt das, was man als Großstadt 
bezeichnen würde. Dennoch ist diese Stadt größer als Alabastia, 


und Ihr findet hier sogar ein Pok&mon-Center. Der Pok&mon-Supermarkt 


in Vertania City führt eine umfangreiche Palette ап Heiltränken Er 


PETO 


Am besten schaut Ihr Euch das Angebot einfach mal in Ruhe an! __ 


У ж ж 


Taubsi" 


Taubsi ist ein Pokemon, das Ihr an sehr vielen 
verschiedenen Stellen im Spiel entdecken könnt. 
Es gehört den Elementtypen Flug und Normal 
an und wirbelt zur Verteidigung mit den Flügeln 
Sand auf, um potentielle Gegner zu blenden. 


00000000 
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Normal/Flug 
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Ein weiteres, häufiges Pokémon ist Rattfratz. 
Es verteidigt sich mit Hilfe seiner messer- 
scharfen Zähne. Trotz seines wilden, angriffs- 
lustigen Aussehens teilt dieses Pokémon sein 
Revier meist friedlich mit Taubsi. 


O Lieferservice 


Als Ihr den Pokémon-Supermarkt i 
Vertania City betretet, fragt Euch de 
Angestellte, ob Ihr ein Paket bei Pro 
Eich abliefern könnt. Tut ihm diese 
Gefallen, denn auf diese Weise er 
haltet Ihr den wichtigen Pokedex vor 
Professor. Zurück in Alabastia sollte 
Ihr auch Garys Schwester einen Be 
such abstatten, denn sie schenkt Euc 
eine Landkarte. 


(PROF. EICH 
schickt Dich, 


Was macht Dein 
POKEDEX? Zeig 


„ит den Pokédex zu erhalten! 


Manche Pok&mon, darunter auch die Pantimos 
entwickeln sich nicht weiter, auch wenn деге! 
Erfahrungslevel steigt, Dennoch wird auch ей 
Pantimos mit zunehmender Erfahrung stärke 
und seine psychischen Fähigkeiten wachser 


Üblicherweise ist die Рокётоп-Агепа 
der Ort, an dem die Trainer mit ihren 
Pokemon üben und Trainingskämpfe 
abhalten. Seltsamerweise aber steht 
diese Arena leer. Im Augenblick 
kommt Ihr hier nicht weiter, macht 
Euch daher auf den Weg und kehrt 
später noch einmal zurück. 
Grundsätzlich gilt: In den Städten, 
die Ihr im Spiel erreicht, müßt Ihr in 
der Рокетоп-Агепа jeweils den ört- 
lichen Arena-Leiter herausfordern und 
besiegen. Dann erhaltet Ihr einen der 


yo o 
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Pokémon Center 


Im Pok&mon-Center könnt Ihr Eure Pokemon 


vollständig heilen und auch alle negativen 
Stotusänderungen [wie Vergiftungen, Schlaf 
oder Poralyse) beseitigen lassen. Bis zu sechs 
Pokemon können dabei gleichzeitig kuriert 
werden. Besonders vorteilhaft aber ist, daß 
Euch dieser Service keinen Pfennig kostet! 


Zurück zum Start! 


Bei Eurem ersten Besuch in Vertania 
City wird der Weg nach Norden von 
einem grummeligen, alten Mann ver- 
sperrt. Holt also zuerst das Paket aus 
dem Supermarkt und liefert es bei 
Prof. Eich ab. Kehrt Ihr dann zu der 


ха 


begehrten Orden der Pok&mon-Liga, 
einen Batzen Geld und weitere wert- 
volle Sachpreise in Form hilfreicher 
TM. Viele Städte dürft Ihr außerdem 
erst verlassen, wenn Ihr den Leiter 
der örtlichen Pokemon-Arena be- 
zwungen habt! 
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Die Türen der 


ARENA sind у ж 
~ d S 


Die Tür der örtlichen Arena 
bleibt vorerst verschlossen. 


Der Pokémon Kabel-Club 


Im Kabel-Club könnt Ihr Eure Pokémon gegen 
die Pokémon Eurer Freunde tauschen oder 
gegen diese antreten lassen, Wollt Ihr diese 
Option anwählen, müssen zwei Game Boys 
mit jeweils einem Pok&mon-Modul über das 


Universal бате Link-Kabel verbunden sein 


охооо б kd Falls Eure Pokémon in Duellen gegen 
ر‎ LESS SLES andere Trainer oder in Kãmpfen gegen 


d 


wilde Pokemon Blessuren davon- 
getragen haben, erhaltet Ihr hier 
kostenlose medizinische Hilfe sowie 


Be weitere Serviceleistungen. Es gibt 
ل‎ ` in fast jeder Stadt eine Filiale des 
жоғы Yo А = 5 
АЖ TE Pok&mon-Centers - geöffnet an sieben 
ee 


Tagen in der Woche und rund um die 
Uhr! 


Der PC und die Netzwerke 

Mit dem PC, der in jedem Pokemon-Center zu finden ist, könnt Ihr drei verschiedene Netzwerke 
erreichen: Den Computer bei Euch daheim, das Netzwerk von Prof. Eich und das Netzwerk einer 
mysteriösen dritten Person, anfangs noch „JEMANDES РС“ genannt = 

Das ist praktisch, da die Anzahl an Pokémon und Gegenständen, die Ihr bei Euch tragen könnt 
begrenzt ist. Nutzt also „JEMANDES РС", um Pokémon abzulegen, und Euren eigenen РС, um Gegen 
stände einzulagern. Bei Bedarf könnt Ihr diese Pokémon oder Gegenstände wieder abrufen, und 
zwar in jedem Pokemon-Center - unabhängig davon, in welcher Stadt Ihr Euch gerade befindet 
Um eine Bewertung Eurer bisherigen Leistungen zu erhalten, müßt Ihr den Computer von 


Prof. Eich anwählen 


Stelle zurück, macht der alte Mann 
den Weg frei. Jetzt könnt Ihr endlich 


2% ыз Erst wenn 
einige Pokebälle und eventuell auch Ihr das Poket 
Gegengift im Supermarkt kaufen, um abgeliefert 


habt, könnt Ihr 
im Supermarkt 
einkaufen! 


Euch über die Route 2 auf den Weg 
in den Vertania-Wald zu begeben. 


Nun wird es langsam Zeit, ernsthaft an 
Eurer Karriere als Pokemon-Trainer 
zu basteln! Falls Ihr noch Taubsi und 
Rattfratz sucht, so solltet Ihr zunächst 
nochmals zurück zur Route 1 gehen, 
denn diese Pokemon sind hier häufiger 
vertreten. 

Auf Route 2 entdeckt Ihr Pokemon 
wie Hornliu, Raupy, Safcon und Kokuna, 
wobei Eure Jagdausbeute im Vertania- 
Wald größer ausfallen wird. Vergeßt aber 
trotz der großen Artenvielfalt nie, daß 
Ihr die wildlebenden Pokemon im Kampf 
erst schwächen müßt, bevor Ihr versucht, 


Buschblockade 


Am Rand der Route 2 und auch später 
werden Euch sicher einige seltsame 
Büsche auffallen, die am Wegesrand 
stehen. Noch habt Ihr keine Möglich- 
keit, sie zu beseitigen, aber im Verlauf 
des Spiels könnt Ihr einem Eurer 
Pokemon die Fähigkeit Zerschneider 
beibringen. Damit lassen sich diese 
Büsche problem- und rückstandslos 
entfernen. 


А VERTANIA-WALD 


ITEMS 


Route 2 ist die meistgenutzte Ver- 
bindung zwischen Vertania City und 
Marmoria City. Sie führt durch ein 
großes Naturschutzgebiet, bekannt als 
Vertania-Wald. In diesem Gebiet tum- 
meln sich unzählige Pokemon und 
viele Trainer. Sie befinden sich hier, 
um neue Pokemon für ihre Sammlung 
zu fangen oder Trainingskämpfe mit 
anderen Trainern abzuhalten. 

Im zugehörigen Park treiben sich zur 
Zeit auch einige Trainer herum - stuft 
Eure Pokémon auf, bevor Ihr sie heraus- 
fordert. Falls Eure Pokemon nach vielen 
Kämpfen auf medizinische Hilfe ange- 
wiesen sein sollten, laßt sie іт Роке- 
mon-Center von Vertania City heilen. 

Kämpft auf jeden Fall gegen alle 
Trainer im Vertania Wald, um die Erfah- 
rungslevel Eurer Pokemon zu erhöhen! 


| ROUTE 2. О 


sie mit Hilfe eines Poke- 
balls einzufangen. Sollte 
ein Pokemon, das Ihr 
fangen wollt, noch bei Kräften sein, 
könnte es sich sonst wieder aus dem 
Pokeball befreien! 


Taubsi ГІ Häufig Ш Häufig W Häufig 
Rattfratz [I Häufig W Häufig ШІ Häufig 
Raupy П---- Ш---- BsSelten 
Hornliu ---- Ш<еіеп Ш---- 
Nidoran $ O Selten Ш---- E---- 
Nidoran o” E Selten Ш---- Ш---- 
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Diese Büsche beseitigt Ihr mit Hilfe 
der Fähigkeit Zerschneider. 
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Z A Pikachu“ 


P 


Dieses Pokémon 
hat Ähnlichkeit 
mit einer Maus 
und gehört zu den begehrtesten Pokémon des 
Spiels. Achtet darauf, niemals zu viele dieser 
Wesen zusammenzubringen, da deren gesam- 
melte elektrische Energie Blitze und sogar 
Gewitter in der Umgebung erzeugen kann. 


Hornliu 
Kokuna 
Safcon 
Raupy 
Pikachu 
Taubsi 


E Selten 
E Selten 
Ш... 
Ш---- 


E Selten 
В Selten 
E Häufig 
ш Häufig 
E Selten 
B---- 

Ш---- 


Hornliu” 


Ss zwar nur zwei verschiedene 
aer sein Stachel ist giftig und sein 
werringert kurzzeitig die Beweg- 


© “сигу Level 7 erreicht, entwickelt es 
nahezu unbeweglichen Safcon. Wenn 
möchtet, das Euer Pokeman sich 
müßt Ihr den B-Knopf betätigen, 
Entwicklung abgeschlossen ist. 


Käfer/Gift 


Кокипа” 
Käfer/Gift 


Kokuna ist nahezu unfähig, sich zu bewegen 
und hat insofern auch keine Attacken zur Aus- 
wahl. Seine einzige Fähigkeit ist Härtner, 
wodurch seine schützende Panzerschicht 
steinhart wird. 


Genau wie Kokuna, so befinden sich auch die 
Safcon nur in einem Übergangsstadium, und 
sie werden diese Form nicht lange beibehalten. 


Sobald Кокипа Level 10 erreicht, entwickelt es 
sich zum wesentlich schlagkräftigeren Bibor. 
Später wird Bibor Attacken wie Duonadel und 
Nadelrakete erlernen. 


I» 
2 г. 


Käfer/Flug 


Smettbos Flugfähigkeiten verhelfen ihm - 
gegenüber den meisten anderen Рокетоп - zu 
einer wesentlich größeren Bandbreite, um 
Fähigkeiten und Attacken zu erlernen. 


Trainerkämpfe 


Auf Eurer Reise werdet Ihr immer wieder auf fremde 
Trainer treffen. Diese Trainer fordern Euch heraus, 
sobald sie Euch erspähen. 


Jeder Trainer trägt zwischen einem und sechs 
Pokemon bei sich, und es ist nicht möglich, aus einem 
Trainingskampf zu fliehen. Seid also immer bereit 
für einen ausgedehnten Kampf! Vergeßt dabei auch 
nicht, daß von Trainern gezähmte Pok&mon immer 
stärker sind als freilebende Pokémon gleichen Levels. 
Seid also auf alles vorbereitet und tragt stets sechs 
Pokémon bei Euch! 


RA кегш 


WERTANIA CITY 


Das immergrüne 


^ den verschiedenen Teilen des Landes... „..trefft Ihr auf viele verschiedene Trainer... ...mit vielen verschiedenen Pokémon. 
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MARMORIA CITY 


Jetzt kann Eure Reise richtig losgehen! Ihr gelangt zunächst 
nach Marmoria City. Hier gibt es, neben vielen anderen 
Sehenswürdigkeiten, auch eine Pokemon-Arena. Dort habt Ihr endlich ай 
Chance, der Pokemon-Liga beizutreten, indem Ihr Euren ersten Orde 
erkämpft und Euch auf diese Weise einen Namen als Pokemon-Trainer macht 


Ihr habt bereits einen langen Weg hinter Euch, wenn Ihr vom 
verschlafenen Alabastia bis hierher gekommen seid. Entspannt 
Euch also erst einmal, laßt Eure Pokémon im örtlichen Pokémon- 
Center heilen und seht Euch die Sehenswürdigkeiten von Mar- 
moria City an. Die Einwohner können Euch wertvolle Tips geben, 
sprecht daher mit allen, bevor Ihr die Stadt wieder verlaßt! 

Der Weg nach Westen (über Route 3) wird von einigen 
Trainern versperrt, die Euch erst dann passieren lassen, wenn Ihr 
Rocko in der örtlichen Pokemon-Arena besiegt habt. Da dies 
nicht ohne weiteres gelingt, solltet Ihr Eure Pokemon minde- 
stens bis zum Level 14 trainiert haben. Falls Eure Pokémon noch 
Training benötigen, geht zurück in den Vertania-Wald und laßt 
sie dort durch Kämpfe Erfahrung sammeln. 


"A Pokémon 
В, Pokemon-S: магкі 


Die Pokemoı 
von Marmoı ty 


In jeder Pok&mon-Arena gibt es einen 
Arena-Leiter sowie einen oder mehrere 
Trainer. 

Übrigens: Bevor Ihr gegen einen 
Arena-Leiter kämpft, solltet Ihr zu- 
nächst die anderen Trainer besiegen, 
da diese nach einem erfolgreichen 
Kampf gegen ihn nicht mehr gegen 
Euch antreten. 


ЕЕ 
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lienshow 
Seit kurzer Zeit wird im Museum von Marmoria City 
eine Ausstellung seltener Pokémon-Fossilien ge- 
zeigt. Es gibt sogar Wissenschaftler, die behaupten, 
aus solch alten Fragmenten bereits lebende Poké- 
mon geklont zu haben. Diese Aussage wird aber 
von vielen Experten angezweifelt. 


Im Museum werden Fossilien.. ..ausgestorbener Pokemon 


ausgestellt. 


E) Geheimlabor 


Neben dem Eingang zum Museum 
seht Ihr einen weiteren Eingang. Ihr 
könnt ihn jedoch noch nicht erreichen, 
da Ihr noch keinem Eurer Pokémon 
die Fähigkeit Zerschneider beibringen 
konntet. Die VM, die nötig ist, um 
diese Fähigkeit zu erlernen, findet Ihr 
im Lauf des Spiels. 


| Arena-Leiter ) 


me memon-Liga handelt es sich 
um === ZusammenschluB der be- 
m= =emon-Trainer. Schafft Ihr es, 
Mass Ges zen, führt dieser Euch 
22 еп und übergibt Euch als 
liwe. Zurss Sieges den Felsorden 
ше 2-77) 34 zur Belohnung. 

2 зеп Orden werden Eure 
etwas stärker und alle 
zez 55 Level 20 halten sich 
mız? er an Eure Anweisungen. 

Wr Hilfe der ТМ 34 könnt Ihr 
=т=т Eurer Pokémon die Fähigkeit 
Senso beibringen. Damit sammelt 
lw к= топ den erhaltenen Schaden 
“тет zwei bis drei Runden, um dann 
== Ioopelte an Schaden auszuteilen. 


т ле 


Au, 


EE ER 


sen Sieg über Rocko konntet 
als angehender Рокетоп- 
== »eweisen. Von nun an erkennen 
ze anderen Trainer Euch und 
2-«етоп als würdige Gegner ап! 
2.7 der Route 3 lauern allein acht 
„m Euch herauszufordern. Ob- 
“re Pokemon nicht so stark wie 
= Pokémon sind, erwartet Euch 
rund der vielen Herausforderer 
= scnwere Aufgabe. 

“enrscheinlich werden 
Pokémon dringend 
mme 7nische Hilfe benö- 
“ше- bis Ihr den Eingang 
Zum Mondberg erreicht 
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ROUTE 3 


Habt Ihr Euch anfangs bei 
Prof. Eich für das Feuer-Pokémon 
Glumanda entschieden bzw. in der 
Gelben Edition Pikachu erhalten, 
so solltet Ihr Euch auf einen langen, 
harten Kampf einstellen, da Rocko 
zwei Gesteins-Pokémon in den 


habt. Glücklicherweise 
gibt es nahe dieses Ein- 
gangs ein Pokémon-Cen- 
ter. 

Auf der Route 3 könnt Ihr im 
übrigen Pummeluff und Habitak er- 
spähen, kauft also genügend Pokébälle, 
um Eure Sammlung zu erweitern! 


ROCKO ` ` 


Im Pokemon-Center (links des Ein- 
gangs zum Mondberg) trefft Ihr auf 
einen wandernden Pok&emon-Händler. 
Dieser bietet Euch scheinbar das 


5 2 Fe А 
KARPADOR für 
läppische Foot т 


Kampf führt. Leichtes Spiel werdet 
Ihr dagegen haben, falls Ihr Euch am 
Anfang für Bisasam oder Schiggy 
entschieden habt! 


BE? Kleinstein © Level 10 
ш E ШШ Level 12 
ш Onix © Level10 
” BE Level 14 
g Felsorden 
S 
& EI TM 34 
Taubsi ---- W Häufig W Häufig 
Habitak [I Häufig W Häufig Ші Häufig 
Pummeluff © ---- W Seiten M Selten 
Rattfratz Hl Selten Ш---- Ш---- 
Sandan E Selten Ш---- Ш---- 
Menki ГІ Häufig Ш---- M---- 


Der Wunderfisch? 


Geschäft Eures Lebens an — überlegt 
aber gut, ob Ihr nicht versuchen 
solltet, später selbst ein Karpador 
zu fangen... 


Um Piepi zu finden, habt Ihr eine lange, 
schwere Suche vor Euch. Außer im Gebiet des 
Mondbergs ist es nur in zwei weiteren Gebie- 
ten zu finden. Versucht also, eines zu fangen, 
solange Ihr hier unterwegs seid! 


Sobald sich Piepi zu Pixi entwickelt, ist es nicht 
mehr in der Lage, aus eigener Kraft Attacken 
oder Fähigkeiten zu erlernen. Es ist aber trotz- 
dem noch möglich, Pixi mit Hilfe von TM und 
VM neue Fähigkeiten beizubringen. 
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Jessie und James 


In der Gelben Edition von Pokemon 
erscheint hier das Team Rocket, ebenso 
berühmt und berüchtigt wie in der 
erfolgreichen TV-Serie, um Euch das 
gerade erst erhaltene Fossil wieder 
abzuluchsen. Bevor Ihr also den Mond- 
berg verlassen könnt, müßt Ihr Euch 
diesem Duell stellen. Ihr werdet zwar 
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|ТЕАМ ROCKET ? 


noch nicht über sehr viele Pokémon SÉ EE Leveli4 
verfügen, wir empfehlen aber, ein 

Menki gegen Team Rockets Mauzi pm 

einzusetzen. Danach solltet Ihr Smett- * #52 Маша! Level 14 
bos Konfusions-Attacke einsetzen, um 

Smogon und Rettan auszuschalten. же # 104 Smogon Level 14 


беогок” 


Gestein/Boden 


= Kleinstein” 
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Kleinstein könnt 


instein bewegt sich nur, wenn man es stört. 

geschieht jedoch öfters, da dieses Pokemon 

sehr leicht mit einem Felsbrocken oder einem 
großen Stein verwechselt wird... 


6 
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Ihr hauptsäch- 
Е: Gebirge und іп Geröllfeldern entdecken. 
1 


Sobald Kleinstein Level 25 erreicht, entwickelt 
es sich zu Georok. Während der Entwicklung 
bilden sich mehrere Lagen geborstener Schup- 
pen. Diese Schuppen fallen im Kampf zwar ab, 
werden aber sofort wieder ersetzt. 


Geowaz ist gewöhnlich wesentlich größer 
als Kleinstein und Georok. Es dauert lange, 
bis Geowaz wütend wird - ist es aber erst 
einmal in Kampflaune, kann man es nur noch 
schwer stoppen! 


` MONDBERG e 


Im Innern des Mondbergs könnt Ihr einige neue Pokémon sowie 
Mitglieder des Team Rocket finden. Die Team Rocket-Trainer haben 
es offensichtlich auf die Pok&mon-Fossilien, die irgendwo im 
Mondberg verborgen sind, abgesehen. Vereitelt ihren teuflischen 
Plan und verhindert, daß ihnen all diese seltenen, prähistorischen 
Fundstücke in die Hände fallen! 


Route 4 


Erdgeschoß Erstes Tiefgeschoß 


Zubat 5 Häufig W Häufig W Häufig Zubat E Häufig W Häufig W Häufig 
Kleinsten Häufig W Häufig Æ Häufig Kleinsten C Selten MM Häufig Ш Häufig 
Paras ---- I Selten D Selten Paras C Selten W Selten D Selten 
Piepi E Selten E Selten E Selten Piepi E Selten W Selten E Selten 
Sandan E Selten Ш---- B---- 


Probleme mit Kleinstein? 


Kleinsteins harte, felsartige Außenhaut schützt es 
vor vielerlei Attacken. Dies erschwert natürlich 
auch das Unterfangen, Eurer Sammlung ein Klein- 
stein hinzuzufügen. Die besten Chancen mit diesem 
dickhäutigen Gegner habt Ihr mit Pok&mon, welche 
der Elementkategorie Wasser oder Pflanzen zuzu- 
ordnen sind. 


KLEINSTEIN 
а 


SCHIGSY 


ben. TACKLE? 


Р к ж- e 3 Zubat” 
М _ 
е Zubat hat keine 
Dieses Poké- Augen, benutzt 


mon ist zwar äußerlich dem friedlichen Taubsi 

ähnlich, hat aber eine weit angriffslustigere 
| Persönlichkeit. Aus einem Kampf zwischen 
Taubsi und Habitak würde wahrscheinlich 
Habitak als Gewinner hervorgehen! 


aber stattdessen ein ausgeklügeltes Radar- 
system, um sich in der absoluten Dunkelheit 
des Mondbergs zurechtzufinden. Mit der Blut- 
sauger-Attacke zieht es dem Gegner Energie ab 
und frischt dadurch seine eigene Energie auf. 


1 Trank Fluchtseil 
Mondstein 
3 Trank 


# Sonderbonbon 


Zweites Tiefgeschoß 


Е Jessia und James 


Zubat 
Kleinstein 
Paras 


ГІ Häufig 
E Häufig 
E Häufig 
Г] Selten 


ш Häufig 
ш Häufig 
D Seiten 
D Selten 


ш Häufig 
ш Häufig 
E Seiten 
Piepi D Selten 


KLEINSTEIN 
Lë 


“ تاف ات 


BISABSM 


кю 


BISASAM 


Ee n. TACKLE? 


Mit Schiggy oder Bisasam stellt Kleinstein kein Problem dar. 


d Ранте" 


Ae " SZ 
| 


ON Ti /  Pummeluffs Ge- 
N y FA sangsfähigkeit 
اک‎ kann sogar das 
stärkste Poké- 

mon schlafen legen, so daß Pummeluff es dann 

gemütlich mit Pfund-Attacken bearbeiten kann. 
Laßt Euch nicht täuschen: Dieses Pokemon mag 
süß und niedlich aussehen, dies bedeutet aber 
nicht, daß es als Gegner kein Problem darstellt. 


Die Elementklassen, die Paras in sich vereinigt, 
sind an seinen Scheren und den pilzartigen 
Auswüchsen auf seinem Rücken zu erkennen. 
Damit ist es in der Lage, Stachelsporen aus- 
zustoßen, die fast jeden Gegner paralysieren. 


Nach der strapaziösen Wanderung 
durch den Mondberg wird Euch Route 
4 wie ein Spaziergang im Park vor- 
kommen. Es gibt hier keine Trainer, 
die Euch erwarten, und nur in einem 
abgegrenzten Bereich leben wilde 
Pokemon. Holt Euch auf jeden Fall die 
TM 04, bevor Ihr Eure Reise nach 


EEE 


Kein Zurück! 


jeden Fall dorthin! 


М ROUTE 4 , 


Sobald Ihr über die Begrenzung der Ebene nach 
unten springt, hängt Ihr in Azuria City fest. Falls 
Ihr Eure Pokemon noch trainieren müßt, um gegen 
Misty zu bestehen, könnt Ihr auf dem Feld vor der 
Stadt einige Trainingskämpfe abhalten sowie einige 
weitere Pok&mon-Arten entdecken - geht also auf Kein Weg führt (zunächst) 


Ене, Mene, Miste! 


Besiegt Ihr den Anhänger des Team 
Rocket nahe dem Ausgang des 
Mondbergs, läßt dieser Euch die 
Wahl zwischen den beiden Pokémon- 
Fossilien, die Ihr hier sehen könnt. Ihr 
dürft nur eines der beiden Fossilien 
behalten, aber es macht wenig Unter- 
schied, für welches der beiden Ihr 
Euch entscheidet... 


Azuria City fortsetzt. 
Sobald Ihr Azuria er- 
reicht habt, seid Ihr 
dort jedoch eingeschlossen, bis Ihr 
Misty in der örtlichen Pokémon-Arena 
besiegt und das Boots-Ticket von Bill 
erhalten habt. 


zurück... 


% soni -ь- аса 


Möchtest Du das 
HELIXFOSSIL? 


Wer die Wahl hat, hat die Qual. 


Rettan ist ein leiser, aber sehr gefährlich 
Jäger. Es ernährt sich hauptsächlich von Tau 
sis und Habitaks Eiern. Rettan kann diese E 
komplett mit Schale herunterwürgen. 


Rattfratz E Selten IM Häufig IM Häufi 
Habitak C Häufig W Häufig IM Häufi 
ш.---- 


D Selte! 


müßt Ihr mit einem Freund tauschen, | 
Eurer Sammlung Rettan oder Sandan beifüg 
zu können. In der blauen Edition kom 
Rettan nicht vor, während Ihr in der roi 
Edition Sandan nicht finden werdet. 


AZURIA CITY 


т mor = Azuria City gefangen sein - aber wenigstens 
= sc um eine schöne Stadt. Ihr findet hier nicht 


Ein teurer Drahtesell 


= wahl an Zweirädern. Als 

тас” dem Preis für ein Fahr- 
магт Euch dieser fast aus den 
00.000 Р - das ist eindeutig 
Seculdet Euch noch etwas, 
б em sch bestimmt eine andere 
«= dieses schnelle Fortbewe- 
== ginstiger zu erhalten. 


Das ist unser 
bestes FAHRRAD? 
Noch könnt Ihr Euch dieses 
Fahrrad nicht leisten! 


Ein Weg nach draußen! 


> ck ist dieses Haus noch ver- 
== und wird von einem Polizei- 
>ewacht. Was wohl passiert 
(“тес Nachdem Ihr Bill im Küsten- 
везлі habt, solltet Ihr unbedingt 
= hierher zurückkehren. Dann 
«önnt Ihr den rückwärtigen 
Bara des Hauses nehmen und 
= wieder verlassen. 


Die Leute hier 
wurden beraubt. - 


Das ist der Weg in die Freiheit! 


Die Schwimmbad- 
Arena 


Örtliche Pokemon-Arena gleicht 
einem Öffentlichen Schwimmbad 
r typischen Trainingseinrichtung. 
och wartet eine echte Herausfor- 
с auf Euch: Die hier ansässigen 
r besitzen nämlich Wasser-Poke- 
в - und falls Eure Pokemon anfällig 
Wasser-Attacken sind, könntet 
т einer solchen Konfrontation leicht 
л gehen! 
Misty, die Leiterin der Рокетоп- 
a, erwartet Euch schließlich im 
Ückwärtigen Bereich des Schwimm- 
tds, nachdem Ihr die beiden anderen 
keiner besiegt habt. 


ш” 


Diese Arena ähnelt eher einem 
Schwimmbad... 


Pokömon-Supermarkt 
ШЕН Pokeball 200 
BE Trank 300 
ПЕШ Schutz 350 
OEE Gegengift 00 
00 


1 
ПВ В Feuerheiler 250 
` "BE Aufwecker 2 

2 


ПВ а Para-Heiler 00 


LP 
eene Pokemon, dafür aber könnt Ihr Eure bisher gefa 
ue Kämpfe gegen Misty und Gary aufstufen. (2-3 


„ap 
86-15, Ео<<аһа” | 
Hären d у 
ir А Eis/Psycho l 
В с 


ӨТК 
genen 
Шашу 


La 


Rossana ver- 
einigt zwei Ele- 
mentypen in sich, die in dieser Kombination 
selten anzutreffen sind: Eis und Psycho. Ein 

weiteres, außergewöhnliches Merkmal des 
Rossana ist, daß es sich nicht weiterentwickelt. 


TE 


Keess? 


Bee н 
„И 8 sy 


ұз Pokemon-Center 


О Pokömon-Supermarkt 
к" 


DOO 


00 


In der Gelben Edition 
könnt Ihr in diesem Haus 
(Punkt D auf der Karte) 
ein Bisasam erhalten. Vor- 
aussetzung hierfür ist, daß 
Euer eigenes Pikachu zu- 
frieden ist und sich präch- 


р SR = 
Fr 
künmer n? 4 
tig mit Euch versteht. (Іп der Roten bzw. Blauen 
Edition lebt in diesem Haus der Pokemon-Sammler!) 


O Tauschgeschäfte 


In diesem Haus lebt ein Pok&emon-Sammler, der zur P 
Vervollständigung seiner Sammlung unbedingt noch 
Quaputzi braucht. Bringt Ihr ihm ein solches Poké- 
mon, so erhaltet Ihr im Austausch dafür Rossana. 
Ihr werdet Quaputzi jedoch erst wesentlich später 
im Spiel finden können. (Vergeßt bis dahin aber 
nicht, wo Ihr es abliefern sollt.) Fangt am besten 
gleich zwei Quaputzi-Exemplare, dann könnt Ihr 
eines behalten und eines gegen Rossana tauschen! 


“ЕГЕ 
La? 
Ж 


C MISTY ` 


Misty bevorzugt, genau wie die 
beiden Trainer in der Pokémon- 
Arena, Wasser-Pokémon. Sie liefert 
Euch einen harten Kampf, in dem 
sie mit Sterndu und Starmie an- 
greift. Bisasam (mittlerweile wahr- 
scheinlich schon zu Bisaknosp ent- 
wickelt) hat die besten Chancen 
gegen Mistys Pokémon. Falls Ihr 
Euch anfangs nicht für Bisasam 
entschieden habt, solltet Ihr ver- 
suchen, ein anderes Pflanzen- oder 
ein Elektro-Pokémon in den Kampf 
zu führen. 


Ж Sterndu © Levellg 
Bu Level Ig 
Level 21 


3% Starmie O 
ШШ Level 21 


GEGNER 


12 
l LA m 


WS, E 


tez 67 337 өт), 
[вена ек 


ke п. МЕСАНІЕБВ% 


Gelingt es Euch, Misty zu be- 


siegen, erhaltet Ihr zum Beweis 
dafür den Quellorden und die TM 
11 von ihr. Durch den Quellorden 
gehorchen Euch alle Pokémon bis 
maximal Level 30. Die TM 11 könnt 
Ihr einsetzen, um einem Eurer 
Pokemon die Attacke Blubbstrahl 
beizubringen. Außerdem könnt Ihr 
jetzt auch den Zerschneider ein- 


қ ROUTE 24 & 25 / 0 


Nachdem Ihr Misty und ihre Mitstrei- 
ter bezwungen habt, könnt Ihr Azuria 
City endlich Richtung Norden verlassen. 
Auf der Brücke nördlich Azurias er- 
warten Euch aber bereits die nächsten 
Herausforderungen: Erst erscheint Euer 
ewiger Gegenspieler Gary auf der Bild- 


= In der Gelben Edition steht hier ein Mann, 

der Euch ein Glumanda schenkt. Er gibt 
zu, ein schlechter Trainer zu sein und 
überläßt Euch deswegen sein Pokemon. Jetzt habt 
Ihr endlich ein Feuer-Pok&mon in Eurer Sammlung! 


fläche und fordert Euch zu einem Kampf 
heraus. Habt Ihr diesen Kampf über- 
standen, müßt Ihr auch noch feststellen, 
daß die Brücke von Anhängern des 
Team Rocket belagert wird. Das Team 
Rocket will Euch mit allen Mitteln 
daran hindern, Eure Reise fortzusetzen! 


+ 

Geheimlabyrinth 
Während Ihr Azuria City durchstreif 
wird Euch auf der Westseite der Stac 
sicher ein Höhleneingang auffaller 
der von einem Mann in Schwar 
bewacht wird. Im Augenblick habt If 
noch keine Möglichkeit, diesen Man 
zu erreichen, kümmert Euch also nich 
weiter um ihn. Erst zum Ende Eure 
Abenteuers hin könnt Ihr hierhe 
zurückkehren und dieses Geheim 
labyrinth betreten. 


Diese Höhle könnt Ihr erst 
gegen Ende des Spiels betreten. 


Daher warten auf de 
Brücke sechs Trainer mi 
ihren Pokémon. Gelingt е 
Euch, sie zu besiegen, $ 
erhaltet Ihr ein wertvolles Nugget zu 
Belohnung! 

Folgt dem Weg nach Osten, um Bill 
den weltbekannten Pok&mon-Fachmanr 


in seinem Küstenhaus zu besuchen. 
Route 24 


Raupy | Г---- Ш---- E Häufig 
Safcon 11---- Ш---- Häufig 
Hornliu ГІ---- Ш Häufig Ш--.- 
Kokuna | ГІ---- W Häufig Ш---- 
Taubsi Häufig W Häufig Ш Häufig 

o Ш-.:- Ш--.. 
Abra ---- E Selten IM Selten 

O Häufig W Selten Ш---- 
Bluzuk O Selten Ш---- Ш---- 
Knofensa © Häufig Ш---- D Selten 


---- W Selten W Häufig 
---- W Selten В Häufig 
Ga ry Hornliu ---- M Häufig E Selten 
s= Trvale Gary hat seine Kokuna ---- W Häufig В Selten 
т фт trainiert und seiner Taubsi E Häufig W Häufig W Häufig 
kan SE SE Tauboga Selten Ш---- Ш---.- 
ke? A SE Abra __ 22 8 бейеп Rio 
= сар z # 21 Habitak Level 18 S 4552 se 
= Тутз Normal. Natürlich be- à пуни u. BR Е 
бе Ausnahme die Regel: Gary Bluzuk ГІ Selten W Häufig D Häufig 
шаға : : IT #27 Sandan Level 15 @ 
=” über ein Habitak (Nor- Knofensa © Häufig Ш---- D Selten 


3 = und ein Sandan (Boden). 

args starke Truppe solltet Ihr % 4 #14 Rattfratz Levels 
шт einsetzen, das Ihr іп 

ee halten habt. Ескен РА # 133 Evoli Level 17 
wr 3isasam, könnt Ihr Euer ж 

--7ə<«стоп Pikachu einsetzen. 


ines 24 und 25 


Myrapla betäubt oder vergiftet seine Gegner, 
um ihnen dann mit Hilfe der Absorber-Attacke 
die Energie abzusaugen. 


ffe ` Myrapla ist eines jener Pokémon, die die Element- 
Шә. ` Vo typen Pflanze und Gift in sich vereinigen. 


Kampf auf der Brücke 


=2” Rocket ist aufgrund der Konfrontation 

erg auf Euch aufmerksam geworden. 

= == en die bösartigen Schwarzkittel Euch auf 

zeg, die von Azuria City aus nach Norden 

= st es Euch gelungen, alle sechs Bösewichte 

= gen, fordern sie Euch auf, dem Team Rocket 

“2 теп. Aber da haben sich die Burschen 

Susent: Ein ehrlicher, aufrechter Pokémon- 

Far würde doch nie auf ein solches Angebot 
ten, nicht wahr?! 


Gëf Knofensa” 
SL Pflanze/ Gift 


Knofensa setzt 
in einem Kampf 
meistens (іе 
Wachstums-Attacke ein. Diese Fähigkeit stei- 
gert Knofensas Spezialwert, wodurch seine 
Attacken stärker werden. Ein cleverer Trainer 
läßt Knofensa durch sein kräftigstes Pokemon 
mit dessen stärkster Attacke angreifen. 


{ Арга" 


) 
Ё / 


Pokémon... Dann erfahrt Ihr, daß es sich dabei 

-acht wirklich um ein Pokemon handelt, sondern 
a= Jill, den weltbekannten Pok&emon-Sammler. 
Ser Gene wurden durch ein fehlgeschlagenes 
T= -сотег-Ехрегітепі mit denen eines Pokémon 


Abra erlernt 
seine Attacken 


А А = "ec a ` nicht von selbst, 
mischt. Helft ihm, diesen Prozeß rückgängig zu Bill istvernarrtin Pokemon! sondern Ihr müßt sie ihm alle beibringen. Die 
тістеп, um eine Bordkarte für die MS Anne zu Fähigkeit, sich in brenzligen Situationen aus 


#==з\теп. (Sie liegt in Orania City vor Anker.) Wenn Ihr Bills Haus kurz verlaßt Kämpfen herauszuteleportieren, erschwert die 


== sogleich wieder betretet, erhaltet Ihr an Bills Computer Informationen 044 auf dieses Pokemon. Falls Ihr es fangen 
Ier vier seltene Pokemon wollt, versucht sofort, es zu paralysieren. 


Häufig W Häufig W Häufig 
E Selten Ш---- Ш---- 
E Häufig Ш---- Ш---- 
E Selten Ш---- Ш---- 
П---- В Häufig Ш---- 


П---- Ш---. E Seiten 
П---- Ш енен Ш---- 
E Selten Ш---- Ш---- 
П---- Ш---- Häufig 


o ROUTE Ó / 


Der Tunnel führt unter Saffronia City 
hindurch und mündet in die Route 6. 
Auch auf dieser Seite des Tunnels ist 
der Weg nach Saffronia City versperrt. 
Das braucht Euch aber nicht zu stören, 
da Euer Weg nach Süden in das 
sonnige Orania City führt. Haltet 
Euch aber stets bereit, denn auch 
hier warten wieder etliche gegnerische 
Trainer. 


єє 
` EEN 2 


М 


In der Gelben Edition könnt 
Ihr hier mittels der Fähigkeit 
Surfer nach Enton oder Entoron 


Beim Ausgang des Tunnels unterhalb 
von Saffronia City erwartet Euch wieder 
ein Pokémon Sammler. Ihr werdet je- 
doch das von ihm gesuchte Pokemon 
vermutlich noch nicht gefangen haben. 
Das ist aber nicht weiter tragisch, denn 

71 der Trainer wartet hier geduldig, bis 
МЕ Ihr ihm das richtige Pokémon bringt. 


А ROUTE 5 a | 


dE 


ES 


Nach Eurem Besuch bei Bill solltet Ihr nl 
zurück nach Azuria City gehen. Nun könnt 

Ihr das vormals abgeriegelte Haus betreten - und es auch 
gleich wieder durch das Loch in der hinteren Hauswand 
verlassen. Nachdem Ihr den Verantwortlichen für die Ver- 
wüstung noch an Ort und Stelle gestellt habt (von ihm 
erhaltet Ihr die nützliche TM 28), folgt Ihr dem Pfad nach 
Süden zur Route 5. Die Straße durch Saffronia City ist 
zwar gesperrt, Ihr könnt aber die Um- Route 6 

gehungsroute durch die Unterführung Enton E Häufig Ш---- M---- 
benutzen. Schaut auf jeden Fall noch 
einmal in der Pok&emon-Pension vorbei, 
bevor Ihr Euch іп den Tunnel begebt! 


"A Pokemon-Pension 


In der Pok&mon-Pension habt Ihr die Möglichkeit, 
eines Eurer Pokémon abzugeben, um es trainieren zu 
lassen. Die Kosten für diese Serviceleistung betragen 
100 Р pro Erfahrungslevel, den das Pokémon bis zu 
Eurer Rückkehr dazugewinnen soll. (Die Gebühr wird 
übrigens erst fällig, wenn Ihr Euer Pokemon wieder Der Pfleger kümmert sich 
abholt.) Einziger Nachteil: Ihr könnt nicht auswählen, um Euer Pokemon: 
welche Fähigkeit oder Attacke das Pok&mon lernt, während es trainiert wird. Wenn 
Ihr das Risiko eingehen wollt, gebt ruhig eines Eurer Pokémon ab. Für jeden 
Schritt den Ihr ab jetzt zurücklegt, erhält Euer Pokémon einen Erfahrungspunkt! 


Abra О Häufig Ш---- Ш---- 


eh on AE 
а2 > > x 
) Rasaff besitzt 


ein äußerst auf- 
Menki, das als Kampf-Pokemon klassifiziert brausendes Temperament, was es fraglos zu 
wird, ist wesentlich flinker als die meisten einem äußerst gefährlichen Gegner macht. 
anderen Pokemon. Für Menki ist es eine Leich- Hütet Euch vor Rasaffs Karateschlag-Attacke, 


tigkeit, Spezialattacken auszuweichen. denn sie richtet erheblichen Schaden an! 
гэ» 


Машгі” С =! Snobilikat™ 


7 20. 


я Seid Ihr іт Be- d ; 
«ть > p sitz der Blauen ы 
Edition, könnt 3 
Ihr Mauzi in den Wiesen und Feldern entlang der Snobilikat ist so clever wie es stark ist. Es nutzt 
Routen 5 und 6 entdecken. Spielt Ihr dagegen die meist zunächst seine Heuler-Attacke, um den 
Rote oder Gelbe Edition, müßt Ihr tauschen, um Gegner zu schwächen und greift erst dann mit 
Mauzi Eurer Sammlung hinzuzufügen. mächtigen Krallenhieben und Bissen an. 


ORANIA CITY | sc? 
тесте Vergnügungsschiff, die M.S. Anne, liegt im Hafen von d №) б 
к I wor Anker. Ап Bord befinden sich so viele Trainer, daß | K { 
Wert „sergnügung” vielleicht nicht unbedingt richtig gewählt erscheint - I Es sieht aus wie 
=т= 22: Euch dies die Möglichkeit, Eure Pokemon durch etliche Übungs- So eine Ente, es 
= oroentlich aufzustufen! р т М желек wie 


eine Ете und 
es quakt wie eine Ente - aber es ist definitiv ein 
Pokemon! Im Kampf setzt Porenta abgebrochene 
Zweige und Schilf wie Mini-Schwerter ein. 


Мы 500009 
© 


Nähe des Stadtzentrums ein Schiggy 
schenken. Diese Person ist überzeugt = 


davon, daß Ihr das Schiggy mit großer ЕСА 
Sorgfalt trainieren werdet. кане nn. 


>0000000 00000000000000 i 
- Оо Tauschgeschäfte 
| e 
е"окетопһ- — 7 In diesem Haus - nahe den Docks von ё 
er = Orania City - lebt ein weiterer be- 
geisterter Pokemon-Sammler. Er bietet 
Euch ein Pokemon namens Porenta im 
Pokemon- Tausch gegen eines Eurer Pokémon an. 22275777 
"unermarkt Das von ihm gesuchte Рокетоп ist weit 
e Рета еч verbreitet, zögert also nicht, auf diesen 1НАЁттАКТ 
Tauschhandel einzugehen! Ein weiterer Pokemon Sammler! 
Wirf die Angel aus, mein Freund! a Pokemon-Arena 


“esam Haus, direkt am 
Wer ebt ein alter Profi- 
esger. Er hat Gefallen 
Sr gefunden, wie Ihr 
== Pokémon trainiert. 


Die örtliche Pokémon-Arena könnt Ihr 
erst betreten, wenn eines Eurer Poké- 
mon mit der Fähigkeit Zerschneider 
den Busch beseitigt, der Euch den 
Weg zur Eingangstür versperrt. Den 


Das gefangene 


Та--- schenkt er Euch |Oh? Da hat etwas KARPADOR Gegenstand, den Ihr benötigt, um 
жесе Angel, um Euch zu 2222-22000. einem Eurer Pokémon die Fähigkeit 
“rrstützen. Ihr dürft Mit der Angel könnt Ihr... „auch Wasser-Pokemon fangen! Zerschneider beizubringen, erhaltet Ihr 
== glücklich schätzen, an Bord der M.S. Anne. 


e d э { Эл a А 

E auch die in den meren na @ Eine Belohnung für's Zuhören 
zen beheimateten Pokemon zu Stattet auf jeden Fall auch dem Pokemon-Clubhaus 
sen! Beißt ein Pokemon an, zieht einen Besuch ab, denn hier könnt Ihr den Präsi- 
= wz einen Fisch an Land und kämpft denten des Pok&emon-Fanclubs treffen. Er wird Euch 
zen - oder fangt es mit dem eine Menge über Pokémon erzählen. Wenn Ihr ihm 
Жжх®ба!! ein! geduldig zuhört, dann erhaltet Ihr als Belohnung 
für Euer Interesse einen Rad-Coupon. Diesen Coupon 

könnt Ihr jederzeit im Fahrradladen in Azuria City 

gegen ein brandneues Fahrrad eintauschen! Hier erhaltet Ihr den Rad-Coupon! 


( Arena-Leiter ) 


\ 


C MAJOR BOB | 


Um Major Bob zu erreichen, müßt Ihr 
ein ausgeklügeltes Sicherheitssystem 
überwinden. Um diese Aufgabe noch 
zu erschweren, warten im Vorraum der 
Arena obendrein drei Trainer mit ihren 
Некіго-Рокетоп auf ungebetene Ein- 
dringlinge. 

In den Mülltonnen dieses Vorraums 
ist irgendwo ein Schalter versteckt. 
Sobald Ihr diesen betätigt, öffnet sich 
das erste Schloss an der Sicherheits- 
tür. Den zweiten Schalter, der die Sicher- 
heitstür komplett entriegelt, findet Ihr 
immer eine Mülltonne weiter (egal in 
welcher Richtung) neben jener mit 
dem ersten Schalter. Erst dann könnt 
Ihr Major Bob und seine drei Elektro- 
Pokémon erreichen. 

Die beste Strategie gegen diesen 
Militärveteranen besteht darin, daß Ihr 
Pokemon des Elementtyps Boden im 


Ein neues Fahrrad! 


Wenn Ihr dem Präsidenten des Poke- 
mon Fanclubs geduldig bei seinen 
Ausführungen über dessen Lieblings- 
Pokémon zuhört, erhaltet Ihr von ihm 
einen Rad-Coupon. Gegen Vorlage 
dieses Gutscheins schenkt man Euch 
im Fahrradgeschäft von Azuria City 
ein brandneues Fahrrad. Ihr müßt 
nicht sofort zurück nach Azuria City, 
doch solch ein Fahrrad ist ein wirk- 
lich cooles Fortbewegungsmittel, denn 
es verdoppelt das Tempo, mit dem Ihr 
Euch fortbewegt! 


ок 
Es gehört Dirt - 


Gegen den Gutschein 
erhaltet Ihr... 


.ein nagelneues 
Fahrrad! 


m 


Kampf gegen ihn einsetzt. Dann werdet 
Ihr kein Problem haben, den Major zum 
Gefreiten zu degradieren! Gewinnt Ihr, 
erhaltet Ihr von Major Bob den Donner- 
orden und die TM 24 als Preis. 

Der Donnerorden läßt alle Eure 
Pokemon etwas schneller reagieren 
und ermöglicht es Euch, jederzeit die 
Fähigkeit Flug einzusetzen. Falls Ihr 
Pikachu oder ein anderes Elektro- 
Pokémon bei Euch habt, könnt Ihr 
die TM 24 verwenden, um ihm die 
Donnerblitz-Attacke beizubringen. 


Voltobal Ш Level 21 


Zeg Pikachu mE Level 15 
(8% 


[ 9 Raichu D Level 2% 
ШШ Level 24 


GEGNER 


„AN BORD DER M.S. ANNE , 


Auf der M.S. Anne versammeln sich jedes Jahr viele berühmte 
Pokémon Trainer zu einem großen Treffen. Sie halten Ubungskämpfe ab und 
führen ihre Pokemon vor. Derzeit steht die M.S. Anne sowohl Profis als auch 


(al s Auszeichnung 


verleihe 


PREISE 


ich Dir 


Donnerorden 


TM 24 


Amateuren offen, und es finden verschiedene Turnierkämpfe statt. 


Obgleich der Kapitän des Schiffes kein Pok&mon-Trainer ist, besitzt er die 
VM 01, mit der Ihr einem Eurer Pokémon die Fähigkeit Zerschneider beibringen 
könnt. Gelingt es Euch, den Kapitän von seiner Seekrankheit zu erlösen, schenkt 


er Euch aus tiefer Dankbarkeit heraus die VM 01. 


Gary besiegt und die 
VM 01 vom Kapitän 
erhalten habt, legt 
die M.S. Anne ab. 
Holt Euch also alle 
versteckten Gegen- 
stände und bezwingt 
alle Trainer - später 
werdet Ihr keine Ge- 
legenheit mehr dazu 
haben! 


Macem Ihr Major Bob den Stecker herausgezogen habt, führt Euch 
= “es weiter nach Lavandia. Der schnellste Weg, um dorthin zu 
ren, würde über die Routen 11 und 12 führen. Unglücklicherweise wird die 
Fı 12 aber von einem schlafenden Relaxo blockiert. Solange Ihr keine Mög- 
=w= habt, dieses Pokémon aufzuwecken, werdet Ihr hier nicht weiterkommen. 
“ zum Glück gibt es ja noch die Umgehungsroute durch Digdas Höhle! 
ft also zurück in Richtung Orania City, denn dort entdeckt Ihr kurz vor 
= Stadt einen Höhleneingang. Dies ist der Eingang zu Digdas Höhle, einem 
=c ett von Digdas angelegten Tunnel, der zurück zur Route 2 führt. 


ee 


sowie versteckte Items in der Ober- 
welt wiederfinden könnt. 

Habt Ihr noch nicht 30 verschie- 
dene Pokémon in Eurer Sammlung, 
ist das auch kein Problem: Dieser 
nette Mensch hält den Detektor 
solange bereit, bis Ihr mit der ent- 
sprechenden Anzahl zurückkehrt! 


Šestzt Ihr bereits 30 verschiedene 
=x«émon, solltet Ihr den Assistenten 
>n Prof. Eich auf der Aussichts- 
» sttform des Zollhauses westlich 
ən Orania City besuchen. Er über- 
zot Euch den Detektor, mit dem Ihr 
«erlorengegangene Gegenstände іп 
-önlen und unterirdischen Gängen 


Rot-Alarm! 


Direkt vor der Kajüte des Kapitäns 
erwartet Euch - wie könnte es 
auch anders sein - wieder Euer 
fieser Gegenspieler Gary. Nutzt 
Eure Chance und zeigt diesem 
Typen, was einen richtigen Роке- 
mon-Trainer ausmacht! Sobald Ihr 


Ich wußte, ich 
würde Dich hier 


Auf der M.S. Anne trefft Ihr 
unter anderem Gary. У 4 


Nidorina besitzt zwar giftige Stacheln auf dem 
Rücken, setzt im Kampf aber bevorzugt seine 
scharfen Zähne und Klauen ein. 


Sa Traumato” 


Ee 


= Dieses Pokemon 
wird versuchen, Gegner mit Hilfe psychischer 
Kräfte zu hypnotisieren. Obwohl Traumatos Pfund- 
Attacke nicht zu den stärksten Angriffen zählt, 
solltet Ihr vorsichtig sein: Eure Pokemon könn- 


ten plötzlich einschlafen und wehrlos werden... 


Taubsi ПІ Häufig Ш---- Ш---- 
Tauboga О Selten Ш---- Ш---- 
Rattfratz O Häufig Ш---- Ш---- 
Rattikarl © Selten Ш---- Ш---- 
Habitak Г1---- В Häufig D Häufig 
Rettan П---- W Häufig Ш---- 
Sandan П---- Ш---- В Häufig 
Traumato C Selten W Selten Е Selten 
Habt Ihr 30 
verschiedene 
Pokémon 
gesammelt, 


erhaltet Ihr hier 
den Detektor. 


DIGDAS HÖHLE 


Da der Weg zur Route 12 blockiert ist, Oberfläche. Sie wurde 
müßt Ihr wohl oder übel einen Umweg komplett von Digdas ge- 
durch Digdas Höhle machen. Die Höhle graben! 

führt tief unter die Erde und mündet In einem Haus südlich des Höhlen- 
nahe dem Vertania-Wald wieder ander ausgangs findet Ihr wieder einen 
Assistenten von Prof. Eich. 
Dieser übergibt Euch die 
VM 05, wenn Ihr bereits 
mehr als 10 verschiedene 
Pokemon in Eurer Samm- 
lung habt. Verlaßt, nachdem 


Dr 


Das Schwerste an der Jagd nach Digda ist nicht 
etwa, eines zu finden, sondern es einzufangen, 
bevor es besiegt ist oder flüchtet. Für einen 
erfolgreichen Fang solltet Ihr immer ein 
eigenes Pokémon niedrigeren Levels mitführen. 


Die erlernte Fähigkeit Zerschneider 
eröffnet Euch eine Menge neuer 
Wege! Haltet die Augen offen, um 
dadurch weitere nützliche VM zu 
entdecken. 


Die VM 05, die Ihr benötigt, um 
einem Pokémon die Fähigkeit Blitz 
beizubringen, erhaltet Ihr in einem 
Haus auf Route 2, nahe des Aus- 
gangs von Digdas Höhle. Da Ihr 


ASH erhält ZERSCHNEIDER 
ММО 2. ¢ N 1 er nen”? 


Durch die УМ 01 lernen Eure Pokemon... „die Fähigkeit Zerschneider, mit der Ihr... 


{© 


Digdri besteht 
eigentlich aus mehreren Digdas, die sich zu 
einer Einheit zusammengeschlossen haben. 
Dieser Zusammenschluß erhöht ihre Stärke 
und erlaubt es ihnen, so tief zu graben, daß 
sie dadurch mitunter sogar Erdbeben auslösen. 


Unschätzbare Hilfen: ҮМІ 


C Häufig W Häufig 8 Häufig 
O Selten В Selten В Seiten 


Digda 
Digari 


Ihr diese VM erhalten habt, die Route 
2 in nördlicher Richtung und eilt nach 
Azuria City. Dort solltet Ihr, da Ihr ja 
mittlerweile die Fähigkeit Zerschneider 
erlernt habt, das Geheimlabor neben 
dem Museum in Marmoria City be- 
suchen und in Azuria City Euren Rad- 
Gutschein gegen das Fahrrad eintau- 
schen. Verlaßt Azuria City schließlich 
in Richtung Osten, um die Route 9 in 
Richtung Lavandia zu nehmen. 


diese Fähigkeit schon sehr bald ein- 
setzen müßt, solltet Ihr die Gegend 
auf keinen Fall ohne diese VM ver- 
lassen! 


| Jen ZERSCHNEIDER 


..störende Büsche beseitigen könnt. 


EES) 


ттт 
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те. erworbene Fähigkeit Zer- 
rent Ihr den Busch am öst- 
“--і.:0ата von Azuria City 
gelangt so auf Route 9. 
=e zem Weg anhand der Karte, 
==сапа zum Felstunnel zu er- 
ader einmal ist es nicht mög- 

S= von Route 9 zu Route 10 zu 
Szrtdessen müßt Ihr den Fels- 
Srcnaueren. Sobald Ihr dieses 
semeistert habt, könnt Ihr Euch 

s= 0 in Richtung Süden begeben, 
=c а zu erreichen. Dies ist zwar 
= Weg, aber auch die einzige 
«æt, nach Lavandia zu gelangen! 


in Strom für Euch 


т inr das Kraftwerk bereits von 
= 2 zus sehen könnt, ist es Euch im 
ше-- ck nicht möglich, den Eingang 
== chen. Im Verlauf des Spiels könnt 
=т= VM finden, mit deren Hilfe Ihr 
E: Eurer Pokemon die Fähigkeit 
= neibringen könnt. Damit habt Ihr 
ше Wöalichkeit, Wasserflächen auf dem 
ken eines Eurer Pokemon zu über- 
een und auf diese Weise auch den 
Emgang zum Kraftwerk zu erreichen. 
Weelt also Eure Neugierde und macht 
Eeh zunächst auf zum Felstunnel! 


KRAFTWERK | 


Das Kraftwerk könnt Ihr erst erreichen, wenn... 
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ROUTE 4 & 10 
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Voltobal” 


Voltobal wird 
sehr oft mit einem Pokeball verwechselt. Es 
nutzt seine Kreideschrei-Attacke, um die Defen- 
sivwerte des Gegners zu schwächen, bevor es 
mit Elektro-Attacken angreift. Wenn Voltobal 
Gefahr läuft, in einem Kampf zu unterliegen, 
setzt es meist seine gefährliche Finale-Attacke 
ein, um nicht eingefangen zu werden. 


Route 9 

Rattfratz O Häufig D Häufig ШІ Häufig 
Rattikarl О Selten Ш---- Ш---- 
Habitak J Selten W Häufig M Häufig 
Ibitak O Selten Ш---- Ш---- 
Rettan ---- BSelten Ш---- 
Sandan ---- Ш---- Ш<еһеп 
Nidoran © O Häufig Ш---- Ш.... 
Nidorina О Selten Ш---- Ш---- 
Nidoran o” ГІ Häufig Ш---- E ---- 
Nidorino О Selten Ш ---- В---- 
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...eines Eurer Pokemon die Fähigkeit Surfer 
erlernt hat. 
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Route 10 
Rattfratz 


Rattikarl 
Habitak 
Rettan 
Sandan 
Nidoran Ẹ 
Nidoran o” 
Machollo 
Magnetilo 
Voltobal 


NC 


SRR 


DO 


Selten 
Seiten 
Selten 
Häufig 
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Der Felstunnel stellt die einzige 
Verbindung zwischen Route 9 und 
Route 10 dar. Im Gegensatz zu den 
Höhlen, in denen Ihr Euch zuvor auf- 
gehalten habt, ist der Felstunnel 
nicht beleuchtet. Deshalb könnt Ihr 


тм 


Onix 


E Gestein/Boden 
22] 


2 


Mit der Zeit verändert sich seine Haut, bis sie 
schwarz wie Kohle, aber hart wie Diamant ist. 
Im Kampf ist Onix dadurch eines der optisch 
eindrucksvollsten Pokemon! 


Machollo" 


Genau wie 
Menki ist auch 
Machollo ein wendiges und schnelles Poke- 
mon, das sogar Spezial-Attacken ausweichen 
kann. Machollo zählt auch zu den intelligen- 
teren Pokemon und ist bekannt dafür, daß es 
mehrere Kampfsportarten beherrscht. 


FELSTUNNEL 


ihn besser durchqueren, 
wenn Ihr im Besitz 
eines Pokémon seid, das die Fähigkeit 
Blitz einsetzen kann. Nutzt die Karte 
auf dieser Seite, um Euren Weg durch 
das Labyrinth zu finden. Der Tunnel 


Erdgeschoß 


Zubat E Häufig Ш Häufig E Häufig 
Machollo C Selten Wl Häufig Wl Häufig 
Kleinstein O Häufig W Selten D Selten 
Onix П---- Ш<еһеп E Selten 
hat zwar zwei Ebenen, es gibt aber 
nur einen Weg, der zum Ausgang 


führt. 


Im Herzen der Finsternis... 


Die im Felstunnel lebenden Pokémon 
scheinen Euch öfter anzugreifen als 
ihre im Tageslicht lebenden Artge- 
nossen. Werdet Ihr alle paar Schritte 
angegriffen, dann habt Ihr einen 
langen Marsch vor Euch, bis Ihr 
wieder medizinische Hilfe in An- 
spruch nehmen könnt. Setzt daher 


Keller 

Zubat Häufig W Häufig ШІ Häufig 
Machollo Häufig Ш Häufig D Häufig 
Kleinstein Häufig 1 Seiten D Selten 
Onix Selten D Selten D Selten 
de Schutz-Salbe ein: Sie hält 


kleinere Pokémon davon ab, Euch 
anzugreifen. Eine weitere Schwierig- 
keit, die Euch erwartet, sind die im 
Dunkeln lauernden Trainer. Kämpfe 
mit ihnen könnt Ihr umgehen, wenr 
Ihr außerhalb ihrer Sichtweite ar 
ihnen vorbeilauft. 


L oooocg 


WANDERER 
möchte kämpfen® 
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«sen Tog, doch in letzter Zeit wird gemunkei 
me öfter von Geistern ehemaliger Pokemon 


Pok&mon-Supermarkt 
ПЕ В Superball 600 
TIM Ml Supertrank 700 
ОВ В Beleber 1500 
ОВ 8 Superschutz 500 


Mr. Fuji ist der Vorstand des Рокётоп- 


"т gerne eine Be- = Clubhauses in Lavandia. Derzeit wird 
тт šer von Euch ge- СН Gegengift 100 | der gutmütige alte Mann jedoch ver- 
= "o«emon-Spitz- TEE Feuerheiler 250 | тібі. Vielleicht hat sein plötzliches 

р 
ättet Gil \Ш E Eisheiler 250 | Verschwinden etwas mit den seltsamen 


\ ы-- 


Cam 


Dingen zu tun, die im Рокётоп-Тигт 


= Namen ändern 


TE Para-Heiler 200 


«önnt Ihr es in vor sich gehen? Im Augenblick könnt 
-sus vornehmen. ne bes Ihr noch keine Antwort finden, haltet 


aber Augen und Ohren offen, um jeden 
noch so kleinen Hinweis zu entdecken! 


Hier könnt Ihr die Namen Eurer 
Pokemon... 


Ser celeistung ist 
und nicht 


wichtig für den Verlauf des Spieles, aber oeh ЖЕ 
= wollt Ihr ja das eine oder andere Pokémon 


е==лпеп... Die Änderung der Namen ist jedoch Los | 
ändern? т 


= selbst gefangenen Pokémon möglich. eech 
„bewerten lassen und evtl. ändern. 


sefinden uns zwar nicht in 


rem Horrorfilm, aber es häufen 


== die Berichte über paranormale 
Ф---- пипдеп im Рокётоп-Тигт! 
т herauszufinden, was dort vor- 
zer. fehlt Euch im Augenblick aber 
тсс- ein Gegenstand: Das Silph 


Scope. Damit nämlich erkennt Ihr die 
wahre Identität der Geister, die den 
Turm unsicher machen! Es heißt, daß 
Ihr in Prismania City ein Silph Scope 
erhalten könnt. Also los - macht 
Euch auf den Weg in diese große 
Stadt! 


FUJI 


ist 


nicht zu Hause. 


Taubsi Г] Häufig W Häufig W Häufig 
smania City liegt westlich von Saf- Durchgänge könnt Ihr i Tauboga E Selten Ш---- Ш---- 
Sonia City. Die Straße durch Saffronia aber immer noch nicht Rattfratz O Häufig M---- Ш---- 
City ist immer noch gesperrt, was lösen! Geduldet Euch noch etwas, Rettan 1---- mfg Ш---- 
Zuch jedoch nicht aufhält, da es auch denn Ihr werdet bald einen Weg fin- = m. шибе 
ñer wieder eine Unterführung gibt. den, Saffronia City zu betreten... = 
Das Rätsel um die verschlossenen Vulpix son, Ш--. жолы 
Ш---- 


os еә 
C ای کے کے کے کی کے ت‎ 
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ш Häufig 
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Wenn Ihr die 
Blaue oder Gelbe Edition des Spiels besitzt, 
habt Ihr eine lange Suche vor Euch, um Vulpix 
zu finden. Seid Ihr im Besitz der Roten Edition 
des Spiels, dann könnt Ihr Vulpix nur durch 
Tauschhandel mit Freunden erhalten. 


Fukano könnt 
Ihr nur dann 
in freier Wild- 
bahn entdecken, wenn Ihr im Besitz der Gelben 
oder Roten Edition des Spiels seid. Spielt Ihr 
die Blaue Edition, müßt Ihr tauschen. Dieses 
Pokemon findet Ihr in den Feldern entlang 
Route 7 und Route 8 sowie auf derZinnoberinsel. 
Nehmt Euch aber vor diesem hitzköpfigen 
Pokemon und dessen Glut-Attacke in acht! 
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Vulnona” 


Feuer 
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Wie viele andere Pokémon, so könnt Ihr auch 
Vulnona nicht in freier Wildbahn fangen. Um 
Vulnona Eurer Sammlung beizufügen, müßt 
Ihr Vulpix einen Feuerstein geben, damit es 
sich zu Vulnona entwickelt. 


Zu Arkanis erlesener Auswahl an Attacken 
zählen Angriffe wie die Brüller-Attacke, 
die Glut-Attacke, die Silberblick-Attacke und 
die Body Check-Attacke. Die besten Chancen 
bei einer Begegnung mit ihm habt Ihr mit 
einem Pokemon der Elementklassen Boden, 


Gestein oder Wasser. 
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Der Tunnel von Route 8 führt unter 
Saffronia City hindurch und mündet 
in Route 7, von wo aus Ihr direkt nach Prismania 
City laufen könnt. Falls Ihr in einem der durch- 
querten Gebiete ein Pokémon übersehen habt, 
dann bietet sich im Feld vor der Stadt noch die 


3533332332233 3333358 
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Wie Ihr bereits festgestellt habt, ist der 
Weg nach Saffronia City versperrt. 
Weshalb dies so ist, weiß niemand 
genau! Wurden die Wachen in den 
Zollhäusern postiert, um die Einwohner 
am Verlassen der Stadt zu hindern? 
Oder sollen sie etwa Euch davon ab- 


Gelegenheit, es zu fangen. 


Mach mal Pause! 


halten, die Stadt zu betreten? Was 
versucht man hier zu vertuschen? 
Vielleicht könnt Ihr das Rätsel ja 
lösen! Denn die Wächter sind sehr 
durstig, und wenn Ihr ihnen etwas zu 
trinken aus Prismania City besorgt, 
helfen sie Euch vielleicht weiter... 
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Taubsi 
Tauboga 
Rattfratz 
Үшірік 
Pummeluff 
Myrapla 
Mauzi 
Knofensa 
Menki 
Fukano 
Abra 
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$ Pokemon-Genter 


Evoli entwickelt sich nicht von selbst. Es gibt aber 
drei spezielle Steine, welche die Entwicklung 


PRISMANIA CITY 


төс” 7 fost jeder Stadt einen Pokemon-Supermarkt, wenn 


т. 


тт eine richtig große Auswahl sehen wollt, solltet Ihr эш | 
f25 von Prismania City einen Besuch abstatten! Dort könnt Ihr Eure 
au üllen und vielleicht sogar das eine oder andere Problem lösen... 
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auslösen können. Wie Ihr feststellen werdet, 
hat jeder dieser Steine einen anderen Effekt. 


` тм 
uana 


Ein Wessersten 

| löst Evolis Ent- 
wicklung zu Aquana aus. Адиапа ist, wie Ihr 
schon am Namen erkennen könnt, ein Wasser- 
Pokémon. Ein Blattstein oder ein Mondstein 
rufen keine Reaktion bei Evoli hervor! 


7 4 Blitza” 


Ein Donnerstein 
verwandelt Evoli 
in Blitza. Blitza ist an der in alle Himmelsrich- 
tungen abstehenden Mähne zu erkennen. Gebt 
Evoli einen Donnerstein, wenn Ihr noch ein 
Elektro-Pokemon für Eure Sammlung benötigt! 


Benutzt den Hintereingang 
der Villa, ... 


In der Prismania-Villa sitzt das Haupt- 
quartier von Game Freak, der Firma, 
die für dieses Spiel verantwortlich 
zeichnet. Hier könnt Ihr mit den 
Programmierern sprechen und eine 
Belohnung erhalten, nachdem Eure 
Aufgabe, den Pokédex vervollständigt 
zu haben, erfüllt ist - das wird aber 
noch eine Weile dauern.... 

Den PC im ersten Stockwerk könnt 
Ihr nutzen, um Bills und Euer Com- 
puternetzwerk zu erreichen und so 
Pokémon sowie Gegenstände einzu- 
lagern. 

Lauft Ihr um das Gebäude herum, 
entdeckt Ihr einen versteckten Hinter- 
eingang an der nördlichen Wand der 
Villa. Betretet diesen Geheimeingang 
und folgt dem Treppenhaus nach 
oben, um das Versteck eines sehr gut 
informierten Pokemon-Sammlers zu 
finden. Er schenkt Euch das Pokémon 
Evoli! 


[АЗН erhält 
lEVOLI? 


„. um das Pokemon Evoli 
zu erhalten! 


Flamara” 


Setzt einen Feuerstein ein, wenn Ihr Evoli in 
Flamara verwandeln möchtet. Flamara sieht 
zwar knuddelig aus, ist aber ein kraftvolles 
Feuer-Pokemon. Unterschätzt es nicht! 


Zen, ЖМ. B =: 
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|_Erstes Stockwerk | Drittes Stockwerk | 
Blattstein 2.100 


` eer Stockwerk | 
кшмш ze (ir аво | 
"мейит 200 | Megabiock тоо | 
тиза 1.000 (re er | 


X-Spezial 350 
4.200 


TM 04 3.000 | Karbon 4.200 
ТМ 17 3.000 | Kalzium 4.200 


#2 Mit Ketchup (аг! 


Irgend etwas führt das Team Rocket 
in Prismania City im Schilde, Ihr wißt 
nur noch nicht genau, was! Macht 
es daher wie alle großen Fernseh- 
Detektive und schaut Euch mal im 
Schnellrestaurant von Prismania City 
um. Vielleicht findet Ihr dort den 
einen oder anderen Hinweis! Auf 
jeden Fall aber könnt Ihr Euch hier 
auch erst einmal etwas stärken. 


Sprecht am besten mit allen Leuten 


Wer Durst hat, ist hier richtig! 


Der Ort, an dem Ihr die meisten Eurer Einkäufe auf einmal erledigen 
könnt, ist das Einkaufszentrum von Prismania City. Wenn Ihr dort seid, 
dann kauft Euch auf jeden Fall eine Рокерирре und zumindest einen, 
die Entwicklung eines Pok&mon fördernden Stein. Diese Gegenstände 
könnt Ihr beim Angestellten im dritten Stockwerk des Kaufhauses 
erstehen. Sprecht aber auf jeden Fall alle Verkäufer an, vielleicht er- | 
haltet Ihr von ihnen die eine oder andere Gratisprobe... | 


Durstlöscher 


Wahrscheinlich habt Ihr mittlerweile, nachdem Ihr ja bereits sehr lange 
unterwegs seid, etwas Durst bekommen. Besucht daher das Cafe in 
der obersten Etage des Kaufhauses von Prismania City. Dort findet Ihr 
einen Getränkeautomaten, an dem Ihr Tafelwasser, Limonade unc 
Sprudel kaufen könnt. 

Im Cafe lernt Ihr außerdem ein kleines Mädchen kennen. Wenn Ihr 
es ansprecht, erfahrt Ihr, daß es durstig ist. Bringt der Kleinen etwas zu 
trinken, dann schenkt sie Euch eine ТМ. Je nachdem, welches Getränk 
Ihr ihr gebt, gibt sie Euch eine andere ТМ. Für Tafelwasser bekommt ІР: 
die ТМ 13, für Sprudel die ТМ 48 und für etwas Limonade die ТМ 42 

Die Getränke haben nicht nur auf Euch, sondern auch auf Eur: 
Pokémon eine erfrischende Wirkung! Im Kampf wirken sie genauso wi: 
Tränke, die Ihr im Laden erstehen könnt. 

Übrigens: Bevor Ihr das Café verlaßt, nehmt auf jeden Fall пос” 
etwas Tafelwasser mit, um den durstigen Wachen vor Saffronia Ciù 
einen Gefallen zu tun. 
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nas? Das Getränk 
ist für mich? ké 


т 

кн A 
Ich bin durstigt? 
Ich möchte etwas т 


... und der Wache etwas 
zu trinken. 


Bringt dem durstigen 
Mädchen... 


im Restaurant, dann erhaltet Ihr eine 
Information, die Euch ein ganzes 
Stück weiterbringt! 
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Hier erhaltet Ihr den Münzkorb, 
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E) roKemon-Lagernaus 


Im Haus neben dem Schnellrestaurant 
könnt Ihr das Pokémon-Lagerhaus des 
Team Rocket entdecken. Was haben 
diese Typen wohl vor? Ihr erfahrt, 
daß das Team Rocket gerade mehr 
als 2.000 Pokémon als Gewinne zur 
Spielhalle gegeben hat. Unterhaltet 
Ihr Euch im Lager mit allen Ange- 
stellten, so erfahrt Ihr etwas über ein 
seltsames Poster in der Spielhalle. 
Was wohl so außergewöhnlich an 
diesem Poster ist? Schaut doch ein- 
mal selbst nach! 


Bei dieser Gelegenheit könnt 
übrigens auch gleich Euer Glück an сет 
diversen Spielautomaten үегѕисһел.. 


in der 


ee 
SPIELHALLE 


Wer ihm glaubt, wird selig... 


“2-2 


maten versuchen. 


= čer Spielhalle das große 

== und einige Spielmünzen 
= 7201, könnt Ihr diese am 
=a ter gegen Pokemon und 
= = ntauschen. Hier erhaltet 
æ= Pokémon, die Ihr nicht in 
=oahn fangen könnt. Auch 
“2 tlichen ТМ 23, ТМ 15 und 
zählen zu den begehrtesten 
22 eles - nicht ohne Grund! 
„er später solltet Ihr also die 
#7 in der Spielhalle auspro- 
т diese Preise zu gewinnen. 
и” obleme іп Prismania City zu 
тшт mußt Ihr Euch aber auf jeden 
=ч = cer Spielhalle umschauen. 


В "mania City findet дег aktions- 
fe Teil der Städtetour nicht in 
== "«emon-Arena, sondern іп der 
---:/е statt. Haben Eure Pokemon 
=== Level 30 erreicht, dann macht 
<= auf und knöpft Erika, der 
on der örtlichen Рокетоп-Агепа, 
=- "zrborden ab. Seid Ihr noch nicht 
„=: für Erika und ihre Pflanzen- 
“---оп, dann solltet Ihr Euch 
om das Team Rocket und dessen 
Warnenschaften in der Spielhalle von 
= smania City kümmern. 


Mr 


gen n 


е... 7) 


EA 


== 3 ск sieht die Spielhalle harmlos 
er vergnügen sich an den Auto- 
т==зла scheint Ärger zu machen. Aber Ё 
= an auffällig unauffällig wirkender 
"eren Ecke des Raumes? Worauf ег 
клет? Fragt Ihn doch einfach einmal! 
= сег Sinn aber mehr nach Spielen 
= «önnt Ihr zuerst Euer Glück an den 


ES 
-.- 
Б 


Wie viele Münzen 
möchtest Du т 


Ist heute Euer Glückstag? 


C Abra 230 E Abra 

E Vulpix 1.000 E Piepi 

ГІ Knuddeluff 2.680 E Nidorina 

5 Sichlor 6.500 E Dratini 
Pinsir 6.500 E Sichlor 

O Porygon 4.494 E Porygon 

E TM 23 3.300 ВТМ 23 

E ТМ15 5.500 BTMIS 

Г1ТМ50 7.700 ЕТМ50 


Porygons Körper 
besteht kom- 
plett aus Kristal- 
len! Solch ein außergewöhnliches Erscheinungs- 
bild ist sogar bei einem Pokémon eine Seltenheit. 
Porygon wird daher unter 5аттіет geschätzt. 


180 В Abra 120 

500 Е Ріері 750 
1.200 E Nidorino 1.200 
2.200 В Pinsir 2.500 
5.500 В Dratini 4.600 
4.444 E Porygon 6.500 
3.300 E ТМ 23 3.300 
5.500 Е ТМІ5 5.500 
7.700 Е ТМ50 7.700 


Erika, die Leiterin der Рокетоп- 
Arena von Prismania City, und ihre 
Anhänger haben sich auf Kämpfe 
mit Pflanzen-Pok&mon spezialisiert. 
Die beste Strategie für alle Duelle 
in der Arena besteht darin, daß Ihr 
Рокетоп einsetzt, die den Element- 
Typen Käfer oder Feuer angehören. 

Habt Ihr Erika und ihre Pokemon 
besiegt, erhaltet Ihr von ihr den 
Farborden und die TM 21 als Preis. 
Die TM 21 könnt Ihr einsetzen, um 
einem Eurer Pokémon die Mega- 


ҒА Tangela 
РОМ © Level 30 


Е 7 Ultrigaria 
Ре) В Level 32 


Duflor 
ПІ Level 32 


GEGNER 


m Sarzenia 
ШШ Level 24 


22 Tangela 
R ШШ Level 24 
Giflor 
еі ШШ Level 24 


ЖИ 45-4 Se. 


| ITEM FLUCHT 


sauger-Attacke beizubringen. Sobald 
Ihr den Farborden in Eurem Besitz 
habt, gehorchen Euch alle Eure 
Pokemon bis Erfahrungslevel 50! 


Farborden 


TM 24 


PREISE 


Um die Spielautomaten bedienen zu 
können, benötigt Ihr spezielle Spiel- 
münzen. Diese Münzen kauft Ihr 
beim Mann hinter der Theke in der 
Spielhalle. Das Problem ist: Er gibt 
sie Euch nur, wenn Ihr einen Münz- 
korb bei Euch habt. (Schaut im ört- 
lichen Schnellrestaurant vorbei. Dort 
könnt Ihr einen glücklosen Spieler 


Risikospiel 

treffen, der Euch seinen Münzkorb 
überläßt.) Sprecht, sobald Ihr im 
Besitz des Münzkorbes seid, nochmals 
alle Spieler vor den Automaten an! 
Vielleicht schenken sie Euch ja etwas 
Startkapital. (Auch auf dem Boden 
könnt Ihr einige Münzen finden.) 

Um zu spielen, stellt Ihr Euch vor 
einen freien Automaten und drückt 


| GEFÄHRLICHE SPIELHALLE wé 


Aufgrund Eurer Neugierde seid Ihr 
direkt in eine großangelegte Opera- 
tion des Team Rocket hineingeraten. 
Der seltsame Typ in der Spielhalle 
war nämlich in Wirklichkeit abkom- 
mandiert, um das Poster zu bewa- 
chen, hinter dem sich der Schalter 
zu einer Geheimtür befindet. Die Tür 
führt in ein recht vertrackt angeleg- 


tes, unterirdisches Labyrinth - das 
Hauptquartier des Team Rocket! Der 
Anführer der Bande, der mysteriöse 
Giovanni, erwartet Euch in seinem 
Hauptquartier. Er ist auch im Besitz 
des Silph Scopes, das Ihr benötigt, 
um das Geheimnis des Рокетоп- 
Turms zu lüften. Laßt ihn also nicht 
entkommen! 


den A-Knopf. Bedenkt aber, daß Eure 
Gewinnchancen nicht sehr gut stehen. 
Vielleicht solltet Ihr die nötige Anzahl 
Spielmünzen, die Ihr für ein Pokémon 
oder einen bestimmten Gegenstand 
zahlen müßt, direkt an der Theke 
kaufen... 


IVerschwinde von 
сет Poster, oder 7 


Ob dieser Mann wohl. 


= Euren Weg durch das Labyrinth... 


= 2 охаппі in seinem Hauptquartier 
E reichen, benötigt Ihr einen Lift- 
ner, Dieser spezielle Gegenstand 
= 2220 da, den abgesperrten Bereich 
т werten Untergeschoß zu erreichen. 
В 5: diesen nur mit Hilfe des Auf- 
тит betreten könnt, solltet Ihr Euch 
т zam Rocket-Hauptquartier genau 
lschauen. Folgt vom Eingang aus den 
Тессеп А, В und С nach unten, um 
Zum vierten Untergeschoß zu gelangen. 

Sucht Euren Weg durch das Laby- 
feth und bezwingt den im oberen 
#зшт) wartenden Trainer. Sprecht den 
Arnänger des Team Rocket nochmals 
ar, nachdem Ihr ihn besiegt habt - 
dann läßt er vor lauter Angst den 
LFöffner zu Boden fallen! 


Team Rocket scheint irgendwie Wind 
davon bekommen zu haben, daß 
Ihr unterwegs seid, um Giovanni zu 
stellen. Das wollen Jessie und James 
aber mit allen Mitteln verhindern. 
Natürlich stellen sie ihr übliches 
Team gegen Euch auf. Smogon, 
Rettan und Mauzi sehen aber stärker 
aus, als sie wirklich sind. Solltet Ihr 
bereits ein Pokémon des Typs Psycho 
besitzen, dürfte dieser Kampf ohne 
große Schwierigkeiten zu Euren 
Gunsten ausgehen! 


In manchen Bereichen des Team Rocket- 
Hauptquartiers könnt Ihr nur mit Hilfe 
spezieller Bodenplatten weiterkommen. 
Es gibt zwei verschiedene Arten solcher 
Bodenplatten: Die Platten mit den 
Pfeilen schicken Euch, sobald Ihr sie 
betretet, entsprechend der Pfeilrichtung 
weiter. Ihr könnt erst anhalten, wenn Ihr 
eine der Stop-Bodenplatten erreicht. 
Mit ein bißchen Übung allerdings ist 
es kein Problem für Euch, dieses High- 
Tech-Labyrinth zu überwinden. 


Öffner gesucht! 


Marschiert nun mit dem Lift- 
öffner im Gepäck über die Treppen B 
und C zurück in das zweite Unterge- 
schoß. Durchquert dort das Labyrinth 
und benutzt den Aufzug, um in das 
vierte Untergeschoß zu gelangen. 
Besiegt hier die beiden Trainer, die 
vor der Tür stehen, um zu Giovanni 
vordringen zu können. Habt Ihr ihn 


ASH findet... | 
IFTÖFFNER? ) 


Der Liftöffner ermöglicht Euch... 


Э Е: 
ба d ы») —< 


SH #104 Smogon Level 25 
p # 52 Mauzi Level 25 
Шы”! 

e # 23 Rettan Level 25 


Verwirrende Transport-Felder 


Schlagt Ihr einen falschen Weg 
ein, werdet Ihr meist wieder an der 
Ausgangsposition oder einer großen 
Kreuzung landen. Falls das geschieht, 
solltet Ihr einfach einen anderen Weg 
wählen und diesen ausprobieren! 

Es gibt im Übrigen zwei solcher 
Labyrinthe in diesem Geheimversteck, 
erkundet daher auf jeden Fall alle 
Gänge - auch die Sackgassen! So 
erhaltet Ihr alle versteckten Gegen- 
stände, die Ihr hier finden könnt. 


bezwungen, flüchtet er, vergißt jedoch 
bei seiner überhasteten Flucht das 
Silph Scope. 

Nun könnt Ihr Euch zunächst um 
Erika und ihre Pokémon kümmern, um 
dann die Geheimnisse im Pokémon- 
Turm von Lavandia aufzudecken. 


...den Zutritt zum 4. Untergeschoß. 


Im gesamten Hauptquartier halten sich 
- Giovanni nicht mitgezählt - insge- 
samt 11 Trainer auf. Die Erfahrungs- 
level ihrer Pokémon rangieren zwischen 
Level 17 und Level 22. 

Nur Giovanni selbst führt stärkere 
Pokémon in den Kampf. Sein Angriffs- 
team besteht aus einem Rihorn mit 
Level 24, einem Onix mit Level 25 
und einem Kangama mit Level 29. Ihr 
habt gegen diese Dickhäuter die besten 
Chancen, wenn Eure Angriffsformation 
aus Wasser- oder Pflanzen-Pok&mon 


DER POKEMON-TI 


Die Situation im Pokemon-Turm hat sich seit Eurem letzten Be- 


Rocket Terror 


besteht. Ist der Erfahrungslevel Eurer 
Pok&mon ähnlich dem von Giovannis 
Pokemon, solltet Ihr Euch auf einen 
langen Kampf einstellen! 

Habt Ihr es jedoch geschafft, 
dieses gefährliche Trio zu besiegen, 
löst sich Giovanni in Rauch auf - 
nicht jedoch, ohne Euch fürchterliche 
Rache anzudrohen! 

Er hinterläßt aber das begehrte 
Silph Scope, mit dem Ihr hoffentlich 
die Geheimnisse um den Рокетоп- 
Turm lüften könnt! 


such nicht gebessert: Der Turm wird immer noch von unheimlichen 


Besiegt 
Giovanni, 


{Ich habe 
= а Ит... 


kläglich® 


ке findet... 
SILPH SCOPE © 


ے 


...das Silph Scope zu erhalten. 


Geister-Pokémon heimgesucht. Nachdem Ihr aber endlich das Silph Scope besitzt, 
sollte es Euch möglich sein, jeden Geist zu erkennen und dann auch zu besiegen. 
Das Silph Scope identifiziert automatisch alle Geister, auf die Ihr trefft. Kämpft 


Euch den Weg ins oberste Stockwerk frei, wo Mr. Fuji Euch erwartet! 


Sr © 
SpeesoesuH 


3 Elixier 
5 Nugget 


7 Sonderbonbon 


Nebulak 0 Häufig 
Alpollo Seiten 
Tragosso Seiten 


E Häufig W Häufig 
E Selten В Selten 
E Seiten В Selten 


Jessie und James 
=- == Geist im Pokémon- 
Шет esse Habt und die Treppe 
ттш” Get erscheinen in der 
®. on wieder Jessie und 
"mme. 5= wollen Euch daran hin- 


m We 2. aufzusuchen (siehe 
m = Sean und Smogon haben 
== 1 2--. und Smogmog weiter- ү" # 52 Mauzi 
т=ш== Habt Ihr ein Psycho- 
=. m Gepäck, kann Euch D # 24 Arbok 
wem sehen. Nach dem Kampf 


Teme ze се деп, doch freut Euch o 
wee сі ба: Jessie und James © 
sumer scher bald wieder auf! 


# 110 Smogmog 


== 
Шан 4:9 wa 

ee’) 

Lá 
lî hr auf Gary trefft, startet 
ша `> che Prozedere: Gary fordert = z 
5> »eraus. Spielt Ihr die Blaue oder есе 
er 22 tion, verfügt Gary über ein 


== 12 Kadabra und das Pokemon, 1 #40 Muschas 
== = zu Beginn des Spiels ausge- 

“= =at, In der Gelben Edition wird I #37 Vulpix 

= as schwieriger: Neben einem 


¥ 2 einem Muschas, einem Vulpix ; 
-: «nem Sandan setzt Gary noch | П #27 Sandan 


“1.2! ein, das sich vielleicht sogar 
or zu Aquana, Blitza oder Flamara FA O # 133 Evoli 


“= "zrentwickelt hat. 
A Ш #17 Tauboga 
| 


[Єў Ш 4130 Garados 
ш 


Ф, E # 5g Fukano 
m 
SARY: Hallo, 


ASH} Was - . J ët Ш #64 Kadabra 


Sary fordert Euch wieder einmal heraus! 


Level 27 


Level 27 


Level 27 


Level 25 


Level 23 


Level 22 


Level 20 


Level 25 


Level 25 


Level 23 


Level 22 


Level 20 


Das Silph Scope W 

Ohne das Silph Scope seid Ihr nicht “o 
in der Lage, die Geister im Pokémon- сф Ф ө 
Turm zu erkennen und zu bekämpfen. 
Nachdem Ihr aber das Silph Scope 
besitzt, könnt Ihr diese Astralwesen 
identifizieren, bezwingen und sogar 
versuchen, sie für Eure Sammlung 
einzufangen. Haltet Euch dabei aber 
immer vor Augen, daß Geister-Pok&- 
mon gegen viele Spezial-Attacken 
immun sind! 

Die besten Chancen gegen Geister- 
Pokemon habt Ihr, wenn Euer Team 
aus Pokémon besteht, die der Element- 
kategorie Psycho zuzuordnen sind. 
Wenn Ihr eines der Geister-Pok&mon 
fangen möchtet, solltet Ihr Super- 
bälle anstatt herkömmlicher Pokebälle 
einsetzen, um Eure Chancen zu er- 


höhen. 
Geister- || at sen GEIST | 
S Рокетоп identifiziert? | 
bekämpft Ihr... rt 


Кы gen | ..ат besten 
т u е | mit Psycho- 
[sehr effektiv? Pokemon! 


Тгад0<<0” 
Boden 


um sich daraus Waffen and Rüstungen i anzu- 
fertigen. Im Kampf setzt es seine Keulen und 
Bumerangs mit ausgesprochen zerschmettern- 
der Effizienz ein! 


Nebulak™ 


E 


a 


Geister-Pokémon besitzen einen Vorteil gegen- 
über Pokemon der meisten anderen Element- 
klassen. Dies macht sie zu begehrten Trophäen! 
Pokemon, die Nebulak gefährlich werden können, 
sind unter anderem solche der Elementklasse Psycho. 


Alpollo” 


Auch bei Alpollo handelt es sich um ein Poké- 
mon, das die Elementklassen Geist und Gift 
in sich verbindet. Seine Traumfresser-Attacke 
erfüllt ihre Aufgabe sogar im doppelten Sinn: 
Sie bringt den Gegner dazu einzuschlafen und 
saugt ihm dann seine Energie ab. 


Gengar" 


Die entwickelte Form von Alpollo heißt Gengar. 
Es kann im Gegensatz zu Nebulak und Alpollo 
nicht in freier Wildbahn gefangen werden. 
Eine Möglichkeit, Gengar Eurer Sammlung hin- 
zuzufügen, besteht darin, es durch Tausch- 
handel mit Freunden zu erhalten. 


Das Licht des Lebens! 


Die Anführerin der Exorzisten hat es 
von allein geschafft, sich aus der 
seltsamen Besessenheit zu befreien. 
Sie hat in der vierten Etage des 
Рокётоп-Тигтѕ eine Heilungszone 
angelegt, um Euch zu helfen und den 


Vertreibt die Geister! 


Im Pokemon-Turm treiben sich überall Trainer herum, 
die sich selbst als Exorzisten bezeichnen. Tatsäch- 
lich aber sind sie von einer seltsamen Macht be- 
sessen, und Ihr könnt diesen armen Seelen nur 
helfen, wenn Ihr sie in einem Pok&emon-Kampf be- 
siegt. Die meisten Exorzisten führen nur einen oder 


Die Exorzisten heilt Ihr von 
ihrem Wahn, ... 


zwei Nebulak bei sich, bereitet Euch 
also auf Konfustrahl-Attacken vor. 
Sollte eines Eurer Pokemon dadurch 
verwirrt sein, müßt Ihr ein anderes 
Pokémon іп den Kampf schicken. 
Wenn Ihr dann das im Augenblick 
verwirrte Pokémon später zurück in 
den Kampf holt, ist die Verwirrung 
aufgehoben. Eine zeitraubende Ange- 
legenheit, aber die einzige Chance... 


Trotzdem danke 


Mr. Fuji dankt 


| — und übergibt 
£ Euch die 
: Pokeflöte. 


GURAK. 
142 


DH 
136/139 


Geist 


Der 


verschwunden 


..indem Ihr sie besiegt! 


Mr. Fuji und 
Nachdem Ihr das Silph Scope besitzt, 
könnt Ihr den Geist, der für all den 
Spuk verantwortlich ist, identifizieren. 
Er wartet vor der Treppe F in der 
fünften Etage. Ihr könnt diesen Geist 
zwar nicht einfangen, sobald er jedoch 
verschwunden ist, wird der Weg zur 
sechsten Etage frei. 
Im sechsten Stockwerk schließlich 
erwarten Euch drei Mitglieder des 
Team Rocket. Sie wurden von ihrem 


Fluch zu brechen, der über dem Turm 
liegt. Sobald Ihr dieses Gebiet be- 
tretet, werden Eure Pok&mon voll- 
ständig geheilt. Ihr könnt diese Zone 
so oft Ihr wollt benutzen, um Eure 
Pokemon für den Kampf zu stärken. 
Macht also regen Gebrauch davor 


ASHs POKEMON | 

wurden geheilt? 

Hier könnt Ihr Eure Pokemon 
kurieren. 


die Pokeflöte 


Anführer beauftragt, die Situation 
im Pokemon-Turm zu ihren Gunster 
auszunutzen und dafür zu sorgen, daf 
alles auch so bleibt, wie es ist. Nac- 
dem Ihr die drei zu ihrem Chef zurüc« 
geschickt habt, erreicht Ihr endlic 
Mr. Fuji. Er erzählt Euch, was sic 
zugetragen hat und bedankt sich £ 
die Rettung. Zum Dank überreicht 
Euch die Pokeflöte. Mit ihr könnt 
jedes schlafende Pokémon aufwecken 


SAFFRONIA CITY 


1----2 City befindet sich die Zentrale der Silph Co., e 
== er des wundersamen Silph Scope. Wie mag der Prototyp 
Tw? Scope nur Giovanni іп die Hände gefallen sein? Arbeitet die Firma 
m sem Team Rocket zusammen? Was wird hier gespielt? Ihr seht: Jetzt 
= wf der Zeit für etwas Industriespionage! 


юоп-Сепїег 


Go 


9800809С-28808 889809--8800 


Р оп-Ѕирегтагкї 


Pokemon-Supermarkt 
ШШ Superball 600 
ЕЕ Top-Trank 1.500 


ЕЕ Top-Schutz 700 
SS Fluchtseil 550 


ШШ Hyperheiler 600 
-EE Beleber 1.500 


О Silph бо. Hauptquartier 


"ern es wirklich zutrifft, und die Zu Eurem Glück nimmt der Wach- 
5 т^ Со. unterstützt das Team posten, der die Eingangstür der Zen- 
Socket mit High Tech-Material, dann trale bewachen soll, seine Aufgabe 
“örnte dies Probleme für die ganze mittlerweile nicht mehr sehr ernst. Es 
iet bedeuten! Ihr müßt unbedingt sieht sogar so aus, als beabsichtige 
rausfinden, was in dem Gebäude er, daß jemand das Haus betritt. Ist 
> sich geht! dies vielleicht eine Falle? Oder hofft 


Ich bin der Ka | 
Wächter. Schnäarch... т) 


Die vormals aufmerksame Wache... „gibt Euch nun eine Chance, ... 


er insgeheim darauf, daß Ihr den 
eingeschlossenen Personen vielleicht 
helfen könnt? Die Antwort auf diese 
Frage liegt im Innern des Gebäudes - 
macht Euch also auf den Weg, das 
Rätsel zu lösen! 


..das ominöse Gebäude zu betreten! 


In diesem Haus lebt ein Mann, der sich 
selbst Mr. Psycho nennt. Er behauptet, 
die Gedanken aller Personen lesen zu 
können, die seine Wohnung betreten. 
Wenn Ihr ihn besucht, dann versucht 
doch, an eine TM zu denken - z.B. 
die TM 29! Vielleicht sind seine 
Fähigkeiten ja der Grund, warum 
Mr. Psycho aus der „Verbindung der 


کد 
ТМРА ist meine‏ 
IL i ebl i ngs-T™M,‏ 


Von der Nachahmerin erhaltet Ihr die TM 31. 


© 


Saffronia City ist die einzige Stadt, 
in der es nicht nur eine, sondern 
gleich zwei Рокетоп-Агепеп gibt. 
Bei der einen handelt es sich um die 
offizielle Arena der Pok&mon-Liga. 
Die andere ist ein sogenanntes Dojo, 
dessen Trainer sich nur auf Kampf- 
Pokémon spezialisiert haben. Der 
Arenaleiter des Dojo ist landesweit 
als Karatemeister bekannt. 


Kicklee ist bekannt für seine gefährlichen Tritte. 
Im Kampf wird es zuerst seine Angriffswerte mit 
Hilfe der Meditations-Fähigkeit steigern, um 
dann mit einer großen Anzahl von Tritten auf 
den Gegner einzuhämmern. Kicklee verläßt sich 
im Kampf hauptsächlich auf Beinarbeit! 


psychisch Begabten” herausgeworfen 
wurde? Das kann Euch aber egal sein, 
denn immerhin habt Ihr eine kosten- 
lose TM 29 erhalten! 

Mit Hilfe der TM könnt Ihr einem 
Eurer Pokemon die Psychokinese- 
Attacke, eine der stärksten Attacken 
des Spiels, beibringen. Wählt also gut 
aus, welches Pokémon sie erlernen soll. 


Das kleine Mädchen im oberen 
Stockwerk dieses Hauses liebt es, 
andere Menschen zu imitieren. Sie 
wiederholt alles, was Ihr zu ihr sagt ~ 
es scheint schier unmöglich, eine 
normale Unterhaltung mit ihr zu 
führen. 


Außer ihm erwarten Euch in der 
Arena noch vier Trainer mit ihren 
КатрҒ-Рокетоп. Gelingt es Euch, die 
Schwarzgurte und den Karatemeister zu 
bezwingen, habt Ihr als Preis die Wahl 
zwischen zwei sehr seltenen Kampf- 
Pokemon: Kicklee oder Nockchan. Da 
keines dieser beiden Pokemon in 
freier Wildbahn zu finden ist, solltet 
Ihr Eure Entscheidung gut überlegen! 


Nockchan" 


éi N 


РІ EN 
бе 
лл 


Nockchan ist das genaue Gegenstück zu Kicklee: 
Es benutzt im Kampf vorzugsweise seine Fäuste 
und deckt den Gegner mit nahezu unglaublichen 
Schlagkombinationen ein. Nockchan kann sie 
derart schnell ausführen, daß man die Fäuste 
nur noch schattenhaft in der Luft erkennt! 


Du 


hier, 


suchst dies 


oder”? 


Hier erhaltet Ihr die TM 29! 


Doch es gibt eine Möglichkeit: 
Schenkt der Kleinen eine Рокерирре. 
Habt Ihr sie nicht bei Euch, dann 
eilt zum Kaufhaus von Prismania City 
und kauft dort eine. Überreicht Ihr 
der kleinen Nachahmerin die Poke- 
puppe, so schenkt sie Euch im Gegen- 
zug die TM 31! 


Ich bin der 


KARATE-MEISTER® v 


Besiegt den Karatemeister, um eines der 
legendären Kampf-Pok&mon zu erhalten! 


Lab yrin 
07 -Arena von Saffronia City 
6 -е- as acht kleinen Kammern. 

= en Kammern sind nicht 

= oder Gänge, sondern durch 
z=- miteinander verbunden. 

= die Platte im Eingangs- 
w=zet Ihr direkt in die erste 
mer <=ieportiert. 

er Kammer findet Ihr vier 

"arsporter-Bodenplatten, die 
“sen angeordnet sind. Betretet 


Schaut der Gefahr 
ins Auge! 


к= == 2 bereits wißt, könnt Ihr 
"en 2 трѓеп aus dem Weg gehen, 
außerhalb ihrer Sichtlinie 
= Aber in der aktuellen Situation 
Vorgehen nicht empfehlens- 
3a Ihr bald auf sehr starke 
rer treffen werdet. Um die Kämpfe 
= stern, benötigen Eure Pokemon 
rend Erfahrung! 

Secenkt auch, daß die in der 
W-2 anwesenden Trainer Euch nicht 
merr =й wenn Ihr Sabrina be- 


men nr 


ші іе, беуог Ihr Euch dem 
Jue mit der Leiterin stellt. 

= Pokemon der anwesenden 
er liegen zwischen Level 30 und 
= 40, stellt Euch also auf harte 
mofe ein! 


ce 151 


ТҮ = "la wegen: 
| вобем, 161/170 


»ER BEN ПІ 
WK к 


...mit ihren Рѕусһо-Рокётоп. 


ıth 


die Bodenplatte über 
Euch, um in die nächste 
Kammer transportiert 
zu werden. In den fol- 
genden Kammern müßt 
Ihr stets auf die Boden- 
platte über oder unter 
Euch treten, um in den nächsten 
Raum zu gelangen. 

Wenn Ihr Euren Weg durch das 
Labyrinth gefunden habt, erwartet 


( Arena-Leiterin ) 


SABRINA 


Sabrina führt Pokémon der Element- 
kategorie Psycho in den Kampf. 
Diese Pok&mon verfügen über mäch- 
tige Attacken, die Euren Pok&mon 
nicht nur Energie rauben, sondern 
sie obendrein verwirren. 

Wie Ihr noch aufgrund der Er- 
fahrungen aus dem Pok&mon-Turm 
wißt, neigen verwirrte Pokemon 
dazu, sich selbst Schaden zuzufügen. 
Um dies zu vermeiden, solltet Ihr, 
sobald eines Eurer Pokémon ver- 
wirrt ist, zwischen den Pokémon 
wechseln. Stellt Euch also auf einen 
ausgedehnten Kampf ein und haltet 
auch ein paar Heiltränke bereit, um 
Eure Pokémon wieder zu stärken. 

Habt Ihr Sabrina bezwungen, er- 
haltet Ihr den Sumpforden und die 
TM 46. 


Abra 
“Ж ГІ Level 50 


m” Kadabra 
5% E Level 50 


2х 


GEGNER 


Betretet immer die Boden- 
platte über oder unter Euch, ... 


m” Kadabra 
BUS mm Level 35 


Pantimos 
2 Шш Level 37 


Ich beherrsche | 

die PSYCHOKINESE, | 

„ит die Arena-Leiterin 
Sabrina zu erreichen. 


Euch in der zentralen Kammer die 
Arena-Leiterin Sabrina mit ihren 
Рѕусһо-Рокётоп. 


Ylarte® Nimm noch 


diese ТМ von SICH 


Sobald Ihr den Sumpforden besitzt, 
gehorchen Euch alle Pokémon bis 
Erfahrungslevel 70! 

Mit Hilfe der TM 46 könnt Ihr 
einem Eurer Pokémon die Psywelle 
beibringen. Diese Attacke teilt desto 
mehr Schaden aus, je höher der 
Level des Angreifers ist! 


PREISE 


Simsala ” Omot 
d ГІ Level 50 d ШШ Level 38 


Е: == 43 


“ SILPH CO. БЕКІ" 


Es sieht aus, als würde das Team 
Rocket die Silph Co. erpressen, um 
modernste Technologien von ihnen 
zu erhalten. Ihr müßt Euch also 
irgendwie in die oberste Etage vor- 
arbeiten, in der Giovanni den Vor- 
stand der Silph Co. gefangen hält! 

Im Inneren der Firmenzentrale 
treiben sich sage und schreibe 31 
Anhänger des Team Rocket herum! 
Sie halten die Angestellten in Schach 
und sorgen dafür, daß niemand das 
Gebäude betritt. Obwohl Euch die 
Trainer nicht mehr bekämpfen, sobald 
Ihr Giovanni besiegt habt, solltet Ihr 


versuchen, zunächst alle zu bezwin- 
gen. Kümmert Euch erst danach um 
Giovanni! 

Die Pokémon der Team Rocket- 
Anhänger liegen vom Erfahrungslevel 
her zwischen Level 25 und Level 35. 
Sollten Eure Pokémon während der 
unzähligen Kämpfe auf medizinische 
Hilfe angewiesen sein, dann haltet 
die Augen nach einem Mädchen in 
der achten Etage des Gebäudes offen. 
Es befindet sich nahe des Warpfelds 
A, im unteren Bereich der Karte. Dort 
könnt Ihr Eure Pokemon immer wieder 
fit machen! 


24 


10 х 


(а) KP-Plus 


L 


Fuisporter-Wahnsinn 


=e Pokémon noch Kampferfah- 
тетіт деп, solltet Ihr keinesfalls 

„ra jeden Anhänger des Team 

тез едеп, bevor Ihr gegen 
Sim selbst vorgeht. 

Seat es s Euch aber eher darum, 
е Ange sec) schnellstmöglich 
dann orientiert Euch 
ser Karte, um den kürzesten 
den zehnten Stock finden. 

Jer schnellste Weg zum Ziel be- 
F darin, daß Ihr zuerst in die vierte 

2111 und dort den Türöffner 

Mit diesem Schlüssel 


тш: 
Шш 


төсзелеп 
жосп, 


Ensammelt. 


Was Euch jetzt noch daran hindert 
Giovanni herausfordern zu können, 
sind zwei bekannte Gesichter: Jessie 
und James, die „fürchterlichen Mit- 
glieder" des Team Rocket. Die beiden 
sind natürlich fest davon überzeugt, 
daß Ihr keine Chance gegen sie habt. 


Jessie und James 


ASH Findet... | 
TÜURÖFFNER | 


Holt Euch den Türöffner, ... 


könnt Ihr jede automatisierte Tür in 
der Silph Co.-Zentrale öffnen. Geht 
mit dem Öffner im Gepäck zurück in 
die zweite Etage, öffnet dort die 
automatische Tür und benutzt den 
Teleporter Y. Diese Bodenplatte trans- 


Psycho-Attacken einsetzt. 


|TURÖFFNER hat die 
| 
|Tür entriegelt? 
... um die automatisierten 
Türen zu öffnen... 


Nur zu gerne würden Jessie und 
James ihrem Boss Giovanni berichten, 
daß sie Euch erledigt haben. Doch Ihr 
braucht Euch keine Sorgen machen: 
Ihre Pokémon mit Level 31 könnt 
Ihr leicht besiegen, wenn Ihr gezielt 


GIOVANNI | 
möchte kämpfen? - || 


... und so Giovanni zu erreichen. 


portiert Euch in die sechste Etage. 
Dort könnt Ihr die Bodenplatte Z be- 
nutzen, um zum Büro des Gesc äfts- 
führers der Silph Co. zu gelangen. 


ГЕ \ #104 Smogon 


Же? Level 31 
e # 23 Rettan Level 31 
F # 52 Mauzi Level 31 
“= 


Sobald Euch Euer Erzrivale Gary 
im 5. Stock angreift, merkt Ihr, daß 
seine Pokemon viel stärker als beim 
letzten Mal sind. In der Roten und 
Blauen Edition verfügt Gary neben 
seinen anderen Pokémon über ein 
Tauboss, ein Simsala und ein Fukano. 
Diese Pokémon haben einen Level 
zwischen 35 und 40. In der Gelben 
Edition verfügt er über Pokemon 


Level 38 
Level 35 
Level 37 
Level 35 


Level 40 


Lapras wird aufgrund seiner Größe häufig als 
Transportmittel eingesetzt, um Wasserflächen 
zu überqueren. Es ist sehr zutraulich, äußerst 
intelligent und eines jener Pokemon, die Ihr 
nicht in freier Wildbahn finden könnt. 


des nahezu gleichen Levels und Ihr 
könnt ihn besiegen, wenn Ihr Wasser-, 
Elektro- und Boden-Pokemon einsetzt. 
Vergeßt nach dem Kampf nicht, Euch 
im 8. Stockwerk mit frischer Energie 
zu versorgen! 

Nachdem Gary verschwunden ist, 
solltet Ihr Euch mit dem Angestellten 
im Raum unterhalten. Er schenkt Euch 
aus Dankbarkeit für seine Befreiung 
und als Lohn für Euren Mut ein 
Pokemon namens Lapras. 


GIOVANNI: Arrash® 
Nieder verloren® | 


typen des Meisterballs! 


GARY: Was hat 
Dich aufgehalten, ж | 


Vielen Dank® 
dieses РОК Емом 


Nimm 


„als Lohn ein Lapras. 


Nachdem Ihr die Pläne des Тег” 
Rocket іп Prismania City vereitelt habt 
hat Giovanni sein Hauptquartier пас” 
Saffronia City verlegt. Schlecht fü’ 
ihn, daß Ihr so schnell wieder zurück- 
gekehrt seid, um auch seine neuester 
Absichten bereits im Keim zu ersticker 
Giovanni plant, den Vorstand de 
Silph Co. zu erpressen um die Kon- 
struktionspläne des Meisterballs іп о ғ 
Hände zu bekommen. Mit diesem Вг 
wäre es ihm möglich, jedes Рокетс” 
mit hundertprozentiger Sicherheit eir- 
zufangen! Giovannis Team besteht 2. 
einem Nidorino mit Level 35, eine” 
Rihorn mit Level 40, einem Kangar: 
(oder Snobilikat in der Gelben Editior 
mit Level 43 und einem Nidoquee- 
mit Level 44. 

Gelingt es Euch, Giovannis Poks- 
mon zu besiegen, erhaltet Ihr vor 
Vorstand der Silph Co.- den Proto- 


` KOUTEI y 


Kemer 25 Euch gelungen ist, Saffronia City und die Silph Со. vom Team 
um т. befreien, seid Ihr wahrscheinlich reif für einen ausgedehnten 

æ= =: heißt, daß südlich von Lavandia auf Route 12 die Wasser-Pokemon gut 
eier - schnappt Euch also Eure Angel und verlaßt Lavandia nach Süden. Auf 
er eg werdet Ihr auf Relaxo treffen. Ihr könnt es mit Hilfe der Pokeflöte auf- 
w= „nd dann versuchen, es zu fangen oder zu bezwingen. Obwohl Ihr nicht allen 


zen auf dieser Strecke aus dem Weg gehen könnt, wird dieser Marsch längst 


wo 50 anstrengend wie die bisherigen. 
Wohlklingende Musik 


= «öte, die Ihr von Mr. Fuji erhalten habt, hat die 

Kat. zile schlafenden Pokémon aufzuwecken. Den Weg über 

te 12 versperrt das schlafende Pok&mon Relaxo. Mit 

es der r Pokeflöte scheucht Ihr es von seinem unbequemen 
= 2701212 auf, worüber es jedoch nicht sehr glücklich ist. 

Wenn Relaxo Euch angreift, könnt Ihr versuchen, es für 

“= Sammlung zu fangen. Da Ihr im gesamten Spiel nur 


= mal die Chance dazu habt, solltet Ihr vor diesem Kampf 


Mit der Pokeflöte 


== Spielstand abspeichern, um es gegebenenfalls erneut zu 


suchen. Sobald die Straße frei ist, könnt Ihr Euren Weg 


wac? Süden zur Route 13 fortsetzen. 


Tauboga™ 


t 
3 Normal/Flug 


$r habt zwei Möglichkeiten, Eurer Sammlung 
Touboga hinzuzufügen: Die eine besteht darin, 
es in freier Wildbahn zu fangen, die andere 
теп, daß Ihr Taubsi trainiert, bis es Erfahrungs- 
level 18 erreicht hat. 


Pokemon der Elementklasse Flug zählen zu den 
natürlichen Feinden der КаҒег-Рокетоп (z. В. 
Bluzuk). Tauboss könnt Ihr in freier Wildbahn 
nicht finden. Trainiert Tauboga daher solange, 
bis es Level 36 erreicht. 


weckt Ihr Relaxo. 


005000800000000800806 


Duflor" Giflor” Taubsi C Häufig W Häufig D Häufig 

Myrapla II Häufig W Häufig Ш---- 
Duflor ГІ Selten Ш Selten 
Bluzuk ---- MB Selten 
Knofensa E Häufig Ш---- 

Wie die meisten anderen Pflanzen-Pokemon, Duflor und Giflor sind Pokemon, die sich im Ultrigaria E Selten Ш---- 

kann sich auch Duflor kaum bewegen. Da es Kampf völlig auf ihre Pflanzen-Attacken ver- Flegmon C Häufig Ш---- 

sich aber zum Ängreifen nicht bewegen muß, lassen. Daher wirken sich Angriffe, die sie para- == 

sondern sich voll auf seine Pflanzen-Attacken lysieren und dadurch bewegungsunfähigmachen Lehmus Selten Ш---- 

verläßt, ist dies ZS? nicht nötig... sollen, nicht negativ auf die Kampfkraft aus, O Selten Ш---- 


Zn EN SB: RES 


Bluzuk” Ultrigaria” 


Käfer/Gift Pflanze/Gift 


Sarzenia” 


Pflanze/ Gift 


Bluzuk lebt gewöhnlich hoch oben im Geäst Ultrigaria ist die weiterentwickelte Form von 
der Bäume. Es wird allerdings von Lichtquellen Knofensa. Mit seiner Wachstums-Attacke 
angezogen. Seid also vorsichtig, wenn Ihr Euch kann es die Schlagkraft der Spezialattacken 
in Bluzuks Revier begebt. (2. В. die Giftstaub-Attacke) steigern. 


| ROUTE 13 м SCH 


Route 13 ist eher mit einem Labyrinth als mit einer Verbindungs- Don 
straße vergleichbar, aber sie ist ein schöner Ort, um einen aus- 

giebigen Spaziergang zu unternehmen und die Natur zu genießen. Wenn da 
nur nicht die gegnerischen Trainer wären, die versuchen, Euch das Leben 
schwer zu machen! Aber wenigstens habt Ihr so die Möglichkeit, den Er- 
fahrungslevel Eurer Pok&mon zu steigern... 


EE бууп 

600000000000000000000000000000000000000000000000000 3900000000000000 60 080960094 
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_ROUTES 145 -- E) 


Auf den Routen 14 und 15 wird Eure Reise wieder ernster. Hier 
warten am Straßenrand viele Trainer und es gibt mehrere Felder, 


in denen Ihr wilde Pokémon fangen könnt. Die Routen 14 9 | pess 
und 15 führen direkt nach Fuchsania City. Wenn Ihr also 2 S 
alle Trainer besiegt und alle Pokémon, die Ihr finden konntet, E 5 

gefangen habt, solltet Ihr Euch auf деп Weg dorthin 2 e ` 

machen. In Fuchsania City befindet sich die Safarizone, © ы 5 

eine Art Wildreservat, in der sehr seltene Pokémon leben. 2: 5 

о a 

ЖЕ ZG ДИР EE, -- 


Teilt Eure Erfahrung БЕ” ИЕ 
Im Zollhaus erwartet Euch im oberen Stockwerk ein 


Assistent von Prof. Eich. Er übergibt Euch, wenn 
Ihr 50 verschiedene Pok&mon gefangen habt, einen 
Gegenstand namens EP-Teiler. Sobald Ihr ihn bei Euch tragt, werden die im 
Kampf gewonnenen Erfahrungspunkte unter allen Pok&mon aufgeteilt, die Ihr 


gerade mitführt. 
| N D 5 CS 


Sarzenia zählt 
zu den Poke- 
mon, 


die Ihr 


nicht in freier Wildbahn finden könnt. Die ein- 
zige Möglichkeit, Sarzenia Eurer Sammlung 
hinzuzufügen, besteht darin, Ultrigaria der 
Wirkung eines Blattsteines auszusetzen. 


Taubsi ГІ Selten W Häufig 
Tauboga 0 Häufig Ш---- 

Myrapla Häufig W Häufig 
Duflor 0 Selten W Selten 
Bluzuk Г] D Selten 


Knofensa (7 Häufig Ш---- 
Шітідага C Selten Ш---- 
Flegmon C Häufig Ш---- 

Selten M---- 
Porenta [Selten Ш---- 
Ditto ---- E Selten 


E Häufig 
Ш---- 
Ш---- 
ІШ... 
В Selten 
ш Häufig 
E Selten 
ШІ--- 
Ш---- 
Ш. 
E Selten 


Relaxo” 


geht meist seiner Lieblingsbeschäftigung na 


Relaxo ist das faulste bekannte So 


nämlich sehr lange und sehr tief zu schlo 
Dennoch verfügt Relaxo über enorme Angriffs- 
kräfte und kann nahezu alle TM erlernen. 


Taubsi П---- Häufig 
Tauboga О Selten MM Seiten 
Myrapla (2 Häufig IM Häufig 
Duflor О Selten W Selten 
Bluzuk E Häufig IE Selten 
Omot O Selten Ш---- 
Knofensa [C Häufig Ш---- 
Шітідага O Selten Ш---- 
Ditto П---- В Häufig 


E Häufig 
В Selten 
Ш---- 
Ш---- 
В Seiten 
Ш---- 
E Häufig 
E Selten 
E Häufig 


FUCHSANIA CITY 


Тет- Rocket muß sich immer noch von dem Rückschlag 
ет тет Ihr ihm in Saffronia City bereitet habt. Dies gibt = 
“спе” die Chance, Euch wieder auf Eure eigentliche Aufgabe zu konzen- 
== ser weltbeste Pokemon-Trainer zu werden! Wie wäre es daher jetzt 
=т=т Besuch im Safaripark von Fuchsania City? dE 


Pok&emon-Supermarkt 

)кетоп-бепїег 
ГІШ Superball 600 
ШШ Supertrann 700 
Hypertrank 1.500 

ШЕ Beleber 1.500 


Pokemon-Supermarkt 


B 


chzucht 

esem Haus lebt der ältere Bruder des Profi- 
Fs aus Orania City. Sprecht ihn an, denn er 
« Euch die Profiangel. Geht dann zum Teich 


=- сет Haus und schaut mal, was Ihr an Land 
er könnt! 


KRAH 


> 2,4-5 


Ninja Alptraum 


Trainer der Рокётоп-Агепа von Fuchsania City 
Sarmen aus einem alten Ninja-Geschlecht. Sie 
seen im Kampf hauptsächlich Pokemon ein, die 
er Gift- und Schlafattacken verfügen. 


E Zahnlos 


т сезет Haus lebt der Wärter der 
Szfzri-Zone. Er hat seine Zähne 
oendwo іп der Safari-Zone verloren, 
те<ға|р kann ihn niemand verstehen. 
Wenn Ihr ihm sein Gebiß wieder- 
Sringt, wird er Euch aus Dankbarkeit 
те УМ 04 schenken. Mit dieser УМ 
st es möglich, Euren Pokémon die 
Fähigkeit Stärke beizubringen! 


Wenn Ihr das geheime Haus im Ge- 
biet 3 der Safari-Zone gefunden habt 
und es betretet, erhaltet Ihr zur Be- 
lohnung die VM 03. Mit ihr könnt Ihr 


А Se rr re we 21) 
nn > ae 100 


Diesen Fels könnt Ihr erst verschieben, 
wenn Ihr die VM 04 (Stärke) besitzt! 


Eine versteckte Belohnung 


Bei der Safari-Zone handelt es sich um 
einen Vergnügungspark für Pokémon- 
Trainer. Trainer, die wie Ihr Orden der 
Pokemon-Liga besitzen, können am Ein- 
gang spezielle Safaribälle und Pokémon- 
Köder kaufen, um in diesem Gebiet 
seltene Pokemon zu fangen. Fangt so 
viele Pokemon wie Ihr möchtet, achtet 
aber auf die vorgegebene Schrittzahl. 


Lu f ت‎ 
|Wilikommen in | 
| ден SAFARI-ZONE? | 


Euren Wasser-Pok&mon die Fähigkeit 
Surfer beibringen. Sie ermöglicht es 
Euch, große Wasserflächen auf einem 
Pokémon reitend zu überqueren. Auf 
diese Weise erreicht Ihr endlich das 
Kraftwerk und den alten Mann auf der 
anderen Seite des Sees in Prismania City! 


] 
Ich kenne Dich 
vom Sehen? RE | 


...neue Regionen! 


Koga wartet auf Euch, umgeben von 
„unsichtbaren“ Wänden und einer 
Gruppe von Trainern. Sein Team 
besteht aus zwei Smogon, einem 
Sleimok und einem Smogmog (іп 
der Roten und Blauen Edition) bzw. 
aus drei Bluzuk und einem Omot 
(in der Gelben Edition). 

Ihr solltet Pokemon der Ele- 
mentklasse Erde oder Psycho in 
den Kampf führen! Gelingt es Euch, 
Кода5 Quartett zu besiegen, er- 
haltet Ihr den Seelenorden und 
als Prämie die TM 06. Mit dem 
Seelenorden steigen die Verteidi- 
gungswerte Eurer Pokemon! 


ГЭЕ Smogon 
1 Ши Level 37 


у Sieimok 
Pf. ME Level 34 
Ze 


=л Smogon 
Lë ШШ Level 37 
- Smogmog 


5 2% ШШ Level 43 


0 


Wenn Ihr am Eingang der Safari-Zone den Eintritt bezahlt habt, 


л 
bK 
I 


erhaltet Ihr an der Kasse 30 Safaribälle und eine unbegrenzte 


Menge Pokémon-Köder. Ihr dürft nun auf Pokémon- Safari gehen! 
р Sobald Ihr in der Safari-Zone einem wilden Pokémon begegnet, 
„2 könnt Ihr versuchen, es mit einem Safariball einzufangen. Im Park 
finden keine Kämpfe statt, da es nicht erlaubt ist, eigene Pokemon 
mitzunehmen. Um die Pokemon schneller einzufangen, solltet Ihr hier 


Köder auslegen oder sie mit Steinen bewerfen. 


Sobald das Schrittlimit abgelaufen ist, werdet Ihr wieder zum Ein- 


gang der Safari-Zone teleportiert. 


KOGA | 
möchte kämpfen? 


> 
| MPF "к, 
TEM FLUCHT 


———Є—Є—=—_ 


Parasek ver- 
einigt die beiden Elementklassen Käfer und 
Pflanze in sich. Dieses Pokémon hält sich am 
liebsten in feuchten, dunklen Gebieten auf. 


Капдата” 


Normal 


Kangamas tragen ihre Jungen immer in einem 
А Beutel bei sich, sogar während eines Kampfes! 
| Dadurch wird ein Kangama aber keineswegs 
> stärkt seinen Kampfwillen noch mehr. 


Nidoran o” C Häufig Ш Häufig Ш---- 
Nidorino [Selten Ш Selten H Selten 
Nidoran ГІ Häufig Ш---- Œ Häufig 
Nidorina O ---- Ш Selten D Selten 
Rihorn E Selten W Häufig IM Häufig 
Bluzuk D---- W Häufig IM Häufig 
Owei 1 Häufig W Selten M Seiten 
Paras Seiten Ш---- Ш---- 
Parasek [1 Selten W Selten E Selten 
Sichlor D---- Ш Selten Ш---- 
{ Pinsir Г1---- ----  BSeliten | 
ТЕН Chaneira Г Selten Ш Selten E Selter 
Tangela C Selten Ш---- Ш---- 
Be decideieren 3 
SÉ 


есесесее 


| 


сесе 


ТІТІТІШІТІГІЕ 


Nidoran” " 


Ohren richten sich auf, sobald es 
wermutet. Die bedrohlichen Stacheln 
т=пеп, daß es sich hier um ein äußerst 
Pokemon handelt! 


(Те Stocheln der weiblichen Nidorans sind 


emer als die der männlichen, aber nicht 
weniger giftig! 


Dodu™ 


Normal/Flug 


Obwohl es sich bei Dodu um ein Flug-Pokémon 
handelt, kann es nicht fliegen. Es ist aber in 
der Lage, über einen längeren Zeitraum hin- 
weg sehr schnell zu rennen. 


Rihorn" 


Boden/Fels 


_ А 


Rihorns Knochen sind, verglichen mit denen 
eines Menschen, ungefähr tausendmal schwe- 
rer. Diese Tatsache erklärt die unglaubliche 
Stärke und Ausdauer eines Rihorn. 


е... © 


N 


LT 


Мідогіпо” 


Nidorino ist ein aggressives Pokemon. Es greift 
bei der kleinsten Provokation an und setzt im 
Kampf oft die Energiefokus-Attacke ein, um die 
Angriffskraft zu steigern. Allerdings vergeht 
eine Weile, bis es diese Attacke einsetzen kann. 


Nidoking ist ein in der Tat beeindruckendes 
Pokemon und duldet kein anderes Pokemon 
in seinem Territorium. Es fängt und erdrückt 
seine Opfer mit Leichtigkeit und ist unglaub- 
lich gefährlich. 


оын. 


Nidoqueen” е інен 


DOODDE le 


E 


ря EEN 
= a ды EEE ч 
Ein Nidoqueen ist trotz des massiven Körpers Eingang u u. 
in der Lage, sich überraschend schnell zu 
bewegen. Den Rutenschlag führt es so blitz- Nidoran o” ГІ Häufig W Häufig Wl Selten 
artig aus, daß sie für die meisten Gegner völlig Nidorino села. 
überraschend kommt. 
Nidoran © ГІ Häufig W Selten E Häufig 
Ж, | SST # 44 Nidorina Selten E _ - B ie 
Ж.Ж” Ж Отот” Dodu ---- B Tey a zn 
A f Paras ---- Ші Häufig E Häufig 
1 Parasek D---- Ш<ейеп E Selten 
Owei C Häufig Selten E Selten 
d Капдама D---- MSelten E Selten 
7% 29 a? me Sichlor Selten W Selten Ш---- 
A zwar kaum über Se? 
Angriffe, die körperlichen Schaden zufügen, Pinsir on Ш---- Selten 
aber es kann eine Vielzahl statusverändernder Tauros Selten Ш---- Ш---- 
Attacken einsetzen (z.B. die Schlafpuder- ee Gn EM ENEE 
Attacke oder die Giftpuder-Attacke). > 
Knogga Е Selten Ш---- Ш---- 
Chaneira O Selten Ш---- Ш---- 
е е 
Findet das geheime Haus! 
In der Safari-Zone wird gerade ein Gewinnspiel eg хын 


veranstaltet: Wer das geheime Haus findet, erhält 
dort als Geschenk die VM 03, mit der man seinen 
Pokemon die Fähigkeit Surfer beibringen kann. Das 
Haus befindet sich im Gebiet 3 der Safari-Zone. & 
Wollt Ihr diesen Bezirk erreichen, müßt Ihr im 
Gebiet 2 den Ausgang unten links benutzen. 

Habt Ihr bereits VM 03 erhalten, ist es Euch mög- 
lich, über den See in südlicher Richtung abzukürzen. 


Findet das geheime Haus, 
um die VM 03 zu erhalten. 


Nidoran o” ГІ Häufig W Häufig E Selten 


Nidorino Hl Selten MSelten Ш---- 
Nidoran? ГІ Häufig W Selten IM Häufig 
Nidorina DI---- Ш---- E Selten 
Dodu П---- D Häufig E Häufig 
Bluzuk D---- W Häufig W Häufig 


E Selten В Selten 
E Seiten В Selten 
E Selten E Selten 


Ш Selten E Selten 
Ш---- Ш---- 
er 
Ш---- Ш---- 
Ш---- и... 


Bei diesem furchteinflößenden Pokémon han- 
delt es sich um ein Кӧғег-Рокётоп, dessen 
messerscharfe, sichelähnliche Schneiden an 
den Armen seine Treffer noch wirkungsvoller 
werden lassen. 


Diese Pokemon tauchen stets in regelrechten 
Horden auf. Auf diese Weise umzingeln sie ihre 
Gegner blitzschnell und greifen sie an. Mit 
Hilfe eines Blattsteins entwickelt sich Owei 
zum zweibeinigen Kokowei. 


осесессосесесесев 2 


есесеесе 


Pinsir könnt 
Ihr nur fangen, 

= wenn Ihr die 
Blaue Edition des Spiels besitzt - ansonsten müßt 
Ihr tauschen! Dieses Käfer-Poke&mon verläßt sich 
im Kampf hauptsächlich auf seine unglaubliche 
Stärke sowie die furchteinflößende und für den 
Gegner schmerzhafte Zange auf seinem Kopf. 


% GC 
Da 


Kokoweis Beine sind eigentlich ungeeignet für 
den Kampf. Daher wirkt es etwas unbeholfen. 
Durch die Entwicklung zu Kokowei erlangt es 
die Fähigkeit, seinen Gegner bis zu fünfmal 
hintereinander anzugreifen. 


Se 
(1 


Chaneira™ 


Normal 


Dieses wegen seiner Seltenheit sehr begehrte 
Pokémon ist ein exzellenter Kämpfer und bringt 
seinem Trainer Glück in den Duellen. 


Tauros ist ein ausgesprochen kräftiges, ser 
‚gefährliches Pokemon. Sein Temperament unč 
seine Willensstärke könnten im Kampf оф 
geübte Trainer überfordern... 


= Ser Routen handelt es sich um Straßen für Zweiräder, 
яш = motorisiert oder mit Muskelkraft betrieben. Daher werdet 
ch auf viele Fahrrad- und Motorradfahrer treffen, die mit ihren 
uf vorbeiziehende Trainer warten. Kämpft Euch den langen Weg 
adweg nach agéiert? um Prismania City zu erreichen. Von dort aus 
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lauft Ihr weiter zum Kraftwerk! 


ROUTE 17 
Rattikarl [© Selten Ш Häufig Ш Häufig 
Habitak J ---- W Häufig W Häufig 
Ibitak Г] Häufig W Häufig D Häufig 
Ponita E Häufig Ш---- Ш---- 
Dodu C Häufig W Selten D Selten 
Dodri E Selten Ш---- Ш---- 


Ibitak kann dank seiner riesigen Flügelspann- 
weite lange Zeit in der Luft segeln. Wenn 
Ibitaks Erfahrungslevel steigt, erlernt es die 
Spiegeltrick-Attacke. Damit ist es in der Lage, 
die Attacken seines Gegners zu kopieren. 
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Abflugbereit? 


Am nördlichen Ende des Radwegs, auf Route 16, könnt Ihr in einem 
durch Büsche abgetrennten Bereich ein einsames Haus entdecken. 
Um es zu erreichen, benötigt Ihr den Zerschneider, damit Ihr einen 
Busch entfernen könnt. Geht Ihr weiter, erkennt Ihr, daß es sich 
tatsächlich um zwei Gebäude handelt! Lauft durch das obere 
Gebäude (ein 2011һаиѕ), um den abgetrennten Bereich zu erreichen. 

Im anderen Haus trefft Ihr auf eine Pok&mon-Trainerin, die sich 
gerade ausruht. Wenn Ihr versprecht, ihr Versteck nicht zu verraten, 
schenkt sie Euch zum Dank die VM 02. Mit Hilfe dieser VM könnt 
Ihr einem Pokemon die Fähigkeit Fliegen beibringen. Damit ist es 


Habitak C Häufig IM Häufig E Häufig ! 
Rattfratz E Häufig MM Häufig E Häufig с4%- Өө 
Rattikarl E Selten W Selten D Selten ` ve 
Dodu Г] Häufig W Selten M Selten 
Ынак E Selten Ш--- Ш---- 


Trotz seines süßen, putzigen Aussehens ist 
Schlurp im Kampf ein Gegner, den man nicht 
unterschätzen sollte! Ihr könnt Schlurp westlich 
von Fuchsania City eintauschen. 


Rattikarl” 


Rattikarl nutzt seine langen Вагіһааге, ит 
sich selbst in engsten und dunkelsten Räumen 
zurechtzufinden. Verliert es diese Вагіһааге, 
kann es sich kaum noch orientieren. 


ROUTE 15 
Rattfratz O Häufig Ш---- Ш---- 
Rattikarl [1 Selten D Selten I Selten 
Habitk C Häufig W Häufig W Häufig 
Ibitak O Selten 


Dodu ГІ Häufig 


қ ІМ KRAFTWERK ` 


Setzt Euren Weg von Prismania City aus über Saffronia City und 
Azuria City fort, um zurück zur Route 9 zu gelangen. Hier be- 
nötigt Ihr ein Pokémon, dem Ihr die Fähigkeit Surfer beigebracht habt. Surft 
damit den Flußlauf hinab nach Süden, wo Ihr wieder an Land gehen könnt 
und den Eingang zum Kraftwerk erreicht. 

Macht Euch in diesem Gebäude auf die Suche nach einem der seltensten Роке- 
mon überhaupt: Zapdos. Achtet auch genau darauf, welche der am Boden liegenden 
Kugeln Ihr aufhebt - manche davon sind in Wirklichkeit gut getarnte Pokémon! 


Schnappt Euch Zapdos! 


Beim Ausgang des Kraftwerks seht Ihr 
Zapdos. Es ist die einzige Gelegenheit im 
Spiel, dieses Pokemon zu fangen - und 
Ihr habt lediglich einmal die Chance! zarozs > 
Speichert daher unbedingt ab, bevor lh Ш 2 


Dies ist die einzige Möglichkeit 


Zapdos angreift. 55 БЕС. 
Da es sich bei Zapdos um ein sehr کے‎ 


starkes Pokémon handelt, ist es auch 
schwer zu fangen. Setzt hier am besten on setzt 
einen Hyperball ein und versucht, es zu 


HYPERBALL еі пе 


betäuben, bevor Ihr den Ball werft. ..das seltene Zapdos zu fanger 
Voltobal E Häufig MM Häufig E Häufig жеге 


Magnetilo TI Häufig W Häufig W Häufig E? Magnetilo” 
Magneton I Häufig Wl Selten E Selten A E 
Pikachu ` D---- D Häufig Wl Häufig а=; \ 

Raichu D---- Ш--.. MM Selten К... 

Sleimok E Selten Ш---- Ш---- 

Sleima O Selten Ш---- Ш---- Magnetilo nutzt seine elektrischen Kröfte, ит 


Gegner zu paralysieren oder zu verwirren. 
Sobald der Angreifer betäubt ist, greift es 
mit Donnerschock-Attacken an. 


#145 TA #125 
Alp 


Zapdos ist eines der drei seltenen Vogel- Wie die meisten anderen Pokémon der 
Pokémon. Es vereinigt als einziges Pokémon Elementklasse Elektro hat auch Elektek eine 
die Elementklassen Elektro und Flug in sich. Affinität zu Energiefeldern. Daher ist der 
einzige Ort, an dem man Elektek antrifft, 
das Kraftwerk. 


/ ж 7 Zapdos” Elektek” 
ҚУ 2, SÉ Elektro/Flug Elektro 
2 = 


REN 525 Seh 


Magneton” 


Elektro 


Dieses maschinenortige Pokemon besteht ous 
drei Magnetilos, die sich zu einer Einheit 


zusammengeschlossen haben. Über dieses 


Pokémon ist nur sehr wenig bekannt. 


Raichu™ 


Elektro 


Raichu entwickelt sich aus Pikachu und = 
erheblich kräftiger. Seine elektrische Energ= 
ist allerdings so stark, daß es seinen Schw 
zur Erdung einsetzen muß. Ansonsten läuft = 
Gefahr, sich selbst zu elektrisieren! 


"Häufig W Häufig ШІ Häufig 


Tentacha” 


Tentacha hält 
sr gern in warmen, flachen Gewässern auf 
ww? verfügt über giftige Stacheln, mit denen 
= Angreifer abwehrt. Daher kommt es häufig 
== Weinen Unfällen, weil unvorsichtige Angler 
er Schwimmer auf Tentacha drauftreten. 


«тет noch wie ein Märchen klang, ist heute schon 
Mittlerweile nämlich gelingt es Wissenschaftlern auf 
„ooerinsel, aus den Fossilien ausgestorbener Pokémon 
= “І«етоп zu klonen. Das müßt Ihr Euch anschauen! 
"acht Ihr Euch auf zur Zinnoberinsel. Euer Weg führt 
„o»sania City nach Süden zu den Routen 19 und 20. Diese 
zaren Euch zu den Seeschauminseln, die Ihr durchqueren 
„m die Zinnoberinsel zu erreichen. 


‚AUF DEN SEESCHAUMINSELN, 


> Karten auf den folgenden Seiten helfen Euch, damit Ihr Euch 


tioniert. 


Тепіоха” 


Wasser/ Gift 


Sobald Tentacha Level 30 erreicht, entwickelt 
es sich zu einem Tentoxa. Während der Ent- 
wicklung wachsen Tentoxa über ein Dutzend 
neue, stachelbewehrte Tentakel. 


= Höhlenlabyrinth der Insel zurechtfindet. 


Die nötige Stärke 


ahrend Ihr das Höhlenlabyrinth auf 
sen Seeschauminseln erkundet, findet 
ar häufig große Steinkugeln, die 
scheinbar nutzlos in der Gegend herum- 
egen. Diese Steine kann ein Pokémon, 
235 über die Fähigkeit Stärke verfügt, 
verschieben und so durch die Löcher 


im Boden fallen lassen. Das ist nötig, 
damit Ihr die Strömung des Flusses im 
dritten Untergeschoß mit Hilfe der 
Steine blockiert. Erst dann gelangt Ihr 
zum rechten Abschnitt im dritten 


Untergeschoß und erreicht so über die 
Leiter den Ausgang. 


Hier lebt Surfer Dude! Be- 
sitzt Ihr ein Surfer Pikachu, 
erklärt er Euch, wie das Bonus- 
Spiel „Pikachus Strand” funk- 


wëller 
1 ا‎ 
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SEESCHAUMINSELN 
Jurob П1---- В Häufig Ш Häufig 
Flegmon D Häufig W Selten D Selten 
Lahmus П---- Ш---- E Selten 
Enton D---- BSelten 8 Häufig 
Entoron | D---- В Selten Ш---- 


E Selten Ш---- 

E Selten 
E Selten 
E Selten 


E Häufig 


GC 


Diese Felsbrocken müßt Ihr verschieben. 


П---- Häufig E Häufig 
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O Häufig Ш---- В Häufig 
O Selten Ш---- Ш<еһеп 
E Selten W Seiten Ш---- 
E Selten 
D Selten В Selten 
---- BSelten Ш---- 
Muschas ---- Häufig D Häufig 
Zubat Häufig Ш---- Ш---- 
Шш---- 


Golbat Г] Selten Ш---- 


Jurob ГІ бейеп W Häufig M Häufig 
Flegmon O Selten W Häufig Ш---- 
Lahmus Selten Ш---- Ш---- 
Enton П---- B---- В Häufig 
Entoron П---- Ш---- BsSeiten 
Seeper П---- BSelten Ш---- 
Sterndu D---- В Selten В Selten 
Muschas 5 ---- Ш Selten E Selten 
Zubat П Häufig Ш---- Ш---- 
Golbat Selten W Selten M Selten 
Krabby D Häufig W---- E Selten 
-À Kingler О Selten Ш---- Ш---- 


Golbat hat die 
Fähigkeit, einem 
Gegner das Blut auszusaugen. Es tendiert 
jedoch dazu, sich derart vollzusaugen, daß 
9 es sich danach nicht mehr bewegen kann. 


Enton” 


Enton versucht zunächst, seine Gegner mit 
stechendem Blick zu lähmen, um sie dann mit 
seinen mentalen Attacken anzugreifen. 


Krabby™ 


Wasser 


Krabby könnt Ihr fast in jedem Gewässer 
finden. Es bewegt sich seitwärts und nutzt 
seine Zangen, um die Balance zu halten und 
sich zu schützen. 


Sterndu hat zwar keine Beine, kann sich aber 
allein durch mentale Energie fortbewegen. 
Eine häufig von Sterndu eingesetzte Attacke 
ist Komprimator, wodurch die Treffsicherheit 
des Gegners verringert wird. 


Flegmon" 


Flegmon ist ein sehr, sehr langsames Pokemon. 
Es dauert im Durchschnitt fünf Sekunden, 
bis jede Art körpereigener Informationen (2. В. 
Schmerz) in seinem Gehirn ankommt. 


Wasser 


Wasser/Psycho 


| 
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Während Enton an Land teilweise noch etwas 
unbeholfen wirkt, ist Entoron, die entwickelte 
Form, ein vorzüglicher Kämpfer sowohl zu 
Wasser als auch auf festem Boden. 


Obwohl man Kingler manchmal auch in Віппег- 
gewässern antreffen kann, bevorzugt es бос” 
den offenen Ozean als Lebensraum. Es kann 
mit seinen mächtigen, kraftvollen Zanger 
sogar Stahl verbiegen! 


Starmie 


>» 


Mittels eines Wassersteines kann sich Stemma 
entwickeln und zu Starmie werden. Starm= = 
zwar nicht mehr so agil wie Sterndu, zem 
feste Außenhaut bietet ihm aber exzeillem 
Schutz. 


Lahmus würde wahrscheinlich bei jede 
telligenztest versagen. Lahmus ist so 
daß es nicht einmal das riesige Muses 
merkt, das sich an ihm festgebissen het- 


ш Häufig 
E 
ш Häufig 
E Selten 
Т---- EI 
Bik- 
Ш---- 
E Selten 
"ЕЕЕ 
5...2. E Selten 
Е 
D Seiten 
8 ---- 
T ---- 


Ш---- 
В Häufig 
ш Häufig 
E Seiten 
Ш---- 
Е Seiten 
E Seiten 
Ш---- 
Е Seiten 
Ш---- 
Ш---- 
Ш---- 
Ш---- 
Г Эр 
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06 hält sich am liebsten in arktisch-kalten 
wössern auf. Seine Aurorastrahl-Attacke 
gleich zweifache Wirkung: Sie schädigt 
Gegner körperlich, während sie gleich- 
$o die Angriffskraft verringert. 


Muschas" 


schas hat aufgrund seiner harten Schale 
шт natürliche Feinde. Daher verspottet dieses 
Pokémon seine Gegner im Kampf, indem es die 
Zunge herausstreckt und ihnen zwischen die 
Augen spuckt... 


Sepr D---- Ш<ейен Ш---- 
Krabby E Häufig Ш---- E Häufig 
Muschas D---- В Häufig Ш---- 
Sterndu O Häufig W---- E Häufig 
Flegmon D---- MSelten Ш---- 
Lahmus ---- E Selten Ш---- 
Enton П---- Ш---- В Seiten 
Entoron П---- Ш--.- Selten 
Jurob E Selten WSelten Е Seiten 
Jugong DSeten Ш---- Ш---- 
Zubat E Häufig Ш---- Ш---- 
Golbat 5 бейеп W Selten Wl Selten 
Tentacha O Häufig Ш---- Ш---- 
Kingler Г] Selten Ш---- Ш---- 
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Erfahrungslevel 
34 erreicht, entwickelt es sich zu Jugong. Ein 
Jugong verfügt über die Fähigkeit Erholung, 
mit der es im Kampf verlorene Kraftpunkte 
wieder auffüllen kann. Nachteil: Wenn Jugong 
sich selbst heilt, schläft es einige Runden lang. 


Austos” 


Austos nimmt den Kampf wesentlich ernster 
als Muschos. Mit der Dornkanonen-Attacke 
kann es seine Gegner bis zu fünfmal hinter- 
einander treffen. 


Io. 
a 


06 | 


Пав Zapdos, 
welches Ihr im 
Kraftwerk ge- 
funden habt, war eines der drei mystischen 
Vogel-Pokemon, die Ihr im Spiel finden könnt. 
Ein weiteres dieser äußerst seltenen Pokemon, 
nämlich Arktos, wartet am Ausgang des Höhlen- 
labyrinths bei den Seeschauminseln auf Euch. 


Schnappt Euch Arktos! 


Um Arktos zu erreichen, müßt Ihr ins 
dritte Untergeschoß und dort einen 
Felsbrocken in jedes der beiden Löcher 
in der linken, unteren Ecke schieben. 
Dadurch blockiert Ihr den Flußlauf 
im vierten Untergeschoß und könnt 
jetzt zur Leiter (K) gelangen. Klettert 
die Leiter nach unten ins vierte Unter- 
geschoß. Dann könnt Ihr direkt zu 
Arktos surfen! 


..um Arktos zu erreichen. 


d‏ ج 
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Quaputzi nutzt im Kampf mentale Fähigkeiten, entwickelt, erhält es Eigenschaften, die sonst 
nur bei Kampf-Pokemon vorhanden sind. Für 


um die Angriffskraft seiner Spezialattacken zu 
steigern. die Entwicklung benötigt Ihr den Wasserstein 


Da seine Beine sehr kurz sind, fällt ihm das 
Laufen schwer. Es bewegt sich im Wasser sehr 
graziös, an Land ist es eher unbeholfen. 
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Goldinis Schwanz- und Rückenflossen sehen 
aus wie ein eleganter Umhang. Darum wirê 
Goldini „Königin des Meeres" genannt. 


Garados ist eines der seltenen Pokemon, die 
während ihrer Entwicklung Merkmale einer 
neuen Elementklasse dazugewinnen. 


Es klingt unglaublich, aber das einem Fisch 
ähnelnde Karpador entwickelt sich später zur 
mächtigen Seeschlange Garados. 


Ab Level 33 entwickelt sich Goldini zu Golkinz 
= sein Äußeres wirkt nach der Entwicklung 
noch eleganter und edler! 


Seemon besitzt statt Flossen stachelbewehrte 
Flügel, mit denen es fast jede Oberfläche 


durchdringt. 


Seeper ist ein sehr graziöses Pokemon. Obwohl 
es sich besser verteidigt als angreift, kann 
Seeper nur wenig Schaden ertragen. 


Die Drachen, von denen in alten Überlie* 
rungen berichtet wird, waren vermutlich 2 
Vorfahren dieser Pokemon-Spezies. 


Die meisten Attacken von Dragonir (z. B. Slam- 
oder Wickel-Attacke) sind aufgrund seines 
langen, schmalen Körpers sehr effektiv. 


Dratini benötigt weit mehr Erfahrung, um in 
die nächste Entwicklungsphase überzutreten. 
Ab Level 30 entwickelt es sich zu Dragonir. 


Therodactyl“ 


Gebt den Alt- 
bernstein aus 
dem Museum 
ria City bei den Wissenschaftlern im 
-Labor ab, damit diese daraus das 
Aerodactyl klonen können. 


` PYRO 


Pyro und die in der Arena an- 
wesenden Trainer haben sich auf 
Ғецег-Рокетоп spezialisiert. Die 
beste Strategie ist, Wasser-Poke- 
mon in den Kampf zu führen. 
Gelingt es Euch, Pyro zu be- 
siegen, erhaltet Ihr als Preis den 
Vulkanorden und die TM 38. 
Sobald Ihr den Vulkanorden 
besitzt, steigt die Schlagkraft der 
Spezialattacken Eurer Pokémon, 


Vulkanorden 
GË 


ZINNOBERINSEL = 


ze beiden Pok&mon-Forschungszentren auf der Zinnoberinsel 
darch eine Explosion zerstört. Dabei konnte sich ein genetisch 1 
fes Pokemon aus seinem Käfig befreien und flüchtete. Auf seiner Flucht | 
“те es fast das gesamte Gebäude. Zu Eurem Glück jedoch ist jener Teil de 
= n dem die Wissenschaftler neue Pokemon aus Fossilien klonen, noch intakt 


am Labor wurde ein Pokemon mit dem Namen 
=. durch Genmanipulationen gezüchtet. 


Gestein/Flug 


Pokämon-Supermark 


ep I 
| س‎ 


Pr 55 ] 


Kabuto” 


Gestein/ Wasser 


Dieses Pokémon 
ist bereits in 
prûhistorischer 
Zeit ausgestorben. Es hält sich am liebsten an 
Flüssen auf und sieht einem verwaschenen 
Stein zum Verwechseln ähnlich. 


Amonitas" 


Gestein/Wasser 


Dieses Pokemon 
ist schon vor 
sehr langer Zeit 
ausgestorben. Es gibt nur eine Möglichkeit, es 
Eurem Pokédex hinzuzufügen: Ihr müßt Euch am 
Mondberg für das Helixfossil entschieden haben, 
damit daraus Amonitas geklont werden kann. 


Vulnona 7 Fukano 
i Lev. 4g шиш Lev. 42 
E 3 Gallopa Fg Ponita 
“Ж. Lev.50 Kr EE Lev. 40 
сң Arkani vzg Gallopa 
541 В Lev. 54 93 шы Lev.42 


S Arkani 
541 ши ісу. 47 


ЙӘ Er: > 


"enen 1200 much 550 


П 8 Superball 600 [DEE Hyperheiler 600 


ШЕ Hypertrank 1.500 Im Beleber 1.500 


Die Pokemon-Arena der Zinnoberinsel 
ist verschlossen, aber den passenden 
Schlüssel findet Ihr im Pokemon-Haus. 


Q 


Gebt hier das Fossil aus dem Mondberg 
sowie den Altbernstein ab. Die Wissen- 
schaftler klonen daraus in kurzer Zeit 
je ein lebendiges Pokémon. 


г ED 


Kabutops" 


ҮЙ Gestein/Wasser 
\ 


н 1 Sobald Kabuto 

Level 40 erreicht, 
entwickelt es sich zu dem an Land lebenden 
Kabutops. Dieses Pokemon verfügt über immense 
Kraft und erlernt sehr wirkungsvolle Attacken. 


Bislang haben die Wissenschaftler nur sehr 
wenig über dieses geklonte Рокетоп in Er- 
fahrung bringen können. 


о 


Im Inneren des zerstörten Labors liegt 
der Schlüssel zur Рокётоп-Агепа der 
Zinnoberinsel versteckt. Ihr solltet auf 
Eurer Suche aber auch all die anderen 
nützlichen Gegenstände aus den Ruinen 
bergen! Vielleicht findet Ihr ja sogar 
einen Hinweis auf Mewtu, das aus 
dem Labor entflohene Pokemon. 


nur Erdgeschoß 
Rattikarl Œ Häufig Ш---- Ш---- 
Үшірік П---- Ш---- Selten 
Fukano E Selten W Seiten ШІ---- 
Ponita E---- Häufig E Häufig 
Sleima C Häufig 8 Selten E Häufig 
Sleimok 0] ---- 8 Selten 8 Selten 
Smogon D---- В Häufig 8 Selten 
Smogmog ГІ---- Ш Selten H Selten 


Erdgeschoß, 1. und 2. Etage 
Rattfratz E Häufig Ш---- Ш-... 


Ein Sprung 
ins Ungewisse 


Der Schlüssel, mit dem Ihr die 
Pokemon Arena auf der Zinnoberinsel 
öffnet, befindet sich im Untergeschoß 
des Pokemon-Hauses. Dort könnt Ihr 
auch die Türen mit den in den Statuen 
versteckten Schaltern öffnen. Geht in 
die zweite Etage des Hauses, in der 
Ihr durch den linken unteren Durch- 
gang hinabspringt. So landet Ihr im 
Keller des Gebäudes, in dem auch der 
gesuchte ?-Öffner versteckt ist. 


Hier müßt Ihr nach unten 
springen, um den gesuchten 
Schlüssel zu erreichen. 


2. Etage und 1. Untergeschoß 


Magar UD---- Ш---- Ш<еНеп 
nur I. Untergeschoß 
Ditto Е Selten Ш---- Ш---- 


Sleima ist ein 
sehr begehrtes 


Pokemon, je- 


doch nicht wegen seiner Kraft, sondern weil 
es Umweltverschmutzungen beseitigen kann. 
Es vertilgt selbst giftigsten Industriemüll! 


же 


AN éi A 


Die Hufe dieses Feuer-Pokemon sind härter als 
Diamant! 


% ech 
a 


Rattikarl 


Мірк | Г---- 


1. und 2. Etage, 1. Untergeschoß 

Häufig Ш---- Ш---- 
Ш---- Häufig 
W Häufig Ш---- 
D Selten В Selten 
W Selten E Häufig 
E Selten E Selten 
Wl Häufig 8 Selten 
В Selten E Selten 


Sleimoks Körper ist so giftig, daß sogar seme 
Fußstapfen gefährlich werden können. 


Gallopas 
Schnelligkeit ermöglicht diesem Pokemon = 
Gegner mehrmals nacheinander zu treffen. 


speichert giftige Gase im Innern 
mers Dies führt allerdings gelegent- 
Vorwarnung zur Explosion. 


Magmar” 


А6 ЖҮ 


er Mogmors Haut liegt stets eine orange- 
ren leuchtende, glühend heiße Feuerschicht. 


Arena-Leiter 


Smogmog” 


Gift 


Da der größte Teil seines Körpers aus Wasser 
anstatt Gas besteht, ist Smogmog wesentlich 


schwerer und unempfindlicher als Smogon. 


„ROUTE ZI | 


Sobald Ihr Pyro besiegt und den 
Vulkanorden erhalten habt, solltet Ihr 
die Zinnoberinsel in nördlicher Richtung verlassen. 
Die Route 21 ist ein Seeweg, den Ihr nur überqueren 
könnt, wenn Ihr auf einem Pok&mon surft. Sie ver- ә 
bindet die Zinnoberinsel тїї Alabastia. Stattet Eurer 
Mutter einen kurzen Besuch ab und marschiert dann 
gleich weiter nach Norden, um Vertania City zu er- 
reichen. Die Pokemon-Arena von Vertania City wurde 
kürzlich wieder eröffnet und der Arena-Leiter hat 
alle zu einem großen Pokémon Turnier eingeladen. 


GIOVANNI 


Nachdem Ihr Giovannis Pläne zuerst 
m Mondberg, dann in Prismania City 
und zuletzt auch noch in Saffronia 
City durchkreuzt habt, hat er sich zur 
Ruhe gesetzt. Nun arbeitet er wieder 
in seinem alten Beruf als Leiter der 
Pokemon-Arena von Vertania City. 

Giovanni hat sich gebessert, und 
als Beweis dafür ist er gern bereit, 


Euch den Erdorden zu überlassen - 
vorausgesetzt, Ihr besiegt ihn in 
einem Pokemon-Kampf. 

Als zusätzlichen Preis für Euren 
Sieg erhaltet Ihr die TM 27, mit 
der Ihr einem Eurer Pokemon die 
Geofissur-Attacke beibringen könnt. 
Sobald sich der Erdorden in Eurem 
Besitz befindet, gehorchen Euch alle 

Pokemon, egal, welchen Er- 


ey 50 Р ка 45 fahrungslevel sie erreicht 
haben. 
"л Snobilikat SECH Digdri 
E: E Level 55 KR mm Level 42 
ш Nidoqusen Nidoqueen 
s E Level 53 ши Level 44 
a 


Nidoking ғұз Nidoking 
E Level 55 ECH ШЫ Level 45 


Rizeros m Rizeros 
E E Level 55 ЕР ши Level 50 
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Rattfratz O Häufig Ш Häufig Æ Häufig 


C) Selten MW Häufig 8 Häufig 


Taubsi Г] Häufig W Häufig Wl Häufig 
Tauboga О Selten W Selten В Selten 
Tangela TD---- В Seiten В Selten 


Häufig W Häufig Wl Häufig 


Tangela” 


Tangela sieht 
für die meisten 
Menschen aus 
wie „Spaghetti auf Beinen” Allein wegen des 
Aussehens ist Tangela ein sehr begehrtes Poké- 
mon, aber die Jagd danach gestaltet sich nicht 
einfach: Tangela ist extrem scheu und flüchtet 
beim geringsten Anzeichen von Gefahr. 


А DIE ROUTEN 22& 23 г 
Nun seid Ihr bereit, die letzte Hürde" zu nehmen! Folgt von Vertania City aus dem ЕЕ 
Pfad nach Westen, um die Routen 22 und 23 zu erreichen. Diese führen Euch direkt = 


zur Siegesstraße und zum Indigo Plateau. Auf dem Indigo Plateau befindet sich die Zentrale der 


Pokemon-Liga und der Sitz der Top Vier, der hochrangigsten Trainer innerhalb der Liga. Ihr müßt 
sie herausfordern, um Euch den Titel als weltbester Pok&mon-Trainer zu erkämpfen! 
ROUTE 23 
Rettan D---- W Häufig M---- 
Arbok П---- В Selten Ш---- 
Ditto D---- В Häufig Ш Häufig 
Habitak E---- В Häufig D Häufig 
Ibitak 5 Selten W Häufig ІШ Häufig 
Sandan П---- Ш---- E Häufig 
Sandamer ГІ---- Ш---- E Selten 
Nidorina © Häufig Ш---- Ш---- 
Nidorino O Häufig Ш---- Ш---- 
Menki O Häufig Ш---- Ш---- 
Rasaff E Seiten Ш---- Ш---- 


% багү OR) 4 28 Sandamer Level 25 
Gary gibt einfach nicht auf! Diesmal р> 
hat er sich in den Kopf gesetzt, O #102 Owei Level 23 


Euch den Zugang in die Рокетоп- mm 
Liga zu verweigern. Wie er das Пп # 38 Vulnona Level 22 


bewerkstelligen will? Natürlich mit u 
seinem (in allen Editionen) starken | П #41 Austos Levei 20 


ав S Я e 
Pokémon-Team. Die am besten ge- PE ж 64 Kadabra Level 
eigneten Pokémon-Typen für diesen % 


Kampf sind: Feuer-, Wasser-, Elektro-, РА 114 188 Evoli сим) Level 25 
Boden- und Eis-Pok&emon! e 


Gary: Blaue und Rote Edition 


Auch in der Blauen und Roten Edition lauert Ем” 
Gary auf Route 23 auf und versucht ein weiter 
Mal zu beweisen, daß nur er den Titel des weltbest=+ 
Pokemon-Trainers verdient hat. (Offensichtlich += 
er aus den vorangegangenen Niederlagen nichts с-- 
НІ» erwarten lernt!) Diesmal greift er Euch mit Tauboss, Simsa = 
Rihorn und jenem Pokémon an, das er zu Ans: 
des Spiels gewählt hat. 

Nachdem Ihr Gary mal wieder gezeigt habt, w= 


| 


“  Sandamer” 


Rm 


КАЧ 


Wenn Sandamer sich bedroht fühlt, rollt es 
sich zu einer stacheligen Kugel zusammen und 
versucht so, vor der Gefahr zu fliehen. 


Sobald Rettan 
Erfahrungslevel 


22 erreicht hat, GLURAK , eine Harke ist, könnt Ihr Euren Weg zur Route 77 
entwickelt es sich zu Arbok. Arbok ist nur in 737218] und zur Siegesstraße ungehindert fortsetzen. Fres 
der Roten Edition in freier Wildbahn zu finden. Euch aber nicht zu früh - noch gibt Gary nicht 227 


Sobald Arbok Level 27 erreicht, erlernt es die nis = e ы 
paralysierende Giftblick-Attacke. аласыз сын он 


... wieder Gary und seine Pokemon. 


DIE SIEGESSTRASSE 20 


«= Wer z7 Hauptquartier der Pokemon-Liga führt Euch durch 
= we steinige Höhle, bekannt als die Siegesstraße. Um die 
“er Treppen und Durchgänge zu erreichen, müßt Ihr ein Pokémon mit 


= met Stärke mitführen. Dadurch könnt Ihr die losen Felsbrocken, die 
ws т zer Höhle verteilt liegen, auf die runden Bodenschalter schieben und 

= »ockierten Durchgänge öffnen. Wenn Ihr den Weg zum Durchgang D 
eat, ist der Weg zur Treppe E frei. Sie führt zum Ausgang der Höhle. 


Megablock 


Top-Heiler 


Top-Beleber 


Macholo TI---- В Häufig В Häufig 
Maschock бейеп E Selten ШЕ Selten 
Kleinstein © Häufig D Häufig I Häufig 
Georok E Selten В Selten EM Selten 
Zubat D Selten W Häufig Wl Häufig 
Golbat Selten D Selten D Selten 
Onix ПІ Selten D Seiten M Selten 
Knogga П---- В Selten В Selten 


Maschock™ 


Dieses Poké- 
mon ist ein 
wahrer Meister 


Machollo = ---- W Häufig MI Häufig 
Maschock E ---- Ш Seiten D Selten 
Kleinstein Œ Häufig W Häufig Wl Häufig 
Georok Selten Selten E Selten 


Zubat 
Golbat П---- 
Onix 1 Selten 
Knogga П---- 


darin, aus Knochen Knüppel oder Bumerangs 
herzustellen. Diese außergewöhnliche Begabung 
hat Knogga den Spitznamen „Knochenwäch- 
ter“ eingebracht. Ab Level 48 erlernt es die 
extrem wirkungsvolle Knochmerang-Attacke. 


Sobald Machollo Erfahrungslevel 28 erreicht 
hat, entwickelt es sich zu Maschock. Seine 
liebste Beschäftigung ist das Krafttraining. 
Es ist weiterhin bekannt, daß ein Maschock 
eine Reihe von Kampfsportarten beherrscht. 


‚ GB er: en 


Selten ШІ Häufig 
E Selten 
E Selten 


E Selten 


ш Häufig 
В Selten 
E Selten 
E Selten 


Machomei™ 


Maschock ist 
eines der wenigen Pokémon, die sich nur 
weiterentwickeln, wenn Ihr sie tauscht. Da- 
durch entwickelt sich Maschock zu Machomei. 
Dabei wachsen Machomei zwei zusätzliche 
Arme, wodurch auch die Angriffskraft steigt. 


EEO SE 
БЫ 


Schnappt Euch Lavados! 


Genau wie bei Zapdos und Arktos 
habt Ihr auch bei Lavados nur einmal 
im Spiel die Chance für einen Fang! 
Speichert also auf jeden Fall den Spiel- 
stand, bevor Ihr den Kampf beginnt. 

Lavados erwartet Euch in der 
ersten Etage der Siegesstraße, doch 
um es zu erreichen, müßt Ihr erst 


habt, also zögert nicht! 


INDIGO PLATEAU 


Hier auf dem Indigo Plateau habt Ihr zum letzten Mal 
die Gelegenheit, Eure Pokémon heilen zu lassen und 
nützliche Gegenstände einzukaufen, bevor Ihr Euch in 
den Kampf gegen die Top Vier begebt. Die vier Trainer warten in 
einzelnen Räumen auf Euch. Habt Ihr einen Raum betreten, könnt 
Ihr ihn erst wieder verlassen, wenn Ihr den Trainer bezwungen habt. 
Aber das ist immerhin der Augenblick, auf den Ihr so lange gewartet 


einige Schalter betätigen. Klettert also 
zunächst nach oben in die zweite 
Etage, die Ihr über die Leiter C wieder 
nach unten verlassen könnt. 

Nahe dieser Treppe erwartet Euch 
Lavados. Bedenkt aber bei Euren 


Vorbereitungen, daß das gegnerische 
Lavados Erfahrungslevel 50 besitzt! 


N 


a өөөөөө | 


Ein wildes 


(LAVADOS? 


..005 mystische Vogel-Pokémon Lavados. 


E 


Pokémon-Supermarkt 


ПЕ В Top-Trank 2.500 


Machollo ---- Häufig D Häufig 
Maschock Seiten W Selten E Selten 
Kleinstein © Häufig W Häufig Wl Häufig 
Georok Selten M Selten E Selten 
Zubat ---- Häufig D Häufig 
Golbat Häufig W Selten M Selten 
Onix Selten W Selten IM Selten 
Omot П---- В Selten E Selten 
27 5 Lavados" 


7% - 


SG 
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Das letzte der drei mystischen Vogel-Pokémon 
ist Lavados. Über dieses Pokémon ist so wenig 
bekannt, daß die meisten Menschen es nur für 
eine Legende halten. 


Um Eure Chancen für den Fans 
zu erhöhen, solltet Ihr versucher 
Lavados zu betäuben. (Dann ist d= 
Fluchtgefahr naturgemäß nicht = 
groß...) Mit einem Hyperball steigas 
Eure Chancen noch ein Stückcher 
Viel Glück beim Meistern dieser a7- 
spruchsvollen Aufgabe! 


Siegesstraße 


LORELEI ) 


um æ= Top Vier erwartet Euch als erste die hübsche 
oe. Se hat sich auf Eis-Pok&mon spezialisiert und 
TT en schlagkräftiges Team mit Pokémon dieser 
Semerteiasse in den Kampf. Ihr habt die besten 
=s, wenn Eure Pokemon zu den Elementklassen 
= Kampf, Fels und vor allem Elektro zählen - ein 
«== gender Vorteil gegen diese eisigen Gegner. Da 
“=se won Loreleis Pokemon auch Eigenschaften der 
Wzsser-Pokemon besitzen, solltet Ihr auch diesen 

Aspekt bei der Auswahl 


Jugong 
ШЕШ Level 54 Eures Kampfteams be- 
rücksichtigen. 


7 Austos 
z 7 ШШШ Level 53 
> L20000 
= PW Lahmus Ж 
2 2 Ышш Level 54 4. 
3 сооооо ) 
Е = 


Р 
Rossana a 
ën е] 
möchte kämpfen? ый | 
Lapras 
| ШЕЮ Level 56 


AGATHE ) 


n diesem Raum erwartet Euch eine schwere Prüfung: 
Ihr trefft auf die Trainerin Agathe und ihre Geist- 
Pok&mon. Wie Ihr Euch vielleicht noch erinnern könnt, 
hat so gut wie kein Pokémon einen Kampfvorteil 
gegenüber Geist-Pok&mon. Um erfolgreich aus diesem 
Kampf hervorzugehen, solltet Ihr ein Pok&mon der 
Elementklasse Boden oder Psycho in den Kampf 
Қал” Gengar führen - oder noch besser 
Gi паш Level 56 eines aus jeder dieser Ele- 
mentklassen! 


Lorelei führt Eis-Pokemon 
in den Kampf. 


Golbat 
z ШШШ Level 56 
ш __ооооо | 
Г] 
en 99) Alpollo 
E ÎÎ ПЕШ Level 55 
> 
3 Arbok 


CBR Level 58 [acarne | 
` (möchte kämpfen?! v 


EI Gengar 
(Сый ГІШ Level 60 


Fast unbezwingbar: 
Agathes Geister-Pokémon! 


BRUNO 


Bruno ist der zweite Gegner der Top Vier. Er hat sich 
zwar eigentlich auf den Einsatz von Kampf-Pokémon 
spezialisiert, dennoch verstärken auch zwei Gesteins- 
Pokémon sein Team. In dieses Duell solltet Ihr Euch 
möglichst mit Pokémon der Elementklassen Psycho, 
Flug oder Pflanzen wagen. (Pflanzen-Pokémon ge- 
nießen vor allem gegen die beiden Onix einen klaren 
Kampfvorteil!) 


Woj Onix 
АЙ СИН Level 53 
ГЩ Nockchan 
+ 24 ишш Level 55 
= ЕЗ Kicklee то .- 1 
пос те sampren 
= ei БЕШ Level 55 = 
з Regelmäßiges Krafttraining 
ЕЛІ, ЕМІ macht sie stark: 
A CR Level 56 Brunos Pokemon! 
ЖҮ Machomei 
ud TEE Level 58 


Siegfried ist der Anführer der Top Vier und somit der 
stärkste Trainer in der Pok&mon-Liga. Für ein Duell 
wählt er stets seltene Drachen-Pok&mon aus. Dies 
bringt ihm unschätzbare Vorteile, denn gegen diese 
spezielle Elementklasse können sich andere Pokémon 
nur mit Mühe verteidigen. Um den Kampf dennoch 
erfolgreich abzuschließen, solltet Ihr Pokémon der 

Garados Elementklassen Elektro 
Le mem Level 5E oder Eis einsetzen. 


Dragonir 
DEE Level 56 


Dragonir 
Пн Level 56 


Asrodactyl 
Шш Level 60 


SIEGFRIEDS TEAM 


ei ка ж E 


Dragoran 
BE Level 62 


Siegfried und seine Drachen- 
Pokémon warten auf Euch! 


GARY 


Da ist er schon wieder: Gary ist es erneut gelungen, Euch zu überraschen! Er hat die 
Top Vier bereits besiegt, noch bevor Ihr überhaupt die Siegesstraße betreten habt. Das ist 
ärgerlich, denn nun ist er der beste Trainer der Pokemon Liga und Ihr müßt ihn besiegen, 


wenn Ihr den Titel für Euch in Anspruch nehmen wollt! 


Gary trägt sechs verschiedene Pokémon bei sich. Die ersten drei sind immer Tauboss, 
Simsala und Rihorn. Welche Pok&mon er außerdem kämpfen läßt, ist davon abhängig, für 


welches er sich anfangs entschieden hat. 


Für diesen harten Kampf solltet Ihr ein Pokémon einsetzen, das zumindest Erfahrungs- 
level 74 erreicht hat. So seid Ihr in der Lage, Garys Pokemon mit wenigen Angriffen zu 
bezwingen und erfolgreich aus dem Kampf hervorzugehen. Viel Glück! 


N 


Fall 1 Fall 2 


Austos 
о Lev. 61 


O Еву. 61 | О Lev. 6l 


Simsala Vulnona Austos Magneton Simsala 
ЗА O Level 54 | O Lev. 63 | O Lev.63 | O Lev. 63 ТА ME Level 54 


U TI Owei Blitza 


Knuddeluff“ 


Knuddeluffs 
Körper ist weich 
und dehnbar. 
Wenn es angegriffen wird, bläht es sich zu enormer 
Größe auf, um seine Angreifer zu verscheuchen. 
Dieses Pokémon ist sehr beliebt - allerdings 
weniger wegen seiner kämpferischen Fähig- 
keiten, sondern eher wegen seines Aussehens... 


Kadabra verfügt über großes mentales Poten- 
tial, dos es zum Angriff auf seine Widersacher 
nutzt. Kadabra gehört außerdem zu jenen 
Pokémon, die sich nur weiterentwickeln, wenn 
sie getauscht werden. 


Flamara 
DLev.65 | 5 Lev.65 | O Lev. 65 


Fall 3 


Magneton | Vulnona р, Tauboss 


Aquana қ Rizeros 


= 


et Aen >, Dodri” 
Ў “у, Normal/Flug 


Sobald Dodu 
Erfahrungslevel 31 erreicht, entwickelt es sich 
zu Dodri. Während dieses Prozesses wächst 
Dodri ein dritter Kopf. Es heißt, daß Dodri nie- 
mals wirklich schläft, denn wenn zwei seiner 
Köpfe sich ausruhen, hält der dritte Wache. 


Simsala™ 


Experten behaupten, daß Simsalas Gehirn so 
leistungsfähig wie ein moderner Supercomputer 
ist. Aufgrund der psychischen Fähigkeiten 
scheint diese Theorie glaubhaft! Es kann mit 
Gedankenkraft sogar Stahl verbiegen. 


Ser 


کے 


4 EE Level 61 


Ze EE Level 61 


Fall i Fall 2 Fall 3 
Arkani Garados Owei 

ШШ Lev. 6I | WM Lev. 61 |mmLev.6l 
Owei Arkani Garados 
BE Lev. 63) ШШ Lev. 63 | mm Lev. 63 
Turtok Bisaflor Glurak 


WM Lev. 65| ШШ Lev. 65 | ШШ Lev. 65 


Rizeros™ 


Boden/Gestein 


Der natürli ensraum von Rizeros liegt 
tief unter werden Temperaturen 
von bis ги 2.000 Grad erreicht! Rizeros dicke, 


felsartige Haut schützt es vor dieser Hitze und 
vor dem extremen Druck, der dort herrscht. 


Lektrobal entwickelt sich aus Voltobal. Lektro- 
bal wird sehr stark von elektrischer Enero= 
angezogen. Falls es Euch also hier nicht o=- 
lingen sollte, eines zu fangen, könnt Ihr auc* 
später noch einmal im Kraftwerk nachsehen 


E wenn es Euch gelungen ist, 
штштш=^ос^їепег Meistertrainer der 
semon-Liga zu werden, wartet 
=т= ete, große Herausforderung: 
Fer das aus dem Labor auf der 
Inmewerinsel entflohene Pokémon! 
Te unter dem Namen Mewtu 
жашттсеп Flüchtling findet Ihr im 
Seseimdungeon nahe Azuria City. 


PIKACHU 

D eg ICHU 

ozs 

SANDAMER 

o29 

өз gN IDORANẸ 
gN IDORINA 

оз 
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Die letzte Aufgabe: zu fangen! 


Vervollständigt den Pokédex! 


In dieser Höhle sind viele ausgesprochen 
starke Pokémon beheimatet, deshalb ist nur 
dem Meistertrainer der Pok&mon-Liga der 
Zutritt gestattet. Eine großartige Gelegen- 
heit, fehlende Pokémon für Eure Sammlung 


GEHEIMDUNGEON 


Nachdem Ihr also den Abspann ge- 
sehen habt, könnt Ihr im Startmenü 
das Spiel fortsetzen. Ihr müßt aller- 
dings nicht von vorn beginnen: Ihr 
befindet Euch wieder in Alabastia, und 
die Erfahrungslevel, die Eure Pokémon 
nach den Kämpfen gegen die Top Vier 
und Gary erreicht hatten, sind erhalten 
geblieben. 


I: 
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En 
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Reist nun nach L 
Azuria City und ver- 1 
laßt die Stadt gleich 
wieder in Richtung Norden, um die 
Route 24 zu erreichen. Hier könnt 
Ihr auf einem Pokémon den Fluß 
hinab nach Süden surfen, wo sich 
der Eingang zum Geheimdungeon 
befindet! 57 


Duflor E Selten 
Parasek О Selten 
Omot ГІ Selten 
Ultrigaria O Selten 
Georok E Häufig 
Ditto E Selten 


3 Top-Genesung 


Ein Paradies für Trainer 


We 


könnt 
wagen 


nn Ihr im Augenblick noch nicht die 


richtigen Pok&mon bei Euch habt, dann geht 
noch einmal zurück nach Azuria City, um 
Euer Team neu zusammenzustellen. Jetzt 


Ihr Euch an die letzte Aufgabe heran- 
: den Pokédex zu vervollständigen! 


Erdgeschoß 

Arbok E Seiten Ш---- 

Raichu E Selten E Selten 
Sandamer Ш---- E Selten 
Golbat E Häufig В Häufig 
Parasek E Selten ` D Selten 
Omot E Selten В Selten 
Kadabra E Selten E Selten 
Magneton E Häufig E Häufig 
Dodri E Selten В Selten 
Hypno E Häufig В Häufig 
Ditto E Selten В Selten 


Hypnos große 
Stärke liegt da- 
rin, Gegner zu 
hypnotisieren und in tiefen Schlaf zu versetzen. 
Dann setzt Hypno seine Traumfresser-Attacke 
ein und „ernährt” sich von deren Träumen. Hypno 
wird krank, wenn eszu viele Alpträume absorbiert... 


Um Mewtu zu begegnen, müßt Ihr den 
Keller des Geheimdungeons erreichen. 
Dort findet Ihr es inmitten eines unter- 
irdischen Sees auf einer kleinen Insel. 

Surft vom Eingang der Höhle aus 
auf einem Pokémon zu jener Ebene, auf 
der Ihr die Leiter (D) erreicht. Geht nun 
an Land und lauft nach Südwesten zur 
Leiter (E). Klettert hinauf und folgt 
dem Weg zur Leiter (F), die Euch 
zurück zur ersten Etage bringt. Nun 
könnt Ihr die Leiter (G) erreichen und 
nach unten klettern. Auf diese Weise 


МЭ) Top-Genesung 
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aaaa 


A AA a 


Keller 

Arbok E Selten Ш---- 

Raichu E Selten В Selten 
Sandamer | Ш---- E Selten 
Parasek E Selten В Selten 
Léktrobal Œ Häufig Œ Häufig 
Knogga Ш Häufig В Häufig 
Rizeros E Häufig ШЕ Häufig 
Chaneira E Seiten В Selten 
Ditto E Selten В Selten 


Schnappt Euch Mewtu! 


landet Ihr endlich in jenem unter- 
irdischen Gewölbe, in dem Ihr zu 
Mewtu surfen könnt. Da Ihr auch bei 
Mewtu nur einmal im Spiel die 
Chance habt, es zu fangen, solltet Ihr 
auf jeden Fall abspeichern, bevor Ihr 
Euch in den Kampf begebt! Wenn 
Ihr den Meisterball noch besitzt, dann 
ist dies die beste Gelegenheit, ihn 
einzusetzen! Wenn nicht, dann solltet 
Ihr auf einen langen, schwierigen 
Kampf vorbereitet sein... 


1. Etage 
Ктиййе D Selten E Selten 
Omot E Häufig В Häufig 
Kadabra E Häufig EU Häufig 
Dodri E Häufig ` D Häufig 
Lektrobal В Selten E Selten 
Knogga E Selten В Selten 
Rizeros E Selten В Selten 
Chaneira E Selten В Selten 
Ditto E Selten В Selten 


Ditto™ 


Normal 


Ditto verfügt 
über die unglaubliche Fähigkeit, das Ausseher 
und die Attacken jedes gegnerischen Pokemon 
zu kopieren. Allerdings übernimmt Ditto сос” 
die Schwächen des entsprechenden Gegne= 


Mewtu wu: 
б“ im Labor = 

х) Zinnoberins= 
künstlich erzeugt. Die Wissenschaftler у= 
suchten, mittels gentechnischer Verändern 
das stärkste Pokemon aller Zeiten zu zü 
Sie waren vielleicht sogar zu erfolgreich, sw 
Mewtu ist extrem gefährlich! 
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ELTENE POKEMON 


Alle Pokémon sind auf die eine oder 


andere Art einzigartig. Pok&mon, die 
besonders rar sind, wollen wir Euch 
auf dieser Seite vorstellen! 


"Geschenkte Pokémon! 


4 | Bisasam™ 5 bei Schiggy ™ 
Gelb D Сав 
a ED <. HED» 
[Ж ) Glumanda ™ Lë Pikachu ™ 
>> Gelb а Gelb 


Um diese sieben Pok&mon als Geschenk zu erhalten, müßt Ihr zuvor spezielle Aktionen oder 
Events gemeistert haben. Also lauft nicht mit Scheuklappen durch die Pok&emon-Welt, denn 
manche Personen geben Euch Pok&mon, wenn Euch zuvor etwas Spezielles gelungen ist! 


1 Die Qual der Wah 


In jeder der drei Editionen gibt es Situationen, in denen | 
zwei oder mehreren Pokémon entscheiden könnt. Habt 1 


müßt Ihr das oder die anderen mit einem Freund tauschen. 


hr Euch zwischen 
hr eines gewählt, 


' Bisasam ™ 


N»  Glumanda 


2// DED 


Schiggy ™ 


Andere 


Raritäten! 


a 
Ss 
ER 


Evoli ist ein ganz besonderes 
Pokemon. Denn je nachdem, 
ob Ihr es mit einem Donner-, 
Wasser- oder Feuerstein füttert, 
kann es sich zu jeweils einem 
von drei Pokémon entwickeln. 


Ihr habt im Spiel пиг Ze: 
Chancen, Relaxo zu Ғапсе” 
Laßt es also nicht entwischer 
wenn es Euch mal schlafer« 
den Weg versperren sollte 


Porygon ™ 


Diese Pokémon sind so selten, daß Ihr nur eine einzige 


Eurer Sammlung nur noch durch Tausch hinzufügen. 


Legendäre Pokemon 


sie zu fangen. Sollte Euch aus Versehen eines entwischen, könnt Ihr es 


Chance erhaltet, 
Porygon könnt Ihr nur = 


eine Weise erhalten: Ihr =. 


4 es kaufen. Dazu белгіс = 
ch BA. ЕЭ viele Gewinne in der So 

тм MM тм Р halle! Ein kleiner Тір = 
д Arktos І «А Zapdos Ri ) Vergeßt nicht, vorher zu == 
7 ` a 5 ЖЭШ “ с DDED cm! 
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сайы ін 
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die sich weiterentwickelt haben 


Ihr fangt diese Pokemon 
in der Wildnis oder 
zrnaltet sie durch eine spezielle 


Der weiße Hintergrund 
zeigt Euch Pokémon, 


Pokemon, die vor einem 


grauen Hintergrund 


zu sehen sind, erscheinen nicht 
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Mit einem Stern markierte cé К 
Рокётоп erhaltet Ihr im WR 
Rahmen einer Aktion, bei der Ihr 


Aktion! und die Ihr nicht in der Wildnis in dieser Edition des Spiels. ein Pokemon auswählen dürft. 
finden könnt. Ihr erhaltet sie nur durch Tausch! Das andere müßt Ihr tauschen! 
4 Ce Э A 4% ره‎ ©) De ж е | 71 d 
г. = af vr А. А 4 М + [7312 ж М ы SE Ce 
27 :02 #03 |#04 #05 |#06 #07 |#08 #11 | #12 413 |814 #15 
Жасын ЕЧАКНО$Р | BISAFLOR | GLUMANDA | GLUTEXO | GLURAK | SCHIGGY | SCHILLOK SAFCON | SMETTBO | HORNLIU | КОКИМА | BIBOR 
Ы -3 3 AE g жа 8 > > Re 
in - e d 
МРЫ "BER, 42495 
=% 2:17 #18 |#19 #20 #21 #22 #27 #28 #29 #30 
“шш: ТАШВОСА | TAUBOSS | RATTFRATZ | RATTIKARL | HABITAK | IBITAK | RETTAN | ARBOK | PIKACHU | RAICHU | SANDAN | SANDAMER | NIDORAN? | NIDORINA 
“ 4 1 Е 
жж Ое? 2 е 7 IWE е / AN 
EAL ҰЗЫН DOE a 
ER GH ЖУ ре 
#31 #32 #33 #34 #35 #36 #37 #38 #39 #40 #41 #42 #43 #44 #45 
MEER NIDORAN-’| NIDORINO | NIDOKING | РІЕРІ PIXI VULPIX | VULNONA |PUMMELUFF|KNUDDELUFF ZUBAT | GOLBAT | MYRAPLA | DUFLOR | GIFLOR 
2. 7 > е > у | ат) - ы. 
= «all 771746 
ғ ж E" d 276 E I % Fi | ER ES 5% 
+46 #47 #48 #49 #50 #51 #52 #53 #54 #55 #56 #57 #58 #59 #60 
mais РАВАСЕК | BLUZUK омот DIEDA DIGDRI HAUS) |SNOBILIKAT| ENTON | ENTORON | MENKI | RASAFF | FUKANO | ARKANI | QUAPSEL 
шо {А 7 - A ч ға | X 
= Е |е АЖ Gei 5-5 А 3 3 E w 59 3 ТА EK 
2 дг K РЫК е 
+61 # 62 | # 63 #64 #65 | #66 #67 #68 #69 #70 #7 #72 #73 #74 #75 
auf | QUAPPO ABRA | KADABRA | SIMSALA | MACHOLLO | MASCHOCK | MACHOMEI | KNOFENSA | ULTRIGARIA | SARZENIA | TENTACHA | ТЕМТОХА |KLEINSTEIN | GEOROK 
5? т Уй. SÉ . A 
CA А Ж бр IR |, | 5 
Bear шат 
% < اید‎ Se, le 
| k: H da à Zi a? ; E жы а 
:76 #77 #78 |#79 %80 #81 #82 #83 #84 %85 #86 487 #88 #89 #90 
ШОМА: | РОМІТА | GALLOPA | FLEGMON | LAHMUS |MAGNETILO | MAGNETON | PORENTA | DODU DODRI JUROB | JUGONG | SLEIMA | SLEIMOK | MUSCHAS 
| | А D e “ң À ы? -t 
г , “% Bald Сүз узу EN u "ge e La 
Ze: ` 7 SW = | و‎ а ММ ж 
291 | # 92 #93 #94 #95 #96 #97 +98 #99 #100 #101 #102 #103 #104 #105 
116706 | МЕВШАК | ALPOLLO | GENGAR ONIX | TRAUMATO | НУРМО | KRABBY | KINGLER | VOLTOBAL |LEKTROBAL| OWEI | KOKOWEI | TRAGOSSO | KNOGGA 
* SCH SCH > eil 
% ғ Héi Ne к” d 
5 E? A Ке Sa 
اسر‎ | A $ 
# 112 # 113 #114 # 115 #116 |# 117 |# 118 #119 |# 120 
SMOGMOG RIZEROS | CHANEIRA | TANGELA | KANGAMA | SEEPER | SEEMON | GOLDINI | GOLKING | STERNDU 
4 FERIEN БИЧ 
o Т Еак 
Er 18 5/4 | À |» S wi ð |) 
# 121 # 127 #128 #129 #130 |# 131 |# 132 #133 #134K #135K 
STARMIE PINSIR | TAUROS | KARPADOR | GARADOS | LAPRAS DITTO EVOLI AQUANA | BLITZA 
- КЖ ЛАБ ЕЕЕ 
Ат, SA / 
- АУ 2 „|ЖЖ. EN 1 Ki A: 
#142 #143 #144 #145 #146 #147 #148 |# 149 |# 150 
FLAMARA AERODACTYL| RELAXO | ARKTOS | ZAPDOS | LAVADOS | DRATINI | DRAGONIR | DRAGORAN | MEWTU 


ш OKEMON с 0 DITIO 
ш POKEMON CHART - ROTE EDITION 
а 
v SS ШЩ Ihr fangt diese Pokémon Ш Der weiße Hintergrund Pokémon, die vor einem ES Mit einem Stern markierte 
со ~i in der Wildnis oder zeigt Euch Pokémon, grauen Hintergrund [| ^^ | Pokémon erhaltet Ihr im 
De E erhaltet sie durch eine spezielle die sich weiterentwickelt haben zu sehen sind, erscheinen nicht Rahmen einer Aktion, bei der Ihr 
q< < Aktion! und die Ihr nicht in der Wildnis іп dieser Edition des Spiels. ein Pok&mon auswählen dürft. 
ш и finden könnt. Ihr erhaltet sie nur durch Tausch! Das andere müßt Ihr tauschen! 
Pa а. 0, DREI, 4 Ис op 
| 0 4 Ж, ( — EM Le 3 7 War 
3 | ЕЁ a к= ас | | ] Ё ү: | s 
A Ke 2224 А-А CW 0 Ce Реф. S, 8) СХ | VK 
4017|402 |403 [#04405 4 06K 4 07° 408 |409 AE #13 #14 #15 
| BISASAM | BISAKNOSP | BISAFLOR | GLUMANDA | GLUTEXO | GLURAK | SCHIGGY | SCHILLOK | TURTOK | RAUPY | SAFCON HORNLIU | KOKUNA | BIBOR 
пе — ч Je з ган = 7i на 7 emm 
< > ч : E І > СҮБ, Ti U Is Ak 
ж H r Ё CH ая ES po 
#16 #17 #18 #19 #20 #21 |#22 #23 #24 #25 #26 #27 #28 #29 # 30 
TAUBSI | TAUBOGA | TAUBOSS | RATTFRATZ | RATTIKARL | HABITAK ARBOK | PIKACHU | RAICHU | SANDAN NIDORAN ? | NIDORINA 
а %; ` D ЭЕ. | 7 ` i Dr 
| 5- ЖА ET қ а” 4 
| Vë > gé % 774 7) 5% 3 4 | » 
# 31 сар #34 #35 #36 #39 440 #41 #42 #43 #44 |#45 
NIDOQUEEN | NIDORANc/ | NIDORINO | NIDOKING | РІЕРІ PIXI PUMMELUFF |KNUDDELUFF| ZUBAT | GOLBAT | MYRAPLA | DUFLOR | GIFLOR 
KT 4 АА < м қ 
оэ ы. a Kl Р 89” ! 7 “. Ё 
От ЧЁ «205 EB 2 Jý | d 
#46 #47 #48 #49 #50 #51 # 53 #58 #59 #60 
| PARAS | PARASEK | BLUZUK омот DIGDA DIGDRI MAUZI | SNOBILIKAT FUKANO | ARKANI | QUAPSEL 
| ni = 
қ Ds д Д Ip | ` Г, 3 
(Өү — KM u > 2-7 ge ` ва? ЖБ 
# 61 FAIR #65 #66 #67 #73 #74 #7 
QUAPUTZI | QUAPPO ABRA | KADABRA | SIMSALA | MACHOLLO | MASCHOCK TENTOXA |KLEINSTEIN | GEORO« 
Lu с”. Ж + 4 
ГУ ; ( б^ = "S ЖЕ ЖӘ Mee 
#77 %78 #79 ары 4 82 #83 #84 Ir #88 #89 | # 90 
PONITA | GALLOPA | FLEGMON | LAHMUS | MAGNETILO | MAGNETON | PORENTA | DODU DODRI ков | JUGONG | SLEIMA | SLEIMOK | muscas 
| | 8 1 
1 | | SW 
> | “Ғғ e, oe | С | 7 E Ge, 
4427 \ “А. Ж KM: | Sr 
| төн | & 3 
#91 #92 #93 É 94 #9 ЕЕ: #97 #98 ГЕ | # 101 # 102 |# 103 #104 |# 105 
AUSTOS | NEBULAK | ALPOLLO | GENGAR ONIX | TRAUMATO | HYPNO | KRABBY | KINGLER SE LEKTROBAL | mg | KOKOWEI | TRAGOSSO | zen 
ГЕ 8 Е ji [== ! "eg = КАРАШ 
E 6 = 2) бен НА (еу жз” <. Se | oct: pr. 
> ; | va | NEE > 5. < ж 
# Tai EC 108 #109 #110 #11 #112 #113 Е 114 |# 115 |9 116 # 117 |# 118 4119 #120 
KICKLEE | NOCKCHAN | SCHLURP | SMOGON CHANEIRA | TANGELA | KANGAMA | SEEPER | SEEMON | GOLDIN! | GOLKING | STER 
Esc ec J ` - | 
Te, М A Ге fe: d e о y 
S LA 1 اا‎ 4 | 7 
# 121 |# 122 #123 #124 #128 |# 129 #130 #131 #132 #133 |# 134" # 135° 
STARMIE | PANTIMOS | SICHLOR | ROSSANA TAUROS | KARPADOR | GARADOS | LAPRAS ытто EVOLI | AQUANA ` Ss 
v | аяма it б d a жə ` Ce Ar 2 
“ыр © ж2 Ғы” хе 2 Lo 
4 - ш” [ Фа x - ж ы > 
А, # 136” # 137 |# 138° # 139 4 140” # 141 #142 ғ 143 k 144 #145 #146 #147 |# 148 #149 #150 
| FLAMARA | PORYGON | AMONITAS | AMOROSO | KABUTO | KABUTOPS |AERODACTYL| RELAXO | ARKTOS | ZAPDOS | LAVADOS | DRATINI | DRAGONIR | DRAGORAN меж: 


D 
FR 


wie 


z| POKEMON CHART - BLAUE EDITION N 


ө 
т Ы hr fangt diese Pokemon [ | Der weiße Hintergrund Г] Pokémon, die vor einem ЕЧ Mit einem Stern markierte YQ ~a ө 
2 — п der Wildnis oder 9 zeigt Euch Pokémon, kä grauen Hintergrund (7% | Pokémon erhaltet Ihr im 
Е = haltet sie durch eine spezielle die sich weiterentwickelt haben zu sehen sind, erscheinen nicht Rahmen einer Aktion, bei der Ihr 
< = «tion! und die Ihr nicht in der Wildnis іп dieser Edition des Spiels. ein Pokemon auswählen dürft. 1 
- sf finden könnt. Ihr erhaltet sie nur durch Tausch! Das andere müßt Ihr tauschen! 


7% “е k Я ! 22 4 14 3 ` 2% А «€ 
=) KS D A A %, N NE V k 1 SEN 
624 402 #03 Fey #08 #09 #10 # 12 ү» — 
"meng  WESAKNOSP | BISAFLOR | GLUMANDA | GLUTEXO | GLURAK SCHILLOK TURTOK RAUPY SMETTBO | En BIBOR 
> 7 
ғ“ ee, ерте 
# 17 #26 #27 #28 = 
NIDORAN ? 


TAUBOGA RAICHU | SANDAN | SANDAMER NIDORINA А ur 
{ 


#42 #43 


GOLBAT | MYRAPLA 


# 35 


PIEPI 


# 32 


NIDORAN =” 


| РІХІ 


# 53 


SNOBILIKAT | 


# 54 
ENTON 


# 56 | # 57 


MENKI | RASAFF 


# 48 


BLUZUK 


#47 


PARASEK 


#71 #72 #7 


SARZENIA | TENTACHA | TENTOXA 


#68 #69 


MACHOMEI | KNOFENSA 


GEOROK 


# 90 


MUSCHAS 


# 86 ké # 88 


JUROB JUGONG SLEIMA 


# 81 


MAGNETILO 


# 18 


ALLOPA 


# 77 


sEOWAZ PONITA 


караса рар 
MAGNETON | PORENTA DODU DODRI SLEIMOK 
E SE 
TRAGOSSO 
е жі j 
Г D 3 1 2 
4 e KH wo 4. e Fe eg “Ж 
Ha 108 #109 #110 #11 Е # 114 |# 115 eA # 117 |# 118 |# 119 4120 
SCHLURP SMOGON SMOGMOG RIHORN TANGELA KANGAMA SEEMON GOLDINI GOLKING STERNDU 
BEIS 
| 


#132 #133 |# 134% # 135% 


6 


# 100 #101 # 102 |# 103 


VOLTOBAL LEKTROBAL | OWEI | KOKOWEI 


# 99 


KINGLER 


# 98 


KRABBY 


# 96 


TRAUMATO 


# 94 


GENGAR 


# 95 


ONIX 


# 121 # 131 
STARMIE SICHLOR ROSSANA ELEKTEK MAGMAR PINSIR TAUROS | KARPADOR | GARADOS LAPRAS DITTO EVOLI AQUANA BLITZA 
u оа О sw MK 
ж Ж 2 ` - 2 
# 1367 # 137 |4 138 #139 |41407 #141 #142 #143 4144 #145 4146 4147 4148 4149 4150 | 
FLAMARA | PORYGON | AMONITAS | AMOROSO KABUTO | KABUTOPS |AERODACTYL| RELAXO ARKTOS ZAPDOS | LAVADOS DRATINI DRAGONIR | DRAGORAN | MEWTU | 


EEI OAN NES 
N| 2 
si A 


У 


FAN 


KSE De ee 54-і 


e 


Pflanze/Gift 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


FANGEN ENTW. EREIG. 


713 |13 | Rankenhieb Pflanze | 
20 | 20 [бин [ok | 
727 | 27 | Rasierölatt [Pflanze | 
за | 34 ] Wachstum [Normal | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
[BISASAM _ FLEV. 16 BISAKNOSP $ LEV. 32 BISAFLOR 


«пэ © 


A т 
4 Pfi i iA 
Bisaflor'“ ды М ‚ ۾‎ | Glumanda™ гани 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. “27 ar FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 
= сы”; Б = 
ГГ CR Á % ЕГІ ЕГІ) 
| ' ; iv DO) FÄHIGKEIT | ТҮР 
á = EA [Heuer ` ` |Кота! | 
ж KI 
s с? La en E 
115 | 15 | Silberblick [Normal | 
AM o TER ( | 22 | 22 | Raserei [Мота | 
ef $ %, Dä | 30 | 30 | Schlitzer |Мота! | 
| 38 | 38 | Flammenwurf |Feuer | 
KN 78146 [комб Feuer | 
“2 Dë Lon йн а. АШ 
= % К Ее дс 7 
7 EE EL EF ARE ч аш 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Glurak™ Feuer/ Flug 


тм Ғецег 
Glutexo 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[GLUMANDA Ж LEV. 16 GLUTEXO LEV. 36 GLURAK 


Wasser 


Schiggy'“ 


4 | FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ш | WU 


| = | - | Rutenschlag [Normal | 
I = | 8 | Blubber [Wasser | 
1 15 | 15 | Aquaknarre Wasser | 
22 | 22 | BiB ` [Normal | 


|28 | 28 | Panzerschutz [Wasser | 
| 35 | 35 | Schädelwumme Î Normal | 
| 42 | 42 | Hydropumpe [Wasser | 
FE EE! ee EN 


72  ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| SCHIGGY _ f LEV. 16 SCHILLOK LEV. 36 TURTOK 


TYP 
Wasser 


Turtok™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


LE Син 
] 


-| - |Tacke [Normal | 
| Rutenschag | 
|- | Blubber [Wasser | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


CA Dem 


Safcon™ кин 
0 (4) FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
пиш Wel || 


J| FÄHIGKEIT 


INIT SPEZ 


е; ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| RAUPY Т LEV. 7 SAFCON LEV. 10 SMETTBO 


Р "3 


OMO 
N 


Schillok'“ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
ПЕШ WII 
J| FÄHIGKEIT 

|= | - |Tacke [Normal | 
=] = Rutenschlag | Normal | 
I = | - | Blubber [Wasser | 
| = | - | Aquaknarre [Wasser | 


739 | 29 | Schädelwumme | Normal | 
Hydropumpe | Wasser | 
REES 


INIT SPEZ 


08 у) 
CA 
GL We 
ф Ё ENTWICKLUNGSSTUFEN 
paff SEH ШЕ LEV.16SCHILLOK 4 LEV. 36 TURTOK | 
«ПР 
Käfer 
N Raupy'“ 
/ mi | wei | | 


4 ІУШ WO) FÄHIGKEIT TYP 
ZER 


SE 


WERTE KP AREAL 
D 155 га) 
55 > DEG 
lin 
Д\ Or 
ОШ 
INIT SPEZ 
10 
vo 
ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(BAUE $ LEV.7 SAFCON LEV. 10 SMEITBO 


Smettbo'" Käfer/Flug 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


иш CEE 
| 


Тое [Normal | 
IT adenschuß [Käfer | 
| [Hanner | Мота | 
710112 | konfusion [Psycho | 


INIT SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


FRAUPY $ LEV. 7.SAFCON LEV. 10 SMETTBO 


ке әдісі 


Kokuna’“ Käfer/Gift 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, FINDEN FANGEN ENTW. EREIG 


пша шп шш 


WERTE КР 
$ 
x 7» 
INIT SPEZ 
14 І 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
[HORNUU 0 LEV. 7 KOKUNA LEV, 10 BIBOR J 


«ШІ <> 


Käfer/Gift Normal/Flu 
Bibor™ Taubsi™ 9 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WI) шн ПЕН OEE 


LV Bl |УГІГІ) FÄHIGKEIT | ТҮР 

ШЕНЕШЕСІС ` Top | 

|» |Fadenschuß [Käfer | 
е [Hörner ` | 


|5 | 5 | Sandwirbel Нота! | 
|12|12 | Ruckzuckhieb | Normal В 
19 | Wirbelwind Нота! | 


Ren KP | 28 | 28 | Flügelschlag Fug ` 
> SCH се” 2 І 
INIT SPEZ 
5 AA 
Ars 
ж- 
122% ENTWICKLUNGSSTUFEN 


HORNOU Ы LEV. 7 KOKUNA LEV. 10 BIBOR 


Taubo 4 a" Normal/Flug 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG FANGEN ENTW. 


пша шн шш 


WR |ІУГІГІ| FÄHIGKEIT | ТҮР 
[= | = | Windstos ` |е | 


=] = | Sandwirbel [Normal | 
712 | = | Ruckzuckhieb | Normal | 


WERTE КР 


© 


LEV. 18 TAUBOGA LEV. 36 TAUBOSS 


ee 


TEB 
N І N І 
R attfratz'” orma Rattikarl'” orma ` «А 


FINDEN FANGEN ENTW, EREIG, FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, Wd 


RR RS ТЕН ШЕШЕ Dam Y To 


ІУШ DOT FÄHIGKEIT | ТҮР \ 
|- | - Lk ` |МЮта | ү 
= | - | Rutenschlag | Мота! | 

|_7 | 7 | Ruckzuckhieb | Normal | 

14 | 14 | Hyperzahn | Normal | 

| 23 | 23 | Energiefokus | Normal | 

1 34 | 34 | Superzahn [Normal | 

ШАҚЫР. N 

Тра E SEE алау 

EE 

LE LSE a нр 

EE БН GEBE ET ESN 4 Ө] 

WE Тін ERIE TE: rn ER A 

ENTWICKLUNGSSTUFEN а т. ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Habitak™ Normal/Flug lbitak™ Normal/Flug 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 


ЕГІ ШЕГІ е 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
\ mı | на шиш 
FÄHIGKEIT | ТҮР 


| Schnabel [Flug | 


|22 
| 29 | 29 | Bohrschnabel 


| ыр 
Hefe T 


ENTWICKLUNGSSTUFEN d 
| | HABITAK j LEV. 20 IBITAK [HABIAK Ж LEV. 20 IBITAK 


- 
Gift & Gift 
Rettan™ Arbok™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WI 2 mi || x EI 


DNR DN 


| FÄHIGKEIT 


WERTE КР 


$, 
> 


U +25 <> 


аи? х Elektro 
/ ك‎ 4 Pikachu" 
ә\ “ FINDEN __FANGEN емти. _ EREIG. 
ЕЗ 7 ` me e 
> ө/ 2 ПЕ BE Г] 
\ > 
| | X 2 WE [УГО FÄHIGKEIT ТҮР 
(кұ 4% Р |- | - | Donnerschock | Elektro | 
N / |-|-|Ннше [Мота! | 
wm 5 


8 | | Rutenschlag | Normal | 
|_8 | 9 | Donnerwelle [Elektro | 
WERTE KP AREAL f 11 | 16 | Ruckzuckhieb [Normal | 


пар 

SEND 88228 DEI Doppelteam [Normal | 
E [ш [sam мота 

Ay Д5 726 | Stemschauer | Normal | 


ER 
ee | 


133 | Agilität ` | 
2 ı 41 | 43 Donner [Elektro ` 
| 50 | [шев [Psycho | 


М ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[PIKACHU _ j (DONNERSTEIN) RAICHU 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
Si | C | 


WVE WO) FÄHIGKEIT 


= | - | Kratzer [Normal | 
| 10 | 10 | Sandwirbel [Normal | 
ı 17 | 17 | Schlitzer [Normal | 
24 | 24 | Giftstachel Gift | 
ı 31 | 31 | Sternschauer | Normal | 
|38 | 38 | Kratzfurie | | 


Boden 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| SANDAN $ LEV. 22 SANDAMER 


Хы; тм Gift 
Nidoran $ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


Cum шы Ch 


DNR WD) FÄHIGKEIT 

I - | - [Heuer  |Мота/ | 
I - | - (Тасе [Normal | 
| 8 | 8 | Kratzer |Қота/ | 
ı 17 | 14 | Giftstachel ` |Өй | 
| 23 | 21 | Rutenschlag [Normal | 
ı 30 | 29 | BiB ` [Normal | 
| 38 | 36 | Kratzfurie [Normal | 


Elektro 


FANGEN ЕМТУ/. EREIG, 


EE BE 

4 

N 
WERTE KP 

9. 

IS % 

ІМТ SPEZ 
9 ET aen 


Pikachu entwickelt, 
М erlernt es nicht 
EN H ) Donnerwelle. 
m + ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[PIKACHU 8) (DONNERSTEIN) RAICHU 


Boden 
Sandamer™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
СЕНІ шн | ш 


I = | > | Ѕапфиіње | ` 
I = | - [Schlitzer [Normal | 
бае [Gift | 
| 36 | 36 | Sternschauer | 


28 > 
279 > 
ES 
AN, ENTWICKLUNGSSTUFEN 
[SANDAN jl LEV. 22 SANDAMER | 
2 Gift 
Nidorina™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


SPEZ 


1 тм Gift/Boden / z 
Nidoqueen Nidoran” ™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. TEES FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ENTWICK! 


LUNGSSTUFEN 
DO =) LEV. 16 NIDORINA (MONDSTEIN) NIDOQUEEN 


Nidorino ™ Br 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 


„шш (Re | | Е 


Nidoking™ Gift/Boden 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 


WERTE КР 
$ 
* 2% 
INIT SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
INIDORAN Ж) LEV. 16 NIDORINO EN (MONDSTEIN) NIDOKING 


“- 2 e GER т 

7 sTM Normal рты Т Normal 
€ Piepi с Pixi 

> FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. ` у ғыс < е” FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


OEN CEE “- НЕГІ ЕГІ! 


ІУШ VOM} FÄHIGKEIT ТҮР 


) |.|. | Duplexhieb [Normal 


ENTWICKLUNGSSTUFEN ә } ENTWICKLUNGSSTUFEN 


d (MONDSTEIN) PIXI Ш (MONDSTEIN) PIXI 


ESS ЖЕ, IB: Zeg 


э, 


Vulpix™ 


FINDEN Wie ENTW. ‚ш 


WU 


ND FÄHIGKEIT 


PT > [Ohr freier | 
|- | -~ | Rutenschlag [Normal | 
| - |16 | Ruckzuckhieb | Normal | 

| Brüller [Normal | 


WERTE КР 


х 


Normal 
Pummeluff'“ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
mi | шш 


J| FÄHIGKEIT TYP 


DNR |І 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
| РИММЕШЕҒ Š (MONDSTEIN) KNUDDELUFF 


Zubat™ Gift/Flug 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


Feuer 
| | Vulnona™ 
TES FINDEN FANGEN  ENTW. EREIG. 
AX xD Ft e 
N NN азы ТШ | ] е 
55 «А 


WERTE КР 
$ 
2 б 
INIT SPEZ 
38 


TYP 
Normal 


Knuddeluff™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


WERTE KP 


5. 
К GA 


INIT SPEZ 


40 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
کے‎ | PUMMELUFF gj (MONDSTEIN) KNUDDELUFF 


Golbat™ 
WII 


Gift/Fug ` 


ПЕН шш 


| FÄHIGKEN 


REESEN 


WERTE КР 


ж 


INIT 


I 


TYP 


Duflor™ Pflanze/ Gift ай 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. /ө Ө 
шш ш ги (“ж-е 
FÄHIGKEINT Ki / 
|- | = | Absorber [Pflanze | | 
EZ 1 - [Giftpuder Ten | | A 
= [= |Schlafpuder [Pflanze | т 
|28 | Säure  (|0й | 


E 

|38 | 38 | Blättertanz Рйәлге | A N 
_ 52 | 52 | Solarstrahl |Рйалге | а 
a ШЕН Fa SE 

ШЕЙ ШЕЙ TE е 


P M тм Pflanze/Gift 


EREIG. 


WERTE КР 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


--У 
= (МҰНАРҒА LEV. 21 DUFLOR 


Giflor™ Pflanze/Gift 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


(ЕУ. 21 DUFLOR (BLATTSTEIN) GIFLOR 


Paras™ Käfer/Pflanze 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG FINDEN FANGEN ENTW, EREIG, 


пиш шш 
1| FÄHIGKEIT 


кози ы! 
Pflanze | 


|13 | 13 | Stachelspore | 

| 20 | 20 | Blutsauger (pe | 
_ 27 | 27 | Pilzspore [Pflanze | 
г ЕЗ ЗЕ Saer 77 


WERTE ҚР 


D S 
ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[PARAS БЕЙДІ 


Bluzuk™ Käfer/ Gift 


Käfer/Pflanze 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


mi | шпа шш 


FINDEN FANGEN ENTW.  EREIG, 
ONE шш 


уш [у FÄHIGKEIT 


1 = (race мота 


| - | Aussetzer [Normal | 

|1 | | Superschall | Normal | 
119 | | Konfusion (face | 
| Giftpuder Ion | 


WERTE КР WERTE КР Bes | 22 | 24 | D 
$ So "7 
— oi | 30 | 30 | Stachelspo | Pflanze | 
so | 35 | 35 | Psystrahl ‚Psycho | 


t 


INIT SPEZ 


38 | 38 | Schlafpuder____ | Pflanze | 
| 43 | 43 | Psychokinese | Psycho | 


< той“ кыин Digda™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


mi | шш 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


m | шш ын 


WERTE KP WERTE КР 
$ S 
> х? %, 
INIT SPEZ INIT SPEZ 
44 50. 
Я 
[ишк HERT СТОТИНЕ ПІ 
Boden тм Могта! 
Digdri™ Mauzi 
m; | | (Wei | | er 


WERTE ҚР 
D 
© 2% 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
| И6ЮОА | j LEV. 26 DIGDRI 


\ | Snobilikat"" un 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. حو‎ FANGEN ENTW. ERE. 


WERTE KP 


Entoron™ Wasser 


FINDEN FANGEN 


ODEN шы 


ENTW. 


m | 


| ТҮР 


EREIG. 


DNR FÄHIGKEIT 
|- | - | Kratzer | Normal | 
| 28 | - | Rutenschlag [Normal | 
| 31 | - | Aussetzer [Normal | 
| 39 | 39 | Konfusion [Psycho | 


АС. 4. = ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ЈЕМТОМ $ LEV. 33 ENTORON 


Kampf 
Rasaff™ á 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
CHE © CR 


| Raserei | 
37 | 37 | Geowurf ___ [Kampf | 
145 | | Kreideschrei [Normal | 


46 | 46 | Fuchtler [Normal | 
ШЕЙ ИРЕ EGE TET 
n E EO CER 7 
%» ENTWICKLUNGSSTUFEN 5 


en ECH МЕНІ D LEV. 28 RASAFF 


Feuer 


е 

TM 

e, Arkani 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


WERTE ҚР 
2. 
> Ze, 
INIT SPEZ 
54 [ 
0 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[FOKANOG $ (FEUERSTEIN) ARKANI 


FINDEN 


FANGEN 


ENTW. EREIG. 


| Silberblick | Normal | 

| 9 | (äu [Kampf | 
|15 | 15 | Karateschlag | Мота! | 
_ 21 | Kratzfurie | Normal | 


139 | 39 | Fuchtler [Normal | 
145 | |Кейесте [Normal | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
d (ЕУ. 28 RASAFF 
«гс 
тм Feuer 
Fukano 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ПЕШ ш 
iv ө FÄHIGKEIT 
е р se 2] Nomal 
ЕЕ ЫЕ ОЕ зш 

1.118. fous г не | 
|- | 23 | Silberblick (Мота! | 
| 30 | 30 | Bodycheck [Normal | 
139 | 39 | Agilität [Русо | 
| 50 | 50 | Flammenwurf ` Tree | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ЕОКАМО EI (FEUERSTEIN) ARKANI 


( #60] 
тм Wasser 
Quapsel 
FINDEN FANGEN 


шш шш 


ENTW. EREIG. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ГОШАРЗЕГЕЙ LEV. 25 QUAPUTZI ©) (WASSERSTEIN) QUAPPO 


Wasser 


ТМ 
Quaputzi 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


CONE шш г | | 


TYP 
I = | > | Blubber | Wasser | 
|_16 | - | Hypnose [Psycho | 
[19] - | Адиакпате [Wasser | 
| 26 | 26 | Duplexhieb | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


FOUAPSELE) LEV. 25 QUAPUTZI ©) (WASSERSTEIN) QUAPPO 


Psycho 


Abra'“ 
FINDEN FANGEN ENTW. | EREIG. 
mi | Ж и | | WU 


INIT SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[ABRA EN LEV. 16 KADABRA (TAUSCH) SIMSALA 


H TM 
Simsala 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


(Б) 
иш 


Psycho 


TYP 
| Teleport [Psycho | 
= | + | Psykraft [Psycho | 
116 | 16 | Konfusion ___ [Psycho | 
ı 20 | 20 | Aussetzer Normal | 


|27 27 | Psystrahl [Psycho | 

SAN з | 31 [Genesung [Normal | 
_38 | 38 | Psychokinese [Psycho | 
40 | 42 | Reflektor [Psycho | 

INIT SPEZ 

65 

ж Sex 2. 


%% ENTWICKLUNGSSTUFEN 


= LEV.16 KADABRA (TAUSCH) SIMSALA 


Wasser/Kampf 
Quappo™ P 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
SI WI 


WERTE КР AREAL 


E 


> СА 


ІМТ SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ГОШАРЗЕГЕ LEV. 25 QUAPUTZI Ж (WASSERSTEIN) ОШАРРО 


Kadabra™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


HE OEH OEE 


Psycho 


WERTE KP 
9. 
КУ lep, 
INIT SPEZ 
64 
© á 


) 


Жүр 


FO 
Q 
* Gs, 
INIT SPEZ 
в @ 
UE 
4,5 ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ай, | MACHOLLO $] LEV. 28 MASCHOCK 


Kampf Kampf 

Maschock™ Р Machomei'“ Р 

FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 
пша | mi | |. Гү ПЕШ г 


OI FÄHIGKEIT TYP 
I = | - | Karateschlag | Мота! | 
| 20 | - |Fußkick ` (pang | 
25 | - | Siberblick | Normal | 
_ 36 | 36 | Energiefokus | Мота! | 


6 e Ж 
BR! 
è Knofensa™ Pflanze/Gift - ны Ultrigaria”" Pflanze/ Gift 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. Be. “А > FINDEN FANGEN ENTW. | EG 
Dual а A у шас шг ш 
\ 
WD FÄHIGKEIT m, ( У FÄHIGKEIT TYP 
I = | = [Rankenhieb | Pflanze | 
|- | - [Wachstum | [= | - [Wachstum | 
|13 | 13 | > ESSEN ee 
| [15 [35 | и ae LSC ШОШ Шш А 
|18 | 18 | А “een | = | = | Schlafpuder 
ЕНЕ Ке %, Шо» 723 | 23 | Stacheispore 
26 | 26 | GZ) |29] 29 [Sure | 
| 33 | 33 | wll Man С зв | 38 | Rasierblatt 
KSE э[ [Sam | 
ы ren n e FIRE ОС 
А E EREN ANETH 
i : К Е EREY o 
N ENTWICKLUNGSSTUFEN - “ 4 ENTWICKLUNGSSTUFEN 
[КМОРЕМ5А Б LEV. 21 ULTRIGARIA $ (BLATTSTEIN) SARZENIA 3 [КНОРЕМ5А S LEV. 21 ULTRIGARIA 8 (BLAFTSTEIN) SARZENIA 


i 

Sarzenia™ Pflanze/Gift Tentacha™ Wasser/Gift 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WI п а 


ГКМОҒЕМСА Б) LEV. 21 ULTRIGARIA ©) (BLATTSTEIN) SARZENIA 


Wasser/Gift 


FINDEN FANGEN 


m | 11 


ENTW. 


WU 


EREIG. 


| = | Wickel (ота | 
= | = | Giftstachel 
22 | - |Aquaknarre [Wasser | 
| Umklammerung [Normal | 


INIT 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
J LEV. 30 TENTOXA 


Georok™ 
FINDEN FANGEN ENTW. 


TYP 
Gestein/Boden 


EREIG. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[ KLEINSTEIN $ LEV. 25 GEOROK (TAUSCH) GEOWAZ 


Ponita™ feuar 
7 FANGEN 


ENTW. EREIG. 


Бе ea сағы 
|30 | 30 | Rutenschlag [Normal | 
|32 | Stampfer [Normal | 


WERTE КР 


$ 
Кэ 


WERTE КР 
Q 
x 5% 
ІМТ 5РЕ2 


WERTE КР 


9. 
> SCH 


INIT 


Gestein/Boden 


Kleinstein'“ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| KLEINSTEIN $] LEV. 25 GEOROK (TAUSCH) GEOWAZ 


Gestein/Boden 
Geowaz™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
ШЕ: WI 


ІМШ WO) FÄHIGKEIT 


= | = [Tackle (ота. 
|- | = |Einigler [Normal 
|- | = |Steinwurf [Gestein 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


UKLEINSTEIN $ LEV. 25 GEOROK (TAUSCH) GEOWAZ 


Feuer 
Gallopa™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
mi | | WI . 


AREAL 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


SE 


~ Flegmon™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


СЕН! ши 


ІУШ WO) FÄHIGKEIT ТҮР 

|- | - | Konfusion [Psycho | 
| 18 | 18 | Aussetzer |Мопта | 
| 22 | 22 | Kopfnuß | Normal | 
| 27 | 27 | Heuer [Normal | 
| 33 | 33 | Aquaknarre [| Wasser 
| 40 | 40 | Amnesie [Psycho | 


| 48 | 48 | Psychokinese [Psycho | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| HEGMON fj LEV. 37 LAHMUS 


Magnetilo'“ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


пип | 
ы г? 


Elektro 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| MAGNETILO EI LEV. 30 MAGNETON 


Porenta'“ 


Normal/Flug 


I = | 15 | Furienschlag Normal | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


© 


Wasser/Psycho- 


= 123 | Schwerttanz [Normal | 
Гэ [зт [Aoise [Psycho 
739 |39 | Затое [Normal | 


FANGEN 


ENTW. EREIG. 


(орт 
"eier 


>  ENTWICKLUNGSSTUFEN 


СТСТ Reg | 


Magneton’“ Flaktro 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


пиш ша | 


DNR WD) FÄHIGKEIT TYP 


I = | - [face [Normal 
=] = [Ultraschall [Normal | 


== | Donnerschock [Elektro | 
= = [Superschall [Normal | 
738 | 38 | Donnerwelle | Elektro | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


VE vaenEnto $ LEV. зо MAGNETON 


SA 
Normal/Flu 
Dodu™ 9 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


m | шн 


Bohrschnabel 


I = 120 | 
| 30 | 30 | 
|36 | 36 | 
|40 | 40 
ЕЙ 4 | 
E 
EE E 
EN EE 
ES БОП 
Eege 


Ke ENTWICKLUNGSSTUFEN 


[Dopu 8 (ЕУ. 31 DODRI 


Normal/Flug 


= 
C- 2 Jurob™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


m | CEE 


10] FÄHIGKEIT 


ЕЕЕНІСІ [Normal | 
| 30 | 30 | Heuler |Мота | 
|35 | 35 | Aurorastrahl [Eis | 
|40 | 40 | Erholung [Psycho | 

|45 | 45 | Bodycheck [Normal | 
р | Eisstrahl | | 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


пиш CEE | 


guer: Schnabel Cem 
[| Heuer Normal | 
== Trorienschlag [Normal | 
[30 | - |Bohrschnabel [Fug | 
739 | 39 | Raserei [Normal | 
745 | 45 | Triplette [Normal | 
LST | 51 | Agilität [Psycho | 


g6 
â 
ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 
[Donu Ы LEV. зт DODRI || ов Е 
Wasser/Eis д | Gift 
Jugong™ Sleima™ 
M FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. dd: FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
//] ЕГІ ШЕГІ we] I C ЕГІ ШЕГІ! 


Данн 30 |30| Heuer [Nomai 
|35 | 35 | Aurorastrahl Eis ` 
EM Е Psycho | 


|33 | 33 | Komprimator | 
Schlammbad 


WERTE КР 
Ж 42 | 42 | Harner | Normal | 
[48 | Kreideschrei | Normal | 
INIT SPEZ 
87 
ENTWICKLUNGSSTUFEN u E Ae “ T ENTWICKLUNGSSTUFEN 
Sleimok™ aM: | Muschas™ 
FINDEN FANG By NTW. EREIG. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
| Ша O 
DNR VOM} FÄHIGKEIT 
ENEE REESEN 
=] = [Aussetzer [Normal | [= | = | Panzerschutz [Wasser а 
30 | - | Giftwolke Ci 718 | 18 | Superschall | Normal 
ЕСЕ [Normal | 723 | 23 [Schnapper [Wasser 
wei Schlammbad fen | и" 9 gep [30 | 30 |Aurorastrahl Es 7 
%, 5 |745 | Шота | ,%іс, 
ЕСЕ [Normal ` 
`6 | 60 |Säurepanzer Ier | 
INIT SPEZ Da INIT SPEZ 
Se ESE 
e ERE 
E 


Gë ` Bi ENTWICKLUNGSSTUFEN 
d LEV. 38 SLEIMOK } | MUSCHAS $ (WASSERSTEIN) AUSTOS 


ar РТТ 
ae йы 02 о У 4 


Wasser/Eis 
Austos'“ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WI m || 


FÄHIGKEIT 


LE 
% ‚| = | = | Panzerschutz [Wasser | 
[56] 50 [ботюгое — [Kama | 


D IE ENTWICKLUNGSSTUFEN 
a | MUSCHAS Жі (WASSERSTEIN) AUSTOS 


Alpoll 07 Geist/Gift 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ПЕН! CRU 


DI FÄHIGKEIT 


1 = | - | Schlecker 
== TKonfustrahl 
"Nachtnebel | 


NIT SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


LEV. 25 ALPOLLO (TAUSCH) GENGAR 


Onix™ Gestein/Boden 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


TYP 
Geist/Gift 
Nebulak'" 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
ПЕШ Ши |] 


JE] FÄHIGKEIT 
БЕНЕН: [бш | 
с | = | Konfustrahll (бей | 
|- | - |Nachtnebel (бей | 


= E [35 |35 | Traumfresser [Psycho | 
SEN DE 
INIT SPEZ 


КЕТШ»: 


5 LEV. 25 ALPOLLO (TAUSCH) GENGAR 


Geist/Gift 
Gengar™ 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WU паа 


DNR WD) FÄHIGKEIT 


SERIES CE 
|- | - | Konfustrahl [Geist | 
|- | = | Nachtnebel (бей | 
| 29 | 29 | Hypnose [Psycho | 
|38 | 38 | Traumfresser [Psycho | 


WERTE КР 


INIT SPEZ 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


MER LA Ж. LEV. 25 ALPOLLO (TAUSCH) GENGAR_ 


Psycho 


/ À TM 
25 A Traumato 
= \ FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


mi | (шш 


омдо iE 


si LEV. 26 НҮРМО 


Psycho $ t Wasser 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


WOOD} FAHIGKEIT 
EN ES La 
|- | - | Silberolick [Normal | 
_20 | 20 | Klammer | Normal | 
Normal | 


ур 
| Aussetzer | 

|25 | 25 | Guillotine | 
| E |30 | 30 | Stampfer /|Мота! | 
Giftwolke мега: Krabbhammer 
Ee dë 
| Meditation |Р но 
ر‎ 0 ыы 
абза "SÄI 
Cor rn 
REN 


Meditation 


ч 
دب‎ 
ч 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


H AU 1 0 LEV. 26 HYPNO 


Wasser Voltob al™ Ж. Elektro 


FINDEN FANGEN ENTW. ЕВЕ!б. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ҮГІТЕР FÄHIGKEIT 


какиш Nomai | 
| Normal | 


I = | = | Kreideschrei | 
| 20 | - | Klammer |Мота | |17 | 17 | Ultraschall [Мота! | 
_25 | 25 | Guillotine | Қота! | 122 | 22 | Finale [Normal | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN KL 


H 28 KINGLER س‎ EV. 30 LEKTROBAL 


omg, 


с. «ШӘ em | 
Lektrobal™ Elektro | Pflanze/Psycho 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG ! \ т FANGEN ENTW. EREIG. 


wio 
Zn CEE 
| Psycho f 


WERTE KP AREAL tschild 
3 [аг 
ek a He 


| Explosion | 
a 
[шж ا‎ 
ha E 
WEE 


ENTWICKLUNGSSTUFEN X & ec 
ТО d LEV. 30 LEKTROBAL й > 


d 


DI 


WERTE КР 


- -aD 


Kokowei™ А Pflanze/Psycho 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


ІУШ OCT FÄHIGKEIT 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG 


| ТҮР 


* Wenn ез sich in der 
Gelben Edition aus 
Tragasso entwickelt, 
wird ез Heuler er- 
lernen. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| TRAGOSSO $ LEV. 28 KNOGGA 


Е 
Nockchan’“ қәне 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG 


(NI) FÄHIGKEIT 


| = | Kometenhieb | Normal | 
== [Agit [Psycho | 


m 
A 
с 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


FINDEN FANGEN ENTW.  EREIG 
СЕН! шн 


FÄHIGKEIT 


(= | - [Heuer  |Қота | 
|- | > | Knochenkeule [Boden | 
= | | Rutenschlag [Normal | 
118 | Leena |Мота | 
| 25 | 25 | Silberblick [Normal | 


Schlurp™ ` Wes 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, 


| FAHIGKEIT TYP 
| | - [Wickel [Normal | 
__|- [Superschall [Normal | 
|__| = | Stampfer [Normal | 
I = | = [Aussetzer | 
|- | - [Eiger [Normal | 
Ke? 


FINDEN FANGEN 


RR шш 


ENTW. EREIG. 


WE WD) FÄHIGKEIT 


TYP 
| > [Тасе [Normal | 
BE ОИ RER С. дед 
132 |Schlammbad [Gift | 
|37 | Rauchwolke [Normal | 


un 14 | Finale Normal | 
ж Шох 

cr | 

INIT SPEZ 


104 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


|SMOGON $ LEV. 35 SMOGMOG 
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Rihorn 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
СЕН г шш 


FÄHIGKEIT TYP 


I = | - |Homattacke |Мота! | 
|30 | 30 | Stampfer [Normal | 
|35 | 35 | Rutenschlag [Normal | 
ı 40 | 40 | Furienschlag [Normal | 
| Hornbohrer Мота! | 
| Silberblick |Мота! | 


WERTE KP 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


= LEV. 42 RIZEROS 
«EB Е 


Chaneira'“ Kee 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


FÄHIGKEIT 


Іі | 
Gesang ` 
[Неше ун 


SPEZ 


SPEZ 


Sch 


Smogmog™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
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FÄHIGKEIT TYP 


I | - [Тасе [Normal | 
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| Explosion |Мота | 
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]| FÄHIGKEIT TYP 
|- | - | Homattacke [Normal | 
30 | - | Stampfer [Normal | 
1 35 | - | Rutenschlag | Normal | 
| 40 | - | Furienschlag |Мота! | 
|48 | 48 | Hombohrer | Normal | 
|55 | 55 | Silberblick |Мота! | 
|64 | 64 | Bodycheck | Normal | 
E LE er о 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
Keess LEV. 42 RIZEROS | 
#114 
Pflanze 
Tangela'“ э 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
ПЕН ГЕН ип ¢ 


WE wO FÄHIGKEIT 


|- | - | Umklammerung | Normi _ 
24 | - | Klammergriff _ | Normal _ 
27 | 29 | Absorber [Pflanze 

| | Rankenhieb [Pflanze 
32 | 32 | Giftpuder Gift ` 
‚36 | Stachelspore [Pflanze 
|39 | Schlafpuder [Pflanze 
| 45 | Slam _ [Normal 


о 


| Normal 
Re ` 
We 
BW ` 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


узроагЁ 
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TYP 
Normal € тм Wasser 


еерег 
FINDEN FANGEN ENTW EREIG 


Kangama™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG 
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DNR INL) | FÄHIGKEIT 


WERTE КР AREAL 
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INIT SPEZ 
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ENTWICKLUNGSSTUFEN 
|SEEPER - LEV. 32 SEEMON 


«ІШІ» 
тм Wasser тм Wasser 
РІ Seemon nn Goldini 
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<> FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. FI = к FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
N 
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229 | ў DI FÄHIGKEIT | ТҮР 

“с” OT ff Іше . [aug | 
|- | - | Rutenschlag | Normal | 
_ 19 | 19 | Superschall____ | Normal | 
24 | 24 | Homattacke Кот! | 


WOE} FÄHIGKEIT | ТҮР 


|- | ~- [Blubber [Wasser | 
119 | 19 | Rauchwolke [Normal | 


gr |30 | 30 | Furienschlag | Normal | 
59 Rp, 
INIT SPEZ 
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ENTWICKLUNGSSTUFEN ENTWICKLUNGSSTUFEN 
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Wasser 
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FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
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|- | - [Tackle [Normal | 
| Wasser | 
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ENTWICKLUNGSSTUFEN Гом; 


E LEV. 33 GOLKING қ [5ТЕЯМОШ - (WASSERSTEIN) STARMIE 


“бу Же 


©; 


ER © _ œa en 


€ 
: Wasser/Psycho 2 ) Psycho 
Starmie" ` з Pantimos™ = 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
m | WU 


е FÄHIGKEIT | ТҮР 
I = | - | вате [Psycho | 
15 | 15 | Konfusion [Psycho | 
123 | 23 | lichtschild_ Vache | 
1 31 | 31 | Duplexhieb | |Мота | 
1 39 | 39 | Meditation |Рзусо | 
47 | 47 | Delegator | |Мота | 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


> 


ез ENTWICKLUNGSSTUFEN 


| PANTIMOS | 
ы Te 


Ce BEE 
Rossana™  ÊiS/Psveho 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. к 


; | 
` Käfer/Flug 


7 8 ТМ 
27 Sichlor е 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


e паш ш СИЕ 


Ж. : ee 


[шй = ee 
Todeskuß 
Schlecker 
Duplexhieb 


17 | - [Silberblick | 
| 20 | - | Energiefokus [Normal | 
Doppelteam [Normal | 


Agilität 


Elektek'" 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. e FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


Ta” ч». сыс тт” ën Ж 
Улуш wO) FÄHIGKEIT TYP 


| | | Ruckzuckhie | Normal | 


|__| = [Silberblick_____| Normal | 
|__| 34 | Donnerschock [Elektro | 
|__| 37 | Kreideschrei отта | 
|__| 42 | Donnerschlag [Еекио | 
| |49 | Lichtschild [Psycho | 
| | 54 | Donner [Elektro | 
EE E BETTER IE 


Konfustrahl 
Feuerschlag 
[Smog | 


WERTE KP 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 


Pinsir™ 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


Käfer 


TYP 


I = | - [Tackle ` (Мота! | 

121 Lane [Normal | 7 ) |21 | 21 | Stampfer [Normal | 
|30 | 30 | Guillotine | Мота/| |35 | 35 | Silberblick | 

|_ 44 | 44 | Raserei [Normal | 
[жЕ СЕС eo 


Wasser iz мй ни ЕЕТТІ 2” 


FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 


е |» [Platscher ` 

= | - [Take [Normal | 

20 | 20 | BiB [Normal 
Drache | 


|25 | 25 | Drachenwut | 

|32 | 32 | Silberblick Normal | 
| 41 | 41 | Hydropumpe [Wasser | 
| 52 | 52 | Hyperstrahl [Normal 


130 aus Karpador ent- 


wickelt, verfügt es 
über Platscher! 
ENTWICKLUNGSSTUFEN A ENTWICKLUNGSSTUFEN 
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Normal 
FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
WU WI 


1| FÄHIGKEIT TYP 


= | - | Тае [Normal | 
|- | - | Sandwirbel | Normal | 
= | [Heller [Normal | 
_- | 27 | Ruckzuckhieb | Normal | 


eg? 3 [= | 31 | Rutenschlag 
x > [30 | 37 [Biss | Normal | 
| 36 | | Energiefokus 
INIT _ 42 | 45 | Bodycheck | Normal | 
EEEN 
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e< FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
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FÄHIGKEIT 


I = | - | Тасе [Normal | 


== | Sanduirsel | Normal | 
= | 27 | Ruckzuckhieb [Normal | 
= 131 | Donnerschock [Elektro | 
= |237 [Rutenschlag | Normal | 
> 1742 | 40 | Donnerwelle [Elektro | 
730 |42 | Doppelkick [Kampf | 
[ar | 44 [дйй [Psycho | 
736 [ав | Nadelrakete [Käfer | 
752 [54 | Donner Elektro | 
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ENTWICKLUNGSSTUFEN 
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FINDEN FANGEN 
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ENTWICKLUNGSSTUFEN 
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SPEZ 
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FINDEN ENTW. 
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WM WD) FÄHIGKEIT TYP 


= | = | Take [Normal | 
= 1 | Sandwirse [Normal | 
= 127 | Ruckzuckhieb _ | Normal | 
= [91] Aquaknarre [Wasser | 
= 197 | Rutenschlag [Normal | 

40 | Biss [Normal | 
(SI [Auroras | | 
Сз | 42 | Säurepanzer [o | 
Со | 44 |Dunkeinebel [Es | 
аа | Weißnebel 85 | 
Съз | 54 | Hydropumpe [Wasser | 
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FANGEN EREIG. 


ENTWICKLUNGSSTUFEN 
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aD 
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FINDEN FANGEN ENTW. 
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= | - | Тасе [Normal | 
1 = | | Ѕапдміње ` 


| Normal | 
= | 27 | Ruckzuckhieb [Normal | 
I [31 [Gut [Feuer | 
|- | 37 | Rutenschlag __ | Мота! | 
| 30 | 40) 8 | 
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47 | 42 | Silberblick [Normal | 
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| Feuer | 
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Kn 


Gestein/Wasser 
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Gestein/Wasser Gestein/Wasser 
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‚|. | - | Aquaknarre | Wasser | 

| - | > | Panzerschutz | Wasser | 

= | - | Homattacke | Normal | 

|- | - | Silberblick | Normal | 
п [44 | 44 | Dornkanone | Normal | PEE A 
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FINDEN FANGEN ENTW. EREIG, FINDEN FANGEN ENTW. EREIG. 
DEE шш СЕН шш 
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|- | - | Kopmuß  |Мота | 
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Psycho 
WERTE КР geg KSE Gë саса WERTE КР 


$. оО Д $ 
> > ROT 13. > 


Trotz aller gegenteiligen Gerüchte, die um 
| die ganze Welt gehen, wurde Mew bislang nur 
RE einige wenige Male gesehen. Dieses extrem 
ERSTER: VS seltene Pokémon des Typs Psycho lernt auf 
ganz natürliche Weise Normal- und Psycho- 
Attacken. Es hat aber die besondere Gabe, 
jede einzelne TM oder VM erlernen zu können. 
Dadurch machen diese Fähigkeiten Mew zu 
einem der begehrtesten Pokémon überhaupt! ` 
Aber Ihr werdet es niemals im Spiel finden 
können. Im Zuge umfangreicher Promotion- 
Aktivitäten wurde Mew in Japan und Ame- 
rika von Nintendo nur unter Aufsicht an 
Pok&mon-Sammler ausgegeben. Und nun die 
gute Nachricht: Gerüchte besagen, daß Mew 
bald auch in Europa (in nicht allzu ferner 
Zukunft) für Sammler erhältlich sein wird. 
Wir wünschen Euch allen viel Glück! Viel- 
leicht seid Ihr ja bald stolzer Besitzer des 
begehrtesten Pokemon aller Zeiten!? 


MEN 
EP -PUNKTE 


LEVEL 
11192 ı22 


wenige Personen 
haben es gesehen. 


Das 151. Pokemon ist zwar klein von Statur, x 3 
doch seine Psycho-Attacken machen ‹ es zu einem 
sehr mächtigen Kämpfer. 


lernen kann, kann 
| Kampf optimieren! Br 


Fähigkeit 
Absorber 
Agilität 
Amnesie 
Aquaknarre 
Aurorastrahl 
Aussetzer 
Barriere 
Biss 
Blättertanz 
Blitz 
Blizzard 
Blubber 
Blubbstrahl 
Blutsauger 
Bodycheck 
Bodyslam 
Bohrschnabel 
Brüller 
Delegator 
Donner 
Donnerblitz 
Donnerschlag 
Donnerschock 
Donnerwelle 
Doppelkick 
Doppelteam 
Dornkanone 
Drachenwut 
Dunkelnebel 
Duonadel 
Duplexhieb 
Egelsamen 
Eierbombe 
Einigler 
Eishieb 
Eisstrahl 
Energiefokus 
Erdbeben 
Erholung 
Explosion 
Fadenschuß 
Fegekick 
Feuerschlag 
Feuersturm 
Feuerwirbel 
Finale 
| Flammenwurf 
Fliegen 
Flügelschlag 
Fuchtler 
Furienschlag 
Fußkick 
Geduld 
Genesung 
Geowurf 


Pflanze 
Psycho 
Psycho 
Wasser 
Eis 
Normal 
Psycho 
Normal 
Pflanze 
Normal 
Eis 
Wasser 
Wasser 
Käfer 
Normal 
Normal 
Flug 
Normal 
Normal 
Elektro 
Elektro 
Elektro 
Elektro 
Elektro 
Kampf 
Normal 
Normal 
Drache 
Eis 
Käfer 
Normal 
Pflanze 
Normal 
Normal 
Eis 

Eis 
Normal 
Boden 
Psycho 
Normal 
Käfer 
Kampf 
Feuer 
Feuer 
Feuer 
Normal 
Feuer 
Flug 
Flug 
Normal 
Normal 
Kampf 
Normal 
Normal 
Kampf 


Wasser, Boden, Gestein 


Feuer, Boden, Gestein 
Pflanze, Boden, Flug, Gestein 


Wasser, Boden, Gestein 


Boden, Pflanze, Flug, Drache 
Boden, Gestein 
Boden, Gestein 
Pflanze, Psycho 


Pflanze, Kampf, Käfer 


Wasser, Flug 
Wasser, Flug 
Wasser, Flug 
Wasser, Flug 


Normal, Eis, Gestein 


Pflanze, Psycho 


Effekt 

Euer Pok&mon absorbiert die Hälfte des angerichteten Schadens. 
Erhöht den Initiativwert Eures Pok&mon kurzzeitig. 

Erhöht den Spezialwert Eures Pokémon kurzzeitig. 

Schädigt den Gegner und verringert seine Geschwindigkeit kurzzeitig. 
Schädigt den Gegner und verringert eventuell den Angriffswert. 

Hält Euren Gegner davon ab, eine bestimmte Attacke einzusetzen. 
Erhöht den Defensivwert Eures Pok&mon kurzzeitig. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Schädigt Gegner, verwirrt aber Euer Pokémon. 

Verleiht Eurem Pokémon die Fähigkeit, dunkle Höhlen zu erhellen. 
Schädigt Gegner und friert diese eventuell ein. 

Schädigt Gegner und verringert deren Geschwindigkeit kurzzeitig. 
Schädigt Gegner und verringert deren Geschwindigkeit kurzzeitig. 
Euer Pok&mon absorbiert einige KP vom Gegner. 

Schädigt Gegner, Euer Pokémon erhält selbst 1/4 des angerichteten Schadens. 
Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Schädigt den Gegner. 

Vertreibt den augenblicklichen Gegner (nicht іп Trainerkämpfen). 
Schickt einen Klon in den Kampf (sehr effektiv). 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. 

Paralysiert den Gegner. 

Euer Pok&mon greift zweimal nacheinander an. 

Steigert Eure Chance, gegnerischen Attacken auszuweichen. 

Euer Pokémon greift 2 – 5 та! hintereinander an. 

Richtet 40 KP Schaden an, bzw. viertelt die Energie des Gegners. 
Heilt alle Statusveränderungen an beiden kämpfenden Pokémon. 
Euer Pok&mon greift zweimal an und vergiftet den Gegner eventuell. 
Euer Pokémon greift 2- 5 та! hintereinander an. 

Euer Pok&mon absorbiert in jeder Runde einige KP vom Gegner. 
Schädigt den Gegner. 

Steigert den Verteidigungswert Eures Pokemon kurzzeitig. 


Pflanze, Drache, Boden, Flug Schädigt Gegner und friert diese eventuell ein. 
Pflanze, Drache, Boden, Flug Schädigt Gegner und friert diese eventuell ein. 


Feuer, Elektro, Gift, Gestein 


Normal, Eis, Gestein 
Pflanze, Eis, Käfer 
Pflanze, Eis, Käfer 
Pflanze, Eis, Käfer 


Pflanze, Eis, Käfer 


Pflanze, Kampf, Käfer 
Pflanze, Kampf. Käfer 


Normal, Eis, Gestein 


Erhöht Eure Chancen für einen Volltreffer. 

Schädigt den Gegner. 

Dadurch erhält Euer Pok&mon alle KP zurück, setzt aber 2 Runden aus. 
Schädigt den Gegner, das eigene Pokémon verliert seine КР. 

Verringert die Beweglichkeit (INIT) des Gegners kurzzeitig. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. 

Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. 

Euer Pokémon greift 2 – 5mal hintereinander an. 

Schädigt Gegner, aber Euer Pokémon verliert dabei seine КР. 

Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. 

Euer Pok&mon fliegt und greift den Gegner dann aus der Luft an. 
Schädigt den Gegner. 

Schädigt Gegner, verwirrt dabei aber Euer Pok&mon. 

Euer Pokémon greift 2 – 5mal hintereinander an. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Euer Рокетоп wartet einige Runden und richtet doppelten Schaden an. 
Stellt 50% der КР Eures Pokemon wieder her. 

Schädigt Gegner entsprechend dem Erfahrungslevel Eures Pokemon. 


Level 
Level 
Level 
ТМ 12 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
VM 05 
TM 14 
Level 
ТМ 11 
Level 
TM 09 
TM 08 
Level 
Level . 
TM 50 
TM 25 
TM 24 
Level 
Level 
TM 45 
Level 
TM 32 
Level 
ТМ 23 
Level 
Level 
Leve 
Level 
TM 37 
Level 
Leve 


жап Түр 
ест 55! Водеп 
E Normal 
Brick Normal 
Э®=рлег Gift 
Stachel Gift 
SF nolke Gift 
Sur Feuer 
©шйоппе Могта! 
arner Normal 
Reser Normal 
=“mmelsfeger Flug 
“ormattacke Normal 
“ornbohrer Normal 
"eropumpe Wasser 
“perstrahl Normal 
=урегтаһп Могта! 
Hypnose Psycho 
schlag Normal 
‘“zrateschlag Normal 
Kaskade Wasser 
Kammer Normal 


Xammergriff Normal 
Cingensturm Normal 
“nochenkeule Boden 
“rochmerang Boden 


«ometenhieb Normal 
Котргітаќог Normal 
Konfusion Psycho 
«onfustrahl Geist 
Konter Kampf 
Kopfnuß Normal 


Krabbhammer Wasser 


Kratzer Normal 
Kratzfurie Normal 
Kreideschrei Normal 
Lichtschilid Psycho 
Meditation Psycho 
Megahieb Normal 
Megakick Normal 
Megasauger Pflanze 
Metronom Normal 
Mimikry Normal 
Nachtnebel Geist 

Nadelrakete Käfer 

Panzerschutz Wasser 
Pfund Normal 
Pilzspore Pflanze 
Platscher Normal 
Psychokinese Psycho 
Psykraft Psycho 
Psystrahl Psycho 
Psywelle Psycho 
Rankenhieb Pflanze 
Raserei Normal 
Rasierblatt Pflanze 


© 


© 


Fähigkeiten und Attacken 


AP Besonders effektiv bei Typ: 


5 
15 
30 
35 
35 
40 
25 

5 
30 


è 


20 


2 


Pflanze 


Pflanze, Eis, Käfer 


Pflanze, Kampf, Käfer 


Feuer, Boden, Gestein 


Feuer, Boden, Gestein 


Feuer, Elektro, Gift, Gestein 
Feuer, Elektro, Gift, Gestein 


Kampf, Gift 


Feuer, Boden, Gestein 


Wasser, Boden, Gestein 


Pflanze, Psycho 


Kampf, Gift 
Kampf, Gift 
Wasser, Boden, Gestein 


Wasser, Boden, Gestein 


Effekt 


Ist diese Attacke erfolgreich, wird der Gegner sofort besiegt. 
Betäubt den Gegner. 

Paralysiert Euren Gegner. 

Vergiftet Euren Gegner. 

Schädigt Gegner und vergiftet diese eventuell. 

Vergiftet Euren Gegner. 

Schädigt Gegner und verbrennt diese eventuell. 

Ist diese Attacke erfolgreich, wird der Gegner sofort besiegt. 
Steigert den Verteidigungswert Eures Pokemon kurzzeitig. 
Verringert die Angriffskraft des Gegners kurzzeitig. 

Diese Attacke benötigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. 
Schädigt den Gegner. 

Ist die Attacke erfolgreich, wird der Gegner mit einem Schlag besiegt. 
Schädigt den Gegner. 

Nach erfolgreicher Attacke muß das Pokémon eine Runde pausieren. 
Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Betäubt einen Gegner. 

Schädigt den Gegner. 

Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. 

Schädigt den Gegner. 

Schädigt den Gegner. 

Euer Pokemon greift 2 - 5mal hintereinander an. 

Diese Attacke benötigt eine Runde um aufgeladen zu werden. 
Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. 

Steigert Eure Chancen, einem Angriff auszuweichen. 

Verwirrt und schädigt Euren Gegner. 

Verwirrt Euren Gegner. 

Teilt das Doppelte des erhaltenen Schadens einer normalen Attacke aus. 
Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. 

Schädigt den Gegner unter Umständen schwer. 

Schädigt den Gegner. 

Euer Pokémon greift 2- 5mal hintereinander an. 

Verringert den Verteidigungswert des Gegners kurzzeitig. 

Verringert den erhaltenen Schaden von Spezialattacken um 50%. 
Steigert die Angriffskraft Eures Pokémon kurzzeitig. 

Schädigt den Gegner. 

Schädigt den Gegner. 

Euer Pokémon absorbiert die Hälfte des angerichteten Schadens. 
Euer Pokemon setzt eine beliebige (auch eine nicht erlernte) Attacke ein. 
Sucht sich eine Attacke des Gegners aus und kopiert sie. 

Schädigt Gegner entsprechend dem Erfahrungslevel Eures Pok&mon. 
Euer Pokémon greift 2-5mal hintereinander an. 

Steigert den Verteidigungswert Eures Pok&mon kurzzeitig. 

Schädigt den Gegner. 

Paralysiert den Gegner. 


Schädigt Gegner und verringert deren Spezialwert eventuell. 
Verringert die Treffsicherheit des Gegners kurzzeitig. 

Schädigt Gegner und verwirrt diese eventuell. 

Diese Attacke variiert in ihrer Effektivität. 

Schädigt den Gegner. 

Der Angriffswert Eures Pokemon steigt, wenn es Schaden erleidet. 
Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. 


TM 18 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
TM 01 
TM 05 
ТМ 21 
ТМ 35 
ТМ 31 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
TM 29 
Level 
Level 
TM 46 
Level 
TM 20 
Level 


Fähigkeit Besonders effektiv bei Typ: Effekt 
Rauchwolke Normal Verringert die Treffsicherheit des Gegners. Level 
Reflektor Psycho Verringert den Schaden durch normale Attacken um 50%. TM 33 
Risikotackle Normal Schädigt Gegner, Euer Pokémon erhält selbst 1/4 des Schadens. TM 10 
Ruckzuckhieb Normal Euer Pokémon greift zuerst an. Level 
Rutenschlag Normal Verringert den Verteidigungswert des Gegners kurzzeitig. Level 
Säure Gift Pflanze, Käfer, Wasser Schädigt den Gegner und senkt eventuell seinen Defensivwert. Level 
Säurepanzer Gift Erhöht den Defensivwert Eures Pok&mon kurzzeitig. Level 
Sandwirbel Normal Verringert die Treffsicherheit des Gegners kurzzeitig. Level 
Silberblick Normal Verringert den Verteidigungswert Eures Gegners kurzzeitig. Level 
Slam Normal Schädigt den Gegner. Level 
Smog Gift Schädigt Gegner und vergiftet diese eventuell. Level 
Solarstrahl Pflanze Wasser, Boden, Gestein Diese Attacke benötigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. TM 22 
Spiegeltrick Flug Euer Pokémon imitiert die letzte Attacke des Gegners. Level 
Sprungkick Kampf Normal, Eis, Gestein Verfehlt ein Pokémon, erhält es selbst 1/8 des sonst angerichteten Schadens. Level 
Stachelspore Pflanze Paralysiert den Gegner. Level 
Stakkato Normal Euer Pokemon greift 2 - 5mal hintereinander an. Level 
Stampfer Normal Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. Level 
Stärke Normal Schädigt Gegner; Euer Pokémon hat zusätzlich die Fähigkeit, Steine zu bewegen. НМ 04 
Steinhagel Gestein Feuer, Flug, Käfer Schädigt Gegner und vertreibt diese eventuell. TM 48 
Steinwurf Gestein Feuer, Flug, Käfer Schädigt den Gegner. Levei 
Sternschauer Normal Schädigt den Gegner. TM 39 
Superschall Normal Verwirrt den Gegner. Level 
Superzahn Normal Schädigt den Gegner um die Hälfte seiner KP. Level 
Surfer Wasser Feuer, Boden, Gestein Euer Pokémon kann Wasser überqueren. Schädigt auch den Gegner. VM 03 
Schädelwumme Normal Diese Attacke benötigt eine Runde, um aufgeladen zu werden. TM 40 
Schärfer Normal Steigert den Angriffswert Eures Pok&mon kurzzeitig. Level 
Schaufler Boden Feuer, Elektro, Gift, Gestein Euer Pokémon gräbt sich іп der ersten Runde ein und greift in der nächsten ап. ТМ 28 
Schlafpuder Pflanze Betäubt den Gegner. Level 
Schlammbad Gift Pflanze, Käfer Schädigt Gegner und vergiftet diese eventuell. Level 
Schlecker Geist Geist Schädigt Gegner und paralysiert diese eventuell. Level 
Schlitzer Normal Mit dieser Attacke erzielt Ihr meist Volltreffer. Level 
Schnabel Flug. | Pflanze, Kampf, Käfer Schädigt den Gegner. адм ee, 3 Level ` 
Schnapper Wasser Feuer, Boden, Gestein Euer Pokémon greift 2 - 5mal hintereinander an. Level 
Schwerttanz Normal Steigert die Angriffskraft Eures Pokemon kurzzeitig. TM 03 
Tackle Normal Schädigt den Gegner. Level 
Teleport Psycho Beendet den Kampf. (Nicht jedoch in Trainerduellen!) TM 30 
Todeskuß Normal Betäubt den Gegner. Level 
Toxin Gift Vergiftet den Gegner. TM 06 
Traumfresser Psycho 15 Kampf, Gift Absorbiert Energie vom schlafenden Gegner. TM 42 
Triplette Normal 10 Schädigt den Gegner. ТМ 49 
Turmkick Kampf 20 Normal, Eis, Gestein Verfehlt ein Pokémon, erhält es selbst 1/8 des sonst angerichteten Schadens. Level 
Überroller Kampf 25 Normal, Eis, Gestein Schädigt Gegner, Euer Pokémon erhält 1/4 des angerichteten Schadens. ТМ 17. 
Ultraschall Normal 20 Richtet 20 KP Schaden an. Level 
Umklammerung Normal 35 Schädigt Gegner und verringert eventuell ihre Geschwindigkeit. Level | 
Umwandlung Normal 30 Euer Pok&mon wechselt in die gleiche Elementklasse wie der Gegner. Leve 
Verzweifler Normal 10 Diese Attacke kann auch ohne AP benutzt werden. Level 
Wachstum Normal 40 Steigert den Spezialwert Eures Pokémon kurzzeitig. Leve 
Wandler Normal 10 Verwandelt Euer Pok&mon in eine Kopie des Gegners. Level | 
Weichei Normal 10 Heilt die Hälfte der maximalen КР Eures Pokémon. 
Weißnebel Eis 30 Schützt vor statusverändernden Spezialattacken. 
Windstoß Normal 35 Schädigt den Gegner. 
Wickel Normal 20 Euer Pokémon greift 2- 5mal hintereinander an. 
Wirbelwind Normal 20 Beendet den Kampf. (Nicht jedoch in Trainerduellen!) 
Zahltag Normal 20 Ihr erhaltet nach einem gewonnen Kampf mehr Geld. 
Zerschneider Normal 30 Beseitigt störende Büsche und zieht im Kampf Energie ab. 
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7М02 
TM 03 
7М04 
7М05 
TM 06 
TM 07 
TM 08 
TM 09 
TM 10 
TM 11 

ТМ 12 
TM 13 
TM 14 
ТМ 15 
TM 16 
TM 17 
TM 18 
TM 19 
TM 20 
ТМ 21 

ТМ 22 
TM 23 
TM 24 
ТМ 25 
TM 26 
ТМ 27 
TM 28 
TM 29 
TM 30 
ТМ 31 

ТМ 32 
ТМ 33 
ТМ 34 
ТМ 35 
ТМ 36 
ТМ 37 
ТМ 38 
ТМ 39 
ТМ 40 
ТМ 41 

ТМ 42 
ТМ 43 
ТМ 44 
ТМ 45 
ТМ 46 
ТМ 47 
ТМ 48 
ТМ 49 
ТМ 50 
VM 01 
VM 02 
VM 03 
VM 04 
VM 05 


Liste der Technischen und Versteckten Maschinen 
ТМ/ҰМ 


Preis 


Ort 
Mondberg, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus, Spielhalle 
Saffronia City - Silph Co. 

Route 4 

Siegesstraße, Prismania City - Kaufhaus 
Fuchsania City - Рокётоп-Агепа 
Prismania City - Spielhalle 

Orania City - M.S. Anne 

Saffronia City, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Spielhalle 

Azuria City - Pokemon-Arena 

Mondberg 

Prismania City - Kaufhaus 

Zinnoberinsel 

Prismania City 

Route 12 

Siegesstraße, Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 

Route 25 

Route 15 

Prismania City - Рокётоп-Агепа 
Zinnoberinsel 

Prismania City 

Orania City - Рокётоп-Агепа 

Kraftwerk 

Saffronia City - Silph Co. 

Vertania City - Pokemon-Arena 

Azuria City 

Soffronia City 

Route 9 

Saffronia City 

Fuchsania City, Prismania City - Kaufhaus 
Kraftwerk, Prismania City - Kaufhaus 
Marmoria City - Рокётоп-Агепа 
Zinnoberinsel - Pok&mon-Labor 
Saffronia City - Silph Со. 

Fuchsania City, Prismania City - Kaufhaus 
Zinnoberinsel - Pokemon-Arena 

Route 12 - Zollhaus 

Fuchsania City - Safari Zone 

Prismonia City 

Vertania City 

Siegesstraße 

Orania City - M.S. Anne 

Route 24 

Saffronia City - Pokémon-Arena 
Siegesstraße 

Prismania City - Kaufhaus 

Prismania City - Kaufhaus 

Prismania City 

M.S. Anne 

Route 16 

Fuchsania City - Safari Zone 

Fuchsania City 

Route 2 


Fähigkeit 
Megahieb 
Klingensturm 
Schwerttanz 
Wirbelwind 
Megakick 
Toxin 
Hornbohrer 
Bodyslam 
Bodycheck 
Risikotackle 
Blubbstrahl 
Aquaknarre 
Eisstrahl 
Blizzard 
Hyperstrahl 
Zahltag 
Überroller 
Konter 
Geowurf 
Raserei 
Megasauger 
Solarstrahl 
Drachenwut 
Donnerblitz 
Donner 
Erdbeben 
Geofissur 
Schaufler 
Psychokinese 
Teleport 
Mimikry 
Doppelteam 
Reflektor 
Geduld 
Metronom 
Finale 
Eierbombe 
Feuersturm 
Sternschauer 
Schädelwumme 
Weichei 
Traumfresser 
Himmelsfeger 
Erholung 
Donnerwelle 
Psywelle 
Explosion 
Steinhagel 
Triplette 
Delegator 
Zerschneider 
Fliegen 
Surfer 
Stärke 
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TM/VM-Kompa 


effektiv 
© weniger effektiv 
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ТМ 01 Megohieb 
ТМ 02 Klingensturm | 
ТМ 03 Schwerttanz 


ТМ 04 Wirbelwind 
ТМ05 Megakick | 
ТМ06 Toxin |Қ (0 
ТМ 07 Hornbohrer 

ТМ 08 Bodyslam 

ТМ 09 Bodycheck 

ТМ 10 Risikotackle | 
ТМ 11 Blubbstrahl 

ТМ 12 Aquaknarre ЕЕ! 
ТМ 13 Eisstrahl 

ТМ 14 Blizzard 

ТМ 15 Hyperstrahl 

ТМ 16 Zahltog 
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ТМ 18 Konter 

TM 19 Geowurf 

ТМ 20 Raserei 

ТМ 21 Megasauger 

ТМ 22 Solarstrahl 

TM 23 Drachenwut 

TM 24 Donnerblitz 

TM 25 Donner 
TM 26 Erdbeben 


TM 17 Überroller | 
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ТМ 27 Geofissur 
ТМ 28 5сһаиһег ` 

TM 29 Psychokinese SH 
TM 30 Teleport 

ТМ 31 Mimikry 

TM 32 Doppelteam 
TM33 Reflektor | 
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ТМ 34 Geduld 
TM 35 Metronom 
TM 36 Finale 


TM 40 Schädelwumme 

TM41 Weichei 

ТМ 42 Traumfresser 

TM 43 Himmelsfeger 
TM44 Erholung 


TM 46 Psywelle 


_TM48 Steinhagel 
ТМ 49 Triplette 


ТМ 37 Eierbombe | 
TM 38 Feuersturm | 
TM 39 Sternschauer 


TM 45 Donnerwelle 


TM 47 Explosion | | 


ТМ50 Delegator 


VM 01 Zerschneider 


VM 02 Fliegen 
VM 03 Surfer 
VM 04 Stärke 
VM 05 Blitz 
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Angriffplus 
AP-Plus 
Aufwecker 
Beleber 
Blattstein 
Bootsticket 
Detektor 
Domfossil 
Donnerstein 
Eichs Paket 
Eisen 
Eisheiler 
Elixier 
EP-Teiler 
Fahrrad 
Feuerheiler 
Feuerstein 
Fluchtseil 
Gegengift 
Goldzähne 
Helixfossil 
Hyperball 
Hyperheiler 
Hypertrank 
Kalzium 
Karbon 
Karte 
KP-Plus 
Liftöffner 
Limonade 
Megablock 
Meisterball 
Mondstein 
Münze 
Münzkorb 
Nugget 
Paraheiler 
Pokeball 
Pokédex 
Pokéflöte 
Poképuppe 
Profiangel 
Protein 
Rad-Coupon 
Safariball 
Silph Scope 
Sonderbonbon 
Sprudel 
Superangel 
Superball 
Superschutz 
Supertrank 
Schutz 
Tafelwasser 
Top-Äther 
Top-Beleber 
Top-Elixier 
Top-Genesung 
Top-Schutz 
Top-Trank 
Trank 
Türöffner 
Wasserstein 
X-Abwehr 
X-Angriff 
X-Spezial 
X-Tempo 
X-Treffer 


Verschiedene Orte 
Marmoria City - Museum 
Orania City 

Prismania City - Kaufhaus 
Verschiedene Orte 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Bills Küstenhaus 

Route 11 

Mondberg 

Prismania City - Kaufhaus 
Vertania City 

Kaufhaus, Verschiedene Orte 
Pok&mon-Supermarkt 
Verschiedene Orte 

Route 15 - Zollhaus 
Azuria City- Fahrradladen 
Pok&mon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Fuchsania City- Safari Zone 
Mondberg 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Alabastia 

Kaufhaus, Verschiedene Orte 
Prismania City - Spielhalle 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Saffronia City - Silph Co. 
Mondberg 

Prismania City 

Prismania City 
Verschiedene Orte 
Pok&mon-Supermarkt 
Рокётоп-Ѕирегтагкї 
Alabastia 

Lavandia - Pok&mon Turm 
Prismania City - Kaufhaus 
Fuchsia City 

Prismania City - Kaufhaus 
Orania City-Pokemon Club 
Fuchsania City, Safari-Zone 
Prismania City, Spielhalle 
Verschiedene Orte 
Prismania City - Kaufhaus 
Route 12 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Prismania City - Kaufhaus 
Verschiedene Orte 
Verschiedene Orte 
Verschiedene Orte 
Pok&mon-Supermarkt 
Pok&mon-Supermarkt 
Рокётоп-Ѕирегтагкї 
Pok&mon-Supermarkt 
Saffronia City - Silph. Co. 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 
Prismania City - Kaufhaus 


Zinnoberinsel, Pokémon Haus 


Öffnet die Arena der Zinnoberinsel. 
Eine Attacke erhält 10 AP zurück. 
Hieraus wird ein Pok&mon geklont. 
Mit ihr fängt man Wasser-Pok&mon. 
Erhöht die Stärke der Angriffe. 

Erhöht die AP einer Attacke dauerhaft. 
Weckt ein schlafendes Pokémon. 
Belebt ein Pokemon wieder. 


Löst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus. 


Nötig, um die M.S. Anne betreten zu können. 
Zum Aufspüren verlorener Gegenstände. 
Hieraus wird ein Pok&mon geklont. 


Löst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus. 


Es muß zu Prof. Eich gebracht werden. 
Steigert den Defensivwert dauerhaft. 
Heilt Erfrierungen. 

Alle Attacken erhalten 10 AP zurück. 

Teilt die EP unter allen mitgeführten Pokémon auf. 
Ihr könnt Euch schneller fortbewegen. 
Heilt Verbrennungen. 

Löst die Entwicklung bei bestimmten Pokémon aus 
Bringt Euch zum letztbesuchten Pok&mon-Center. 
Heilt Vergiftungen. 

Der Wärter der Safari-Zone sucht sie. 
Hieraus wird ein Pokémon geklont. 

Nötig, um sehr starke Pokémon zu fangen. 
Heilt jede negative Statusveränderung. 
Stellt 200 KP wieder her. 

Erhöht den Spezialwert dauerhaft. 

Erhöht den Initativwert dauerhaft. 

Karte der Pok&mon-Welt. 

Steigert die KP dauerhaft. 

Aktiviert den Aufzug. 

Lëscht Durst und stellt 80 КР wieder her. 
Schützt vor Spezialattacken. 

Fängt 100%ig jedes Pokémon. 

Löst die Entwicklung bei Pok&mon aus. 
Wird für die Spielautomaten benötigt. 
Hierin könnt Ihr Eure Münzen aufbewahren. 
Bringt Euch beim Verkauf Р 5.000,—! 

Heilt Paralyse. 

Nötig, um Pokemon zu fangen. 

Speichert Daten über Pokemon. 

Weckt schlafende Pok&mon. 

Lenkt den Gegner ab. 

Mit ihr fängt тап Wasser-Pok&mon. 
Steigert den Angriffswert dauerhaft. 
Hierfür erhaltet Ihr ein Fahrrad. 

Nötig, um Pok&mon zu fangen. 
Ermöglicht, Geister zu identifizieren. 
Steigert den Level eines Pok&mon. 

Löscht Durst und stellt 60 KP wieder her. 
Mit ihr fängt man Wasser-Pok&mon. 
Nötig, um starke Pokémon zu fangen, 


Vermindert Zufallskämpfe / Abhängig vom Lv. Eures Pokemon. 


Stellt 50 KP wieder her. 


Vermindert Zufallskämpfe / Abhängig vom Lv. Eures Pokemon. 


Löscht Durst und stellt 50 KP wieder her. 
Stellt alle AP einer Fähigkeit wieder her. 
Belebt ein Pok&mon, stellt alle KP her. 
Stellt alle AP wieder her. 

Heilt Statusveränderungen und KP. 


Vermindert Zufallskämpfe / Abhängig vom Lv, Eures Pokemon, 


әд 
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Stelit alle КР wieder her. 

Stellt 20 KP wieder her. 

Öffnet die Türen in der Silph Co.-Zentrale. 
Löst die Entwicklung bei Pokemon aus. 
Steigert kurzzeitig den Verteidigungswert. 
Steigert kurzzeitig den Angriffswert. 
Steigert kurzzeitig den Spezialwert. 
Steigert kurzzeitig den Initiativwert. 
Steigert kurzzeitig die Treffgenauigkeit. 


Macht Euch bereit für eine Reise durch die Welt der Pokémon! Ob Special Pikachu Edition, 
ob Rote oder Blaue Edition: Die kleinen Wunderwesen sind in aller Munde! Wohin man 
auch schaut, jeder kennt und liebt die Pokémon, manch einer nennt sogar eines sein 
Eigen: In Form einer Actionfigur, als Plüschrucksack, als Schlüsselanhänger, Papp- 
aufsteller, Aufkleber, T-Shirt und, und, und... Kinofilm und Fernsehserie sorgen für 
zusätzlichen Wirbel und Neugier bei denen, die Pokémon noch nicht kennen. 

Wer den Urspung dieser Faszination erleben will, der kommt an den drei Game Boy- 
Editionen des Phänomens nicht vorbei. Alle drei Editionen unterscheiden sich in vielerlei 
Hinsicht, nicht zuletzt durch die darin enthaltenen Pokemon. Dieses Buch, die 
„Enzyklopädia Pokömonia‘, dient als umfassendes Nachschlagewerk für die drei Editionen! 
Es enthält alle Informationen, die nötig sind, um sämtliche Pokémon zu schnappen: 

Ф Sämtliche Infos zu allen Editionen! 
Ф Spezielle Hinweise zur Special Pikachu Edition! 
Ф Inklusive Printer-Album mit Collector-Funktion! 
| Ф Eine komplette Auflistung aller in den Spielen enthaltenen Pokémon! 
{ Ф Ausführliche Erläuterungen und Kampfstrategien! 
Ф Umfassende offizielle Levelkarten von allen Orten 
der Pokémon Welt 
Ф Alle Infos zu Spezialattacken und Pok&mon-Tausch! 
Ф Special-Bonus: 150 Aufkleber mit Inventar-Funktion! 
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